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EDITO

it's just a game?

PLAYZONE .. o

11.9.01: ES SOLLTE EIN SCHONER TAG WERDEN.

Die Produktion der PLAYZONE 11/01 war in den Startléchern und mit Rockstar-
Games-Producer Jeronimo Barrera hatte sich prominenter Besuch aus New York
angekiindigt. Doch dieser Tag wird uns allen wohl als einer der schwirzesten der
Geschichte in Erinnerung bleiben. Gerade als uns Jeronimo Barrera die fast fer-
tig gestellte Version von GTA III vorfiihrte, stiirzten namlich Kollegen in das
Games-Labor, machten den Fernseher an und ... die Welt, wie wir sie kannten,
hatte sich schlagartig verdndert.

Es machte sich ein gespenstisches Schweigen breit, Jeronimo Barrera griff
instinktiv zum Handy - die Biiros von Rockstar Games liegen gerade einmal
eine Meile vom Ort des Infernos entfernt ...

AM TAG DANACH ...

Wiihrend die Kollegen und Angehérigen von Jeronimo Gliick im Ungliick hat-
ten, trauert die Menschheit um Tausende von unschuldigen Opfern. Die ang-
sterfiillte Frage: Wie geht es jetzt weiter? Wie sieht unsere Zukunft aus? Vor die-
sem Hintergrund erschien es uns unangebracht, Videospiele zu rezensieren, bei
denen man ein Raumschiff durch ein postapokalyptisches New York steuern
muss (NY Race) beziehungsweise im Hubschrauber (Thunderhawk: Operation
Phoenix)-oder als Mitglied einer Spezialeinheit (Conflict: Desert Storm) auf Terrori-
sten-Jagd geht. Wir nahmen deshalb die geplanten Artikel zu diesen Spielen aus
der aktuellen Ausgabe. Wir bitten dafiir um Ihr Verstindnis.

Ihr Hans Ippisch
Redaktionsdirektor

Noch ausgesperrt?
Neletatie kit

43176 Mitgbeder in der

WEROEN S TG0 B R PLAYZONE COMMANTYE |
Registrieren Sie sich jet kostenios . schnell und

sofort Zugedf aufunsere  » Mitgled werden
Chats und Foren, emallen &inen eigenen Organizer mit r
T 3

Migied an
allen Gewinnspieien auf Pszone.de leiinehmen.

» Zum Forum
: » Hier geht*s zur Registrienmgs Themen-Chat

Auf unserer Homepayge www.pszone.de finden Sie aktuelle Spiele-Tests und Havests IR E I
Angespielt-Berichte sowie eine umfangreiche Spiele-Datenbank und eine handliche i A - T —
Online-Version unseres Leserzeugnisses. Sie erfahren nicht nur einige Tage ;
im Voraus den Inhalt der kommenden Ausgabe, sondern konnen auch die hisherigen
DUD-Gover zum Ausdrucken runterladen. Und in den Foren von PLAYZONE finden
Sie nicht nur Gleichgesinnte, sondern auch oft schnelle Antworten

auf dringende Fragen — schauen Sie doch einfach mal vorbei!
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»AUSBRST KOMPLEXE GANGSTER-ACTION IN
RIESIGER 3D-STADT - DAS KANNTE
NEUE MASSTABE SETZEN#

BRAVO ScrREENFUN 9/2001

» UBERRAGENDER TITEL MIT GUTER GRAFIK UND
GENIALER SFPIELMECHANIK - EIN IDEALER Coup

FUR HOBBY-GANGSTER.%
B EIN MEILENSTEIN: GTA

DAS OFFIZIELLE PLAYSTATION
ERSTMALS KOMPLETT IN 3D

MAGAZIN 10/2001

B PlayStation.c

B RIESIGE STADT, UNGLAUBLICH
REALISTISCH UND DETAILLIERT

HE MEHR ALS 40 FAHRZEUGE —
AuTOos, ZUGE, BOOTE...
» SENSATIONELLES GANGSTER-EFPOS MIT SCHIER
GRENZENLOSEN AKTIONSMOGLICHKEITEN.
KRIMINELL SCHON UND UNERLAUBT SPASES!
GTA3 SCHEINT TATSACHLICH DER ERWARTETE
MEGA-KNALLER ZU WERDEN.*

DAs OFFIZIELLE PLAYSTATION 2-MAGAZIN 10/2001

»EGANZ KLAR: GTA Ill WIRD EINES DER BESTEN
SPIELE DES JAHRES. ERSTEINDRUCK: SUPER.*
PLaryzoNE 10/2001

H STARKER SOUNDTRACK VON
MoOovING SHADOW, GREEN-
SLEEVES, LuciaNO PavArROTTI,
GIORGIO MORODER UVM.

LIBERTY CITY YELLOW CAB
ZU GEWINNEN:

UNTER D0190/092B28

(96 PF. PRO ANRUF) ODER

www.GTA3.DE WWW.GTA3.DE
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PLAY ZONE | TOPS & FLOPS

TOPS

1. EA KLAR VERBESSERT
Die Neuauflagen von F7 und
NHL sind richtig klasse!

2. DVD IM ALLEINGANG
Robert Heller stoBt als fester
DVD-Redakteur zum Team!
3. PRO EVOLUTION SOCCER
Die erste spielbare PAL-Ver-
sion erfiillt die Erwartungen!
4, DEUS EX FUR PS2

Die Umsetzung des PC-
Klassikers wird super!

5. NEUES COLIN MCRAE
Das wurde aber auch
wirklich mal Zeit ...

FLOPS

1. TERROR-NACHWIRKUNG
Selbst die Software-Industrie
bleibt nicht unbeeinflusst.

2. MACH’S GUT!

Andreé verldsst ab Oktober
das PLAYZONE-Team.

3. SCHOCK FUR SONY-FANS
Resident Evil nur noch fiir
Nintendo GameCube!

4. GAMECUBE-LAUNCH

Den Japan-Start hatten sich
viele anders vorgestellt.

5. VIER MONATE WOFUR?
Alone in the Dark fiir PS2
grafisch kaum verbessert.

VORBILDLICH Sogar die Darstellung des Publikums kann sich im
Gegensatz zur Konkurrenz sehen lassen!

AUF DER ZIELGE-
RADEN Moto GP 2

ist jetzt schon

fast fertig!

VOLLGAS VORAUS! Durch fiinf
zusdtzliche Strecken stimmt
beim zweiten Teil der Umfang.

Das erste Moto GP ist im PLAY-
ZONE-Test nur ganz knapp an
einem Hit vorbeigeschrammt,
der Nachfolger hat allerdings
beste Chancen, dieses Ziel zu
erreichen. Die ersten von
Namco préasentierten Screen-
shots sehen dem Vorginger
zwar ziemlich dhnlich, in der
Praxis werten aber zum Bei-
spiel tolle Regeneffekte die

Grafik stark auf. Der grofite
Kritikpunkt beim Vorginger
war der mit fiinf Strecken recht
bescheidene Umfang. Beim
zweiten Teil stehen neben den
bekannten Kursen nochmals
finf neue, authentische Renn-
strecken zur Auswahl, was den
Umfang auf ein ansprechendes
Niveau hebt. Unter anderem
soll sogar der Le-Mans-Kurs

dabei sein — wie sich das mit
Infogrames’ Lizenz vertragt?
Erstaunlicherweise soll Moto
GP 2 zuerst in Europa und erst
danach in Japan und den USA
erscheinen, in der ndchsten
PLAYZONE sollten Sie einen
groferen Bericht finden. (mp)
Hersteller: Namco

Internet: www.namco.com

Termin: Dezember



Tukiinftige Teile von Resident Evil
exldusiv fur Nintendo GameGuhe

e (0 B ULTE T ]2 Schock filr Sony-Fans: Resident Evil 4 kommt vorerst nicht fiir Pszﬂ

Kurz vor dem japanischen
Launch des GameCube sorgte
Capcom mit einer Pressekonfe-
renz fiir Aufruhr in der Video-
spiele-Welt. Man sei zu dem
Schluss gekommen, dass die
Resident Evil-Serie moglichst
mit nur einer Konsole kom-
plett spielbar sein sollte — und
die gewidhlte Konsole sei Nin-
tendos neue Hardware! So sol-
len das schon linger angekiin-
digte Resident Evil Zero (spielt
zeitlich vor dem ersten Teil)
und der bisher fiir PS2 entwi-
ckelte vierte Teil der Serie nun
exklusiv fiir den GameCube
erscheinen. Die fritheren Teile
der Serie (von Teil 1 bis CODE:

Veronica X) werden iiberar-
beitet und ebenfalls fiir die
Nintendo-Hardware ~ umge-
setzt, der erste Teil erfihrt da-
bei sogar eine Komplettiiberar-
beitung - anbei erste Bilder
des Remakes, das am 22. Mdrz
2002 in Japan erscheinen soll.
Zwar ist nicht ausgeschlossen,
dass spiter Umsetzungen der
neuen RE-Spiele fiir andere
Konsolen wie die PS2 kom-
men, aber auf jeden Fall ist
diese Ankiindigung ein schwe-
rer Schlag fiir Sony und Micro-
soft. (mp)

Hersteller: Capcom

Internet: www.capcom.com

Termin: diverse, ab 22. Marz 2002 (Japan)

GRUSELIG Trotz ‘

statischer

Umgebung wirkt
das Remake von

Resident Evil
grafisch klasse.

Verschiebungen nach
Anschiagen in den USA

Soﬂwarehersteller reagieren auf Anschidge in den USA. |

SPIDER-MAN 2 Das Spiel wurde
um einige Wochen verschoben.

Nach den Terroranschldgen in
den USA sahen sich viele Soft-
warehersteller gezwungen, ihre
kommenden Spiele auf damit
im Zusammenhang stehende
Inhalte zu untersuchen. Der am
heiflesten diskutierte Titel war
Metal Gear Solid 2, dessen Re-
lease-Termin aber offenbar
nicht gefiahrdet ist (siehe US-

News). Schnell reagiert haben
dagegen Activision und Sony:
So verschiebt sich die Ver-
offentlichung des PSone-Titels
Spider-Man 2 Enter: Electro auf
unbestimmte Zeit — man hofft
aber, das Spiel noch vor Weih-
nachten herauszubringen. ,Aus
Respekt vor den Opfern, deren
Familien und unseren Mitbiir-
gern verschieben wir die Ein-
flihrung und nehmen einige
Anderungen am Spiel vor”, so
die offizielle Pressemitteilung.
LLwar stiirzen in Spider-Man 2
Enter: Electro keine Gebaude ein
und explodieren auch nicht,
doch Activision nimmt Ab-
stand von allen Bildern im
Spiel, die entfernt an die Twin
Towers erinnern.” Aufgrund
leicht kritischer Inhalte hat
Sony die Europa-Veroffentli-
chungen von Dropship und
Twisted Metal: Black wegen le-
diglich geringer inhaltlicher
Bedenklichkeit ebenfalls auf
unbestimmt verschoben, beide
Spie'le sollten es aber noch die-
ses Jahr in die deutschen Liden
schaffen. (mp)

18 Wheeler

American Pro TI'II[:l(BI‘

m Erste Bilder der PS2-Version des Sega-Automaten

Lange genug hat es gedauert,
immer wieder wurde das Spiel
verschoben, jetzt gibt es endlich
erste PS2-Bilder von 18 Whee-
ler! Schon mit Crazy Taxi hat
Acclaim gezeigt, dass man
Dreamcast-Spiele sehr ordent-
lich auf die PS2 portieren kann,
und auch das thematisch nicht
undhnliche Trucker-Spiel unter-
scheidet sich kaum vom Sega-
Original. Gegen die Zeit muss
man hier seinen Neunachser

KING OF THE ROAD
Grafische Unter-
schiede zum’
Dreamcast-Original
muss man mit der
Lupe suchen.

tiber amerikanische Highways
oder enge Bergstraflen lenken.
Inhaltlich soll das Spiel wie
schon Crazy Taxi exakt der Vor-
lage entsprechen, womit auch
der grofle Kritikpunkt bleiben
wird: 18 Wheeler ist ndamlich
nach spitestens einer Stunde
problemlos durchgespielt
(mp)

Hersteller: Acclaim

Internet: www.acclaim.de

Termin: Ende November

AYSTATION 2




PLAYSTATION 2)

MEHR COMIC-ACTION
Activision hat sich noch zwei
zusétzliche Marvel-Helden ex-
klusiv sichern kénnen. In den
nachsten Jahren kénnen sich
Fans nun auf Videospiele mit
den Fantastic Four und Iron
Man freuen — genauere Infos
gibt es allerdings noch keine.

SURROUND-SOUND
Electronic Arts hat angekiin-
digt, dass die kommenden
PS2-Spiele SSX Tricky und NHL
2002 als erste Spiele fiir die
Konsole auch wahrend des
Spiels digitalen Surround-
Sound bieten sollen. Die dabei
genutzte Technologie nennt
sich SurroundSoundScape.
Bisher hatte lediglich The
Bouncer dieses Feature ge-
boten -und auch nur wéhrend
der Filmsequenzen.

TIGER WOODS

Der bekannte Golf-Profi hat bei
Electronic Arts einen neuen Ver-
trag fiir die nichsten EA-Golf-
spiele dber fiinf Jahre unter-
schrieben.

LIGHTGUN-NACHSCHUB
Resident Evil Gun Survivor
CODE: Veronica wird offenbar
noch dieses Jahr fiir die PS2
erscheinen, der Termin gilt
zumindest fiir Japan.

DEAD TO RIGHTS
Microsoft iiberraschte viele mit
der Pressemitteilung, Namco
hatte den kommenden Action-
Knaller Dead to Rights zu einem
exklusiven Xbox-Titel gemacht.
Kurze Zeit spater kam die Ent-
warnung: Die seit langem in
Entwicklung befindliche PS2-
Version folgt schon drei Monate
spéter!

TOCA-FEHLER

Ein Nachtrag zur Newsmeldung
in unserer letzten Ausgabe: Das
neue Codemasters-Rennspiel
wird DTM Race Driver heien
und kein ,TOCA" im Titel tragen.

Ecco the Dolphin:
Defender of the Future

LR IERUL LT 39 Segas gewaltloses Unterwasser-Abenteuer ‘

Ein Jahr hat die Dreamcast-
Version des Delfin-Adventures
schon auf dem Buckel. Dank
Segas Umorientierung zum
Multiformat-Entwickler konnen
aber bald auch PlayStation-2-
Besitzer in den spdaten Genuss
von Ecco the Dolphin: Defender of
the Future kommen. Und grofie
Unterschiede zum Dreamcast-
Bruder wird es nicht geben. Sie
steuern Delfin Ecco durch
wunderschéne Unterwassersze-
narien und miissen den Kampf
gegen eine bose Macht auf-

nehmen. Mithilfe seines Sonars
und seiner Schwimmkiinste
kann der Meeressduger Kontakt
mit Freunden aufnehmen,
Feinde verscheuchen und mit
seiner gesamten Umwelt inte-
ragieren. Neu in der PS2-Ver-
sion wird ein Kompass sein, der
Sie zu Ihrer ndchsten Aufgabe
fithrt. Zielloses Umherschwim-
men wird es daher nicht mehr
geben. (ssw)

Hersteller: Sega

Internet: www.sega.com

Termin: November

QUIETSCHFIDEL
Mit Ecco miis-
sen Sie gewalt-
freie Losungen
zu so manchem
Problem finden.

Golin McRae Rally 3

m Fortsetzung fiir die néichste Generation angekiindigt

Jetzt ist es offiziell: Codemas-
ters entwickelt gerade den drit-
ten Teil von Colin McRae Rally.
Das gaben die britischen Spiele-
hersteller jetzt bekannt, viel
mehr aber auch nicht. Auf
jeden Fall ist das Spiel fiir PC
und verschiedene Konsolen der
ndchsten Generation angekiin-
digt, da darf die PlayStation
2 natirlich nicht fehlen. Sonst
ist nur bekannt, dass sich das
Gameplay mehr auf Colin
McRae und seinen Beifahrer
Nicky Grist konzentrieren
soll, was immer das hei-
flen mag. Sein Ford

Focus RS World Rally

Car soll im Spiel mit

erweitertem  Scha-

densmodell dann komplett
zerstorbar sein. Das Spiel
erscheint im Laufe des kom-
menden Jahres, der genaue
Titel und Termin stehen noch
nicht fest. (a0)

Hersteller: Codemasters

Internet: www.codemasters.com

Termin: 2002

FEUCHTES VERGNUGEN Die
Bilder lassen realistische
Bewegungsahldufe erahnen.

sunny
Garcia
Surfing

LR Y489 Wellenreiter

Nach dem eher maifligen
DSF Surf Riders fiir die PS-
one scheint das neue PS2-
Projekt Sunny Garcia Sur-
fing schon wesentlich bes-
ser zu werden. Das australi-
sche Entwicklerteam Kro-
me Studios will ein Spiel
schaffen, dass sowohl fiir
Hardcore-Surfer als auch fiir
Gelegenheitsspieler seinen
Reiz hat - Letztere sollen
vor allem im Arcade-Modus
schnell auf ihre Kosten
kommen, bei dem sie sur-
fend Minen oder Kamera-
leuten ausweichen miissen.
Insgesamt 14 Strinde (vier
davon zuerst nicht anwéahl-
bar) sollten fiir Abwechs-
lung sorgen. (mp)

Hersteller: Ubi Soft

Internet: www.kromestudios.com
Termin: 15. November

- - -'tL‘J



Frank Herbert's Dune

R ORS00 Zur Neuverfilmung jetzt das neue Videospiel |

LEISE UND TODLICH Behut-
sames Vorgehen ist in vie-
len Missionen uneriasslich.

Das Haus Cryo, das mit Dune
1992 eines der ersten CD-ROM-
Spiele fiir den PC entwickelte,
plant nun, eine Neuauflage der
S/F-Kult-Saga fiir PC und PS2 zu
veroffentlichen. Die Mitglieder
von Widescreen Games, dem
Entwicklerteam des aktuellen
Projektes, werkelten bereits an

erfolgreichen PC-Spielen wie
Worms, Alone in the Dark 3 und
Outcast. Die Handlung dreht
sich um den jungen Herrscher-
sohn Paul Atreides, dessen Vater
vom habgierigen Harkonnen-
Clan gestirzt wurde. Um die
Macht iiber den unwirtlichen
Planeten Arakis und dessen

begehrte ,Spice”-Vorkommen
zurlickzugewinnen, muss sich
Paul mit den Eingeborenen der
Wiistenwelt verbiinden. Wih-
rend sich das erste Dune auf stra-
tegische Spielelemente
konzentrierte, prasentiert sich
die Neufassung als klassisches
3D-Action-Adventure: Indem

Paul sich in intrigenreichen
Schleich- und Sabotage-Missio-
nen bewdhrt, arbeitet er sich
vom geduldeten Flichtling
zum vergotterten Heerfiihrer
empor. (ses)

Hersteller: Cryo

Internet: www.dune.cryogame.com

Termin: 14. November

American Psycho
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Siemens-S45-Handy
+ DUD-Film
American Psycho

q--------

X

AYK-Beauty-Set
+ DVD-Film American Psycho

Den rabenschwarzen Thriller nach dem Roman von Bret
Easton Ellis kénnen Sie sich jetzt auch im DVD-Heimkino zu
Gemiite flihren. Im Jahr 1987 versucht Patrick Bateman
(Christian Bale), seinem schndden Yuppie-Dasein etwas Far-
be zu verleihen. Den ersehnten Kick findet er im Blutrausch
und bald verféllt er der Sucht nach immer perverseren
Mord-Inszenierungen. Viel zu spét beginnen Patricks Mit-
menschen zu erahnen, was sich hinter der Fassade des
gepflegten Gentlemans verbirgt.

Wir verlosen zusammen mit Universal vier American-
Psycho-Preispakete. Um an unserem Gewinnspiel teilzuneh-
men, beantworten Sie uns bitte folgende Frage:

WIE HEISST DER PSYCHOPATH AUS ALFRED HITGH-
COCKS KULT-THRILLER, DEM DIE HAUPTFIGUR VON
AMERICAN PSYCHO IHREN NAMEN VERDANKT?

Rufen Sie uns unter 0190/08 58 61* an und geben Sie uns
das Losungswort bequem telefonisch durch oder schreiben
Sie uns eine Postkarte an Computec Media AG, Redaktion
PLAYZONE, Kennwort: American Psycho, Dr.-Mack-StraBe
77, 90762 Fiirth.

Teilnahmeschluss ist der 7. November 2001. Die Gewinner werden schriftiich
benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von Universal
und der Computec Media AG sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Die Ge-
winne konnen nicht in bar ausgezahit werden. Teilnehmer aus dem Ausland
kiinnen aus technischen Griinden leider nicht per Telefon teilnehmen. Mit der
Teilnahme an diesem Gewinnspiel geben Sie Ihr Einverstandnis zur Veroffent-
lichung Ihres Namens im Gewinnfalle. *(Dieser Service der Computec Media

AG kostet Sie 24 Pfennig pro Minute und einmalig DM 1,50). a



JAPAN

AKTUELLES “AUS JAPAN

Warren
Harrod

war live dabei.

Der GameGube-

Launch in Japan

Am 14. September wurde der
Nintendo GameCube in Japan
veroffentlicht. Allerdings war es
trotz der weltweiten Vorfreude
ein sehr ruhiger Launch. Die
ersten Zahlen zeigen, dass
Nintendo 241.000 Konsolen,
230.000 Exemplare von Luigi’s
Mansion sowie nur 31.000
Wave Races verkaufte. Der
dritte Launchtitel Super Mon-
key Ball verkaufte sich sogar
nur 17.000 Mal. Die meisten
Spieler warten auf Smash Bro-
thers DX (21. November), das
in Japan Nintendos groBtes
Spiel fiir dieses Jahr sein wird.

JAPAN |VERKAUFS-CHARTS

1. Devil May Cry PS2
2. MS Gundam: Zeonic Front PS2
3. Duel Monsters Il PS2
4. Powerful Pro Baseball 8 PS2
5. Everybody’s Golf 3 PS2

6. Jikkyou World Soccer 2001  PS2
7. Parappa The Rapper 2 PS2
8. Tokusatsu 2001 PSone
9. Let's Dash Out Pirates PSone
10, Final Fantasy X PS2

JAPAN IM VORTEIL

Zwar erscheint das 2D-Priigel-
spiel Guilty Gear X zuerst in den
USA, dafiir kriegen die Japaner
einen Monat spater gleich die
verbesserte Version Guilty Gear
X Plus mit zwei zusétzlichen
Kéampfern.

RPG-VERSCHIEBUNG
Monolith Soft braucht fiir Xeno-
saga langer als gedacht — der
japanische Release wurde auf
ndchsten Februar verschoben.

‘nen Sie sich erst auf unserer

FILMREIF Im Gegensatz zum Spiel kann sich das
Render-Intro wirklich sehen lassen.

4

SUPPORT

Mobhile Suit Gundam 0079

Y7301 Mech-Schlachten mit Teamwork-Aspekt |

Die Gundam-Serie ist Kult, mitt-
lerweile aufler in Japan auch in
den USA. Fiir die Software-Abtei-
lung von Bandai garantiert der
Name hohe Verkaufszahlen, auch
Zeonic Front konnte sich in der
Woche nach dem Release mit fast
150.000 verkauften Einheiten
kurzfristig an die Spitze der japa-
nischen Charts setzen. Man kann
dariiber streiten, ob das Spiel die
Bezeichnung (Echtzeit-)Strategie
verdient: Man tibernimmt die di-
rekte Kontrolle Giber einige Mech-
Gruppen und kann die anderen
iiber Wegpunkte auch indirekt
befehligen — oder einfach die zu
kontrollierende Gruppe wech-
seln. Fiir ein Action-Spiel lauft
alles zu behibig, fiir Strategie ist
die Steuerung eigentlich schon
wieder zu direkt. Grafisch wird
nicht viel geboten, aber das ist
man von Bandais Gundam-Spie-
len auch nicht anders gewohnt.
Da uns Zeonic Front erst kurz vor
Redaktionsschluss erreichte, kon-

nédchsten DVD selbst ein Bild von
dem Spiel machen. (mp)
Hersteller: Bandai

Internet: www.bandai.co.jp

Termin: Erhaltlich (Japan)



Touge 3

m Atlus’ Bergrennen bald auch fiir PlayStation 2 ]

Touge 3 steht kurz vor dem
Release, doch hat Atlus es erst
jetzt geschafft, wirklich gute
Screenshots zu dem Spiel zu
verdffentlichen. Der Nachfol-
ger der von PSone und Sega
Saturn bekannten Rennspiel-
serie fiihrt den Spieler erneut
tiber japanische Bergpisse,
auch die Fahrzeugauswahl ori-
entiert sich vorwiegend am
dortigen Markt. Neben den
sonst {iblichen Spielmodi gibt

REPLAY

es auch einen Drift-Wettbe-
werb, das in letzter Zeit quasi
zum Standard gewordene Fahr-
zeug-Tuning ist dagegen eher
nebensédchlich. Touge 3 unter-
stiitzt vorbildlicherweise das
GT-Force-Lenkrad von Logi-
tech, ein US- oder Europa-Re-
lease ist noch nicht angekiin-
digt. (mp)

Hersteller: Atlus

Internet: www.atlus.co.jp

Termin: 11. Oktober (Japan)

KEIN GT-3-NIVEAU Grafisch wirkt Touge 3 eher durchschnittlich, von den
bisherigen Atlus-Rennspielen ist man aber auch nichts anderes gewohnt.

XTI Konami setzt die Serie noch dieses Jahr fort!

Trotz ihrer altmodischen 2D-
Technik haben die beiden Sui-
koden-Episoden fiir die PSone
unter Kennern einen sehr gu-
ten Ruf. Jetzt hat Konami an-
gekiindigt, dass der dritte Teil
noch dieses Jahr fiir die PlaySta-

Die Ereignisse in einem der
Handlungsstringe beeinflussen
dabei auch die anderen. Die
ersten Screenshots sehen schon
recht viel versprechend aus,
mit etwas Gliick soll das Spiel
noch im Dezember erscheinen

Flying Circus

Modeliflieger auf der PS2 |
=]

Nach dem nicht wirklich tiber-
zeugenden City Crisis versucht
sich der japanische Entwickler
Syscom schon wieder an ei-
nem Hubschrauber-Spiel. Dies-
mal geht es allerdings um klei-
ne Modellhelikopter - Shinys R/C
Stunt Copter lasst griifien! So fliegt
man hier in niedriger Hohe
durch Vergniigungsparks, Schlos-
ser und idyllische Landschaften.
Damit das Ganze moglichst
authentisch riberkommt, wird
das Spiel in Japan wahlweise
mit einem speziellen ,Fernbe-
dienungs-Controller” ausgelie-
fert. Wenn die Steuerung dhnlich
gut gelingt wie bei Shinys PSone-
Variante des Themas, dirften
Fans ausgefallener Spiele hier auf
ihre Kosten kommen! (mp)
Hersteller: Syscom

Internet: www.syscom.co.jp

Termin: November (Japan)

Limit YE:@g:28
Time B3:22:4ua

e

VORSICHT! Innerhalb von Gebduden wie diesem Schiloss ist das Steuern

DER CONTROLLER Nur damit spielt
sich Flying Gircus wirklich stilecht!

g TN

des Hubschraubers nicht gerade einfach. Die Grafik ist zweckmiBig.

JAPAN | ERSCHEINT DEMNACHST

JAPAN

tion 2 erscheinen soll —und das - Rollenspiel-Fans miissen zu Zuletzt erschienen
grafisch deutlich aufgebohrt Weihnachten also weniger we- Ace Combat 04 Action 13. September
und erstmals in 3D! Ersten In-  gen der Xenosaga-Verschiebung Capcom vs. SNK 2 Beat 'em Up 13. September
formationen nach wird es vier  trauern. (mp) Dynasty Warriors 3 Action 20. September
Hauptcharaktere geben, die Hersteller: Konami Silent Hill 2 Action-Adventure  27. September
offenbar im Laufe des Spiels Internet: www.kanami.co.jp WTA Tour Tennis Tennis 27. September
allesamt spielbar sein werden.  Termin: Winter 2001/2002 (Japan)
Erscheint demnéchst
All Star Pro-Wrestling 2 Wrestling Winter 2001/2002
Final Fantasy XI Online-Rollenspiel Mérz 2002
Grandia X Rollenspiel Friihjahr 2002
Guilty Gear X Plus Beat 'em Up November
King’s Field IV Rollenspiel Oktober
Metal Gear Solid 2 Action-Adventure 13. Dezember
Onimusha 2 Action-Adventure 7. Marz 2002
= e = b & Rez Action/Musik November
NOCH KEIN US-TERMIN Japaner POLYGON-REITTIER Der Sprung in die Xenosaga Rollenspiel Februar 2002

spielen’s wohl noch dieses Jahr. dritte Dimension tut der Serie gut.
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Simon
| Price

The Days After

Wenn so etwas Schreckliches wie
der Anschlag auf das World Trade
Center passiert, glaubt man, dass
Ablenkungen wie Spiele, Filme
oder Sport unwichtig sind. Aber in
solchen Tagen sind sie wichtiger
denn je. Im Moment iiberlegen
Spielehersteller, wie sich die Situ-
ation auf sie auswirkt. In einem
Bericht wurde gemutmat, die
Terroristen hatten mit Microsofts
Flugsimulator trainiert, woraufhin
dieses Spiel zeitweise aus den
Ldden verschwunden ist. Ent-
wickler schreiben derzeit einige
Geschichten um oder designen
Levels neu, um die Kunden nicht
Zu verargern. Activision andert
beispielsweise einen Level von
Spider-Man 2, weil ein Gebaude
dem WTC dhnelt. Im Allgemeinen
sind Spiele jedoch eine Form der
Entspannung. Football und Base-
ball wurden fiir eine Woche nicht
mehr gespielt, beginnen aber
wieder, gerade wahrend ich diese
Zeilen schreibe. Auch wenn Off-
line-Gaming nicht denselben
sozialen Effekt hat wie Sportver-
anstaltungen, kann es doch fir
gentigend Ablenkung sorgen, um
zum normalen Leben zuriickzu-
kehren. Eins sollten wir aber nie
vergessen: Spiele sind eine Ab-
lenkung, nicht mehr. Wir soliten
sie nicht zu ernst nehmen.

spielt weiter.

USA | VERKAUFS-CHARTS

1. Gran Turismo 3 PS2
2. XG3: Extreme-G Racing  PS2
3. Onimusha: Warlords PS2
4. Red Faction PS2
5. FIFA 2001 PS2
6. Paris-Dakar Rally PS2
7. Crazy Taxi PS2
8. SSX PS2
9. The Bouncer ps2
10. Formula One 2001 PS2

HOCH HINAUS Ihre Abwehr wird erst durch das richti-

ge Timing effektiv.

ABSPRUNG NBA 2K2 iiberzeugt durch seine Fiille an

neuen Spieler-Animationen.

NBA 2K2 & NFL 2K2

AMEHI(:AN SPDHTS Sega Sports wartet mit zwei heiBen American-Sports-Titeln auf!

Die Konkurrenz flir Basketball-
und Football-Spiele auf der
PlayStation 2 ist recht grof in
Amerika. Doch Sega Sports
lasst sich nicht davon abschre-
cken und dringt mit zwei sei-
ner eher actionlastigen Sport-
Titel auf den Markt. NBA 2K2
ist sicherlich ein Muss fiir alle
Basketball-Fans. Besonders op-
tisch macht der Nachfolger zu
NBA 2K1 einiges her. Sie verfol-
gen lhre Spieler in isometri-
scher Ansicht iiber den Court
und koénnen sich auf eine
Menge neuer Animationen

AUFGEHALTEN Die arcademéBige Steuerung gibt
Ihnen mehr Kontrolle iiber Ihre Spieler.

gefasst machen. Letztere han-
gen hauptsidchlich vom Koén-
nen Threr Spieler und vom Ver-
halten Ihres Gegners ab. Game-
playmifiig bekommt man ge-
nau das, was man von einem
guten Basketball-Titel erwartet.
Grofiter Pluspunkt ist dabei
wohl die Abwehr, die nicht wie
bei vergleichbaren Spielen eher
durch den Zufall bestimmt ist,
sondern durch das richtige
Timing. Mit NFL 2K2 kommt
wohl der gréfite Konkurrent zu
EAs Madden NFL 2002 auf
Sonys Next-Generation-Konso-

le. Grafisch kann Segas Foot-
ball-Titel locker mithalten. Den
grofiten Unterschied macht
wohl die Steuerung aus. Wiah-
rend Madden eher einer Simula-
tion gleicht, iiberzeugt NFL
2K2 mehr durch seine arcade-
mafiige Steuerung, die den
Spieler mehr Kontrolle tiber das
Geschehen auf dem Feld lédsst.
Sowohl NBA 2K2 als auch NFL
2K2 bieten einen Vierspieler-
Modus. (ssw)

Hersteller: Sega

Internet: www.sega.com

Termin: 4. Quartal

NICHT SCHLECHT Optisch kann NFL 2K2 locker mit

Hauptkonkurrent Madden mithalten.



Metal Gear Solid 2

(R OIE T {3 Geriichte um Terminverschiebung von MGS 2!

Die Anschldge in den USA ha-
ben auch die Spiele-Industrie
nicht kalt gelassen. Einige Her-
steller zogen ihre Konsequen-
zen und verschoben den Re-
lease von Titeln, deren Inhalt
durch die schrecklichen Ge-
schehnisse fragwiirdig ist.
Doch wie steht es mit Metal
Gear Solid 2? Gerlichten zu-
folge sollte das Spiel verscho-
ben, einige Levels gar abge-
dndert werden. Wie andere
Spiele-Hersteller zeigte sich

VERSCHOBEN? Muss
Solid Snake doch ein
wenig langer auf
seinen PS2-Auftritt
warten?

auch Konami &dufierst ge-
schockt tiber die Terror-An-
schldge. In einem offiziellen
Statement sagte der Hersteller,
dass das Spiel jedoch wie ge-
plant im November in den
USA erscheinen wird. ,Das
Thema des Spiels ist schlief3-
lich die Wiederherstellung des
Friedens”, so Konami. Ledig-
lich einige Hintergriinde, in
denen das World Trade Center
zu sehen war, wurden abge-
dndert. (ssw)

Frogger: The Great Quest

FTYYATT) Ein witziger Arcade-Klassiker kehrt in 3D zuriick! |

Mit dem Spiel, in dem Sie einen
Frosch in Draufsicht tiber eine
Strafle oder einen Sumpf diri-
gieren mussten (moglichst ohne
platt gefahren zu werden), hat
Frogger: The Great Quest nichts
mehr zu tun. Hier ist der griine
Held ein aufrecht gehender
Froschmensch, den Sie in Third-
Person-Ansicht durch 20 ver-
schiedene, von Mdirchen inspi-
rierte Welten steuern. Die Story
ist eher fiir die jlingere Genera-
tion gedacht. Der vereinsamte
Frogger macht sich auf, die Prin-
zessin seiner Trdume zu suchen.

Und wie das nun einmal so ist,
hat er es dabei nicht ganz einfach.
Neben seiner Hauptaufgabe darf
Frogger noch einige Missionen
fiir seine tiber 80 Freunde erfiil-
len. Je mehr er davon erledigt,
desto mehr Secrets werden freige-
schaltet. Den weniger wohlge-
sinnten Waldbewohnern muss
sich Frogger mit Schligen und
Tritten erwehren. Fallen gelassene
Beutestiicke helfen ihm, seine
Fihigkeiten zu verbessern. (ssw)
Hersteller: Konami

Internet: www.konami-europe.com

Termin: 4. Quartal

BOSE BUBEN

_ - Im Wald, da sind die
= Rauber - und Frogger
muss sich gegen sie

gut wehren kinnen.

ESPN NFL

Prime Time /]| 288

LS H U RS 1R Und noch ein Football-Titel fiir die PlayStation 2 |

ESPN NFL Prime Time 2002 ist
Konamis Beitrag zum Football-
Line-up auf der PlayStation 2
und bringt fiinf Spielmodi mit:
Practice, Season, General Mana-
ger, Tournament und Exhibi-
tion. Wer seiner Kreativitdt
freien Lauf lassen will, kann das
im Create-a-Player-Modus tun.
Hier haben Sie die Mdglichkeit,
einen Spieler bis ins letzte De-
tail zu erschaffen und ilin dann
in Ihr Team zu integrieren. Es
stehen Ihnen allein {iber 100
verschiedene Gesichter zur
Verfligung. Sowohl beim Game-
play als auch bei der Steuerung

hat man sich an dlteren Foot-
ball-Titeln orientiert. Grafisch
ist das Spiel recht ordentlich,
kann aber nicht ganz mit
Titeln wie Madden oder NFL
2K2 mithalten. Mit iiber 550
Spieler-Animationen ist aber
fur geniigend Abwechslung
gesorgt, um Ihnen das Spielge-
schehen nicht langweilig wer-
den zu lassen. Ob das Spiel
auch irgendwann nach
Deutschland kommt, ist noch
nicht sicher. (ssw)

Hersteller: Konami

Internet: www.konami.com

Termin: Oktober (USA)

The Legend of Alon D'ar

m Neue Screenshots des actionreichen 3D-Rollenspiels! |

Wir hatten zwar schon einige
kleine Meldungen zu Stormfronts
Rollenspiel, doch endlich gibt es
auch ein paar neue Screenshots
zu ‘bewundern. Auf den ersten
Blick erinnert The Legend of Alon
D’ar ein wenig an Volitions Sum-
moner. Sie steuern Thren Charak-
ter in Third-Person-Ansicht aus
gehorigem Abstand durch eine
typische Fantasy-Welt. Interes-
sant an diesem Titel ist besonders
der Zweispielermodus, in dem Sie
gleichzeitig zwei der Charaktere
in Ihrer Vier-Mann-Party steuern
konnen. Kampfe laufen in Echt-
zeit ab, was — sofern man zu zweit
auf Monsterjagd geht — ein gutes
Teamspiel erfordert. (ssw)
Hersteller: GAME Studios

Internet: www.learningco.com

Termin: 4. Quartal

VIEL ZU SEHEN The
Legend of Alon D’ar
spielt in einer typi-
schen Fantasy-Welt.

USA | ERSCHEINT DEMNACHST

Zuletzt erschienen

Ico Action-Adventure  25. September
NHL Hitz 2002 Eishockey 25. September
Silent Hill 2 Action-Adventure  25. September
City Skater Trendsport 27. September
Erscheint demnéachst

18 Wheeler American Pro Trucker Rennspiel 30. Oktober
Drakanll Action-Adventure 30. Oktober
H20 Overdrive Rennspiel 1. November
Simpsons Road Rage Rennspiel 1. November
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Surfen, E-Mails schreiben und
Online-Spielen — wann wird S

fur die PS2 in

Deutschland Wirklichkeit?

s konnte so ein-

fach sein: Man

kommt abends
nach Hause, setzt sich vor die
PS2, ruft die tagliche Ladung
E-Mails ab und bestellt noch
schnell im Online-Shop das
neueste PlayStation-2-Spiel oder
eine DVD. Eigentlich hatte
Manfred Gerdes, Geschifts-
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fihrer von Sony Deutschland,
schon vor iiber einem Jahr in
einem Interview (PLAYZONE
10/2000) angekiindigt, dass PS2-
Besitzer in diesem Herbst ihr
schwarzes Prachtstiick so nutzen
konnen. Viele Verzogerungen
und die nicht gerade berau-
schende Online-Situation in
Japan haben jedoch dazu



gefiihrt, dass Sonys Pldne fiir ein
goldenes Internetzeitalter erst
einmal verschoben wurden. Auf
der IFA 2001 in Berlin hiefi es
dann, dass momentan Ver-
handlungen beziiglich des
Online-Auftritts laufen und
dass wvoraussichtlich im No-
vember erst einmal ein Linux-
Kit auf den Markt kommen

werde. Dieses Paket wird die
PS2-Festplatte, USB-Maus und
-Tastatur, eine DVD mit einer
Linux-Beta, einen VGA-Adap-
ter fiir den Anschluss der PS2
an einen PC-Monitor und eine
100-MBit-Netzwerkkarte ent-
halten. Linux ist ein weitestge-
hend mit Unix kompatibles,
alternatives Betriebssystem mit

Spielerisch leicht?

Wie funktionieren Online-Spiele iiberhaupt? Wann
erscheinen die ersten Online-Spiele in Deutschland?

Was fiir Dreamcast- und vor allem flir PC-Spieler schon seit langer Zeit
Standard ist, liegt fiir PS2-User in Deutschland noch in weiter Ferne. Da
nach Aussage von Sony Deutschland nicht vor der CeBIT 2002 mit einem
Onlinezugang fiir die PlayStation 2 zu rechnen ist, wird es auch bis dahin
keine Spiele geben, die onlinefhig sind. In Japan, wo der Internetzugang
schon seit einiger Zeit existiert, sind bisher auch keine groBen Anstren-
gungen gemacht worden, das Spielen tiber Modem den PS2-Besitzern so
richtig schmackhaft zu machen. Reine Online-Spiele kann man praktisch
mit der Lupe suchen und die Mdglichkeiten der erhaltlichen Titel sind
hochst beschrankt. In Armored Core 2 kdnnen Sie beispielsweise tiber
eine direkte Telefonverbindung spielen. Es gibt keinen zentralen Game-
Server, der die Spieldaten verwaltet und iber den Sie neue Spieler per
Chat kennen lernen kdnnen, wie es bei anderen Systemen eigentlich
tiblich ist. Damit dies besser wird, hat Squaresoft einen VorstoB gewagt
und den Beta-Test flir das neue Projekt ,Play Online” gestartet. Hier sorgt
eine gewaltige Server-Farm seit diesem Monat dafiir, dass 500 Beta-
Tester gegeneinander TefraMaster spielen konnen, das aus FF /X bekann-
te Kartenspiel. Dieser Test dient dazu, die Programmierer fiir den Beta-
Test von Final Fantasy X1, der im Dezember beginnt, vorzubereiten. Wenn
sich FF XI, das ein reines Online-Rollenspiel sein wird, durchsetzt, knnte
das einen Schub fiir Online-Spiele bedeuten, der sich nattirlich auch auf
Europa und Amerika auswirken wird. Ein weiteres Spiel, das in Japan mit
Spannung erwartet wird, ist Age of Empires 2.

In Konamis Strategietitel werden japanische Spieler sich in historischen
Schlachten online bekriegen kinnen. In Deutschland wird das Spiel nicht
wesentlich spater erscheinen, aber hier zu Lande ohne Online-Funktio-
nalitat. Wolfgang Ebert, Pressesprecher von Konami Deutschland, dazu:
,Geplanter Verdffentlichungstermin war das vierte Quartal 2001. Auf der
E3 im Mai dieses Jahres war die Situation zu den Onlinefunktionen die-
ses Spiels noch unklar, da noch geniigend Zeit gewesen wire, um alle
ndtigen Anpassungen fiir einen européischen Onlinemodus vorzunehmen.
Doch die Zeit verstrich und es gibt leider noch nicht die notwendigen Spe-
zifikationen fiir eine Onlineanbindung. Statt den Titel verschieben zu miis-
sen (ohne Garantie, dass diese Dinge in einigen Monaten zur Verfiigung
stehen!), entschloss sich Konami fiir eine planméBige Veréffentlichung, die
am 2. November erfolgen wird.“ Ahnlich wird es anderen Herstellern
gehen, die ebenfalls noch in diesem Jahr Spiele verdffentlichen werden,
die onlinefahig wéren. Es ist also davon auszugehen, dass es noch eine
ganze Weile dauern wird, bis Spieler in Deutschland online mit- oder
gegeneinander spielen konnen. Bleibt zu hoffen, dass Sony aus der
Situation in Japan die richtigen Schilisse zieht und in Deutschland

mit einem breiten Angebot von Spielen den Online-Start unterstiitzt.

430, \PRESS START"EU
& 980z 88w

BENIMARU

PCOM VS SHK 2 Der technisch veraltete Priigelklassiker kann in

Japan auch gegen Dreamcast-Spieler online gezockt werden.

( ONLINE MIT DER KONSOLE )




(ONLINE MIT DER KONSOLE )

.zum Internet Explorer von Microsoft oder dem

Wir haben Manfred Gerdes zu den
Online-Pldnen von Sony bhefragt.

Gibt es schon einen ungefdhren oder gar konkreten Termin,
ab wann PS2-Besitzer online gehen kénnen?
. Es gibt noch keinen konkreten Termin, lediglich konkrete
Verhandlungen m|t Netzwerkbetreibern. Wir gehen davon aus, dass wir zur

CeBIT 2002 den Zeitpunkt definieren konnen. Bis dahin arbeiten wir auf Hochtou-

ren an einer Realisierung, die einfach zu bedienen ist und 100%ig funktioniert!

Welche Zugangsarten wird es geben — Modem, ISDN, DSL?

5: Alle Antworten sind richtig. Wenn man iiber das entspre-
chende Netzwerk verfiigt, kann sich der Konsument fiir einen Zugang seiner
Wahl entscheiden! Wir legen aber noch einen Zugang oben drauf: Auch Ether-
net ist maglich, da unser Modem alle Netzwerkverbindungen zulassen wird.

Auf welche Kosten miissen sich PS2-Besitzer einrichten?
5: Das kommt auf den jeweiligen Netzwerkanbieter an, das
wirklich vielseitige Modem wird sich aus heutiger Sicht bei maximal 150 bis
180 Mark einpendeln, eventuell auch giinstiger!

£: Wird es mdglich sein, sich mit einem beliebigen Internet-
Call-by-Call-Anbieter einzuwahlen?
Im Prinzip ja, wenn dieser mit uns kooperiert. Beim PC sind
die technischen Voraussetzungen etwas anders gelagert, somit muss eine auf
die PS2 zugeschnittene Zugangskonfiguration entwickelt werden.

Wie teuer wird das Linux-Kit sein? Wann ist es erhaltlich
und wieso nur im Online-Shop?

Zum Preis kann ich noch keine Angaben machen. Es wére
sehr kompliziert, dieses Kit in die Breitendistribution zu bringen, da wir keine
hohe Warenverfligbarkeit gewahrleisten. Somit ist es im Interesse des Konsu-
menten, dieses Produkt auch nur an einer zentralen Stelle kaufen zu konnen,
da er ansonsten eventuell die Situation hinnehmen miisste, dass er im Ort X
kein Kit erhdlt, im Ort Y wiederum wiirde das Produkt verfiigbar sein.

Inwiefern wirken sich die Kooperationen, die Sony mit AOL,
RealNetworks, Macromedia und Cisco Systems in Amerika geschlossen
hat, auf die Online-Plane in Deutschland aus?

Es handelt sich hier um globale Kooperationen,
die jetzt auf Europa projiziert und dann in den einzelnen Landern
umgesetzt werden. Von Auswirkungen und/oder Nebenwirkungen
ist in keinem Fall auszugehen. Auch in dieser Richtung werden wir
— wie bei unserem Verhaltnis zu den Softwareentwicklern — eine
offene Plattform bleiben, die dem Konsumenten immer ein groBes
Portfolio anbieten wird.

Wird es Erweiterungen fiir aktuelle PS2-Titel
geben, die diese nachtréglich onlinefahig machen,
moglicherwe]se unter Verwendung der Festplatte?

: Diese Frage werde ich dann beantworten, wenn
wir online gehen und auch die Festplatte in den Markt eingefiihrt
haben.

Welcher Internetbrowser wird fiir das
Surfen im Internet verwendet?
s: Zurzeit kein Kommentar!

Wird der Browser voll kompatibel

Netscape Communicator sein?
Ebenfalls noch kein Kommentar!

£: Beim Surfen mit dem Dreamcast
gab es bei Seiten, die fiir den Internet Explorer

+Always online heift das Stichwort, auf das wir setzen."

optimiert waren, Probleme bei der Anzeige. Trifft dies fiir den Browser
der PS2 auch zu?

Wir werden sicherlich fiir eine optimale Losung sorgen,
wobei Internet auf einem analogen TV-Gerat durch die nicht vorhandenen
technischen Voraussetzungen immer ein Problem sein wird, das es bei Ver-
wendung eines Monitors nicht gibt! Es gibt aber zurzeit auch technische
Entwicklungen, die es in naher Zukunft mdglich machen sollen, den nor-
malen Fernseher auch uneingeschrankt fiir das Internet zu nutzen.

Erhdlt man mit dem Zugang zum Internet auch automatisch
eine E-Mail-Adresse?
Noch kein Kommentar!

Welche Sony-Spiele mit Onlinefahigkeit werden in nachster
Zeit erscheinen?
Noch kein Kommentar!

- Wird es ein Bundle eines online-fahigen Spiels mit dem
Netzwerkadapter geben?
Auch diese Frage werde ich heute noch nicht beantworten!
Alles zu seiner Zeit. Wir arbeiten zunachst an der technischen Seite, um
unseren Kunden ein einwandfreies Produkt anzubieten. Der nachste Schritt
wird sich dann mit dem Release beschéftigen und wie wir die Vermarktung
angehen.

Wir verkaufen Zuverlassigkeit und Produkte, die auch am Markt erhaltlich
sein miissen. Dafiir ist es heute aber wirklich noch zu friih, wie es auch die
Erfahrungen eines Wettbewerbers gezeigt haben, der zu friih alles verspro-
chen hat, dann aber nicht einhalten konnte.

Wir sind auf die Online-Technologien der Zukunft vorbereitet, die PS2 kann
mit allen Systemen korrespondieren, die uns heute bekannt sind. Die Hard-
ware der PS2 ist vorbereitet, jetzt kommt es auf die Geschwindigkeit der
Netzwerkbetreiber an, wie schnell der Konsument auf die zukiinftigen Da-
tenautobahnen zugreifen kann, um dann mit einem Tastenklick auf viele
Angebote zugreifen zu konnen. Always online heiBt das Stichwort, auf das wir
setzen — damit verbunden ist natiirlich unsere Aufgabe, das Produkt so aus-
zurichten, dass bereits beim Einschalten des Gerétes die Online-
Verbindung hergestellt ist und die Mdglichkeit besteht, On-
liner zu werden, um Games zu spielen, Videos zu sehen,
Musik zu héren und Informationen sonstiger Art zu
erhalten, wobei das Ganze dann durch das Play-
Station-Portal zu erreichen sein wird. PlayStation
Channel ist ein Angebot, das wir fiir unsere PlaySta-
tion-User ausbauen wollen und werden. Ein Angebot,
auf das jeder Konsument (iber PlayStation 2 zugrei-
fen kann, aber auch in seiner Entscheidung frei
bleibt, PlayStation als das Produkt weiterhin zu
benutzen, wie er es heute kann und kennt.

Es liegen noch viele Herausforderungen vor uns, wir
werden gemeinsam noch viele fantastische Welten
entdecken und uns jeden Tag auf eine Location freu-
en, in der ich mich selbst verwirklichen kann. Der
,»Third Place” ist der Platz in unserem Leben, an
dem alles mdglich wird und der uns immer neue
Aufgaben, aber auch Uberraschungen bieten wird.

Ein Platz in unserem Leben, der uns aus der realen
Welt abtauchen I&sst, um abzuschalten und um das
zu erleben, was nicht jeder von uns in der realen
Welt erleben kann. Ein Platz, an den sich Menschen
zuriickziehen oder den sie gemeinsam mit Freunden
erleben konnen, mit fast unvorstellbaren Mdglichkei-
ten durch unsere zukiinftige Netzwerkanbindung!



offenem Quellcode, das sich
hervorragend zum Program-
mieren eignet.

DIE LAGE IN JAPAN
UND AMERIKA

Die ersten PS2-Modems waren
in Japan schon vor einem hal-
ben Jahr erhiltlich. Im Moment
gibt es zwei verschiedene Arten.
Das eine ist ein analoges USB-
Modem, das andere ein Adapter,
mit dem man ein Mobiltelefon
an die PS2 anschliefen kann.
Die Moglichkeiten der Nutzung
sind dabei abhéngig von der
Art des verwendeten Zugangs.
Mit der sehr limitierten Ubertra-
gungsrate des Mobiltelefona-
dapters sind grofiere Downloads
eine Qual. Der Verkauf beider
Modems lduft seit der Marktein-
fihrung absolut schleppend
und die neue Online-Fahigkeit
der Edelkonsole wird nicht gera-
de hédufig genutzt. Dies liegt an
mehreren Faktoren: Zum einen
sind die Telefongebiihren in
Japan recht hoch, zum anderen
gibt es keine zugkraftigen Onli-
ne-Games (siehe INFO ,Onli-
ne-Spielen mit der PS2“). Die
Japaner surfen und spielen
momentan lieber tiber Mobilte-
lefone, was ja in Deutschland
und Amerika auch immer
beliebter wird. Viel wichtiger als
die Situation in Japan ist die
Lage in den USA. Damit dort
nicht dasselbe passiert wie im
Land der aufgehenden Sonne,
ist Sony einige strategische
Biindnisse mit wichtigen Fir-
men aus dem Online-Bereich
eingegangen. Der wohl wich-
tigste Vertrag wurde mit AOL
geschlossen. Der méchtige Pro-
vider wird dafiir sorgen, dass
PS2-User essenziell wichtige
Online-Funktionen wie Instant
Messaging, Chat und E-Mail
nutzen kénnen. Die Koopera-
tion mit RealNetworks wird es
amerikanischen PS2-Besitzern
iiber den RealPlayer 8 ermog-
lichen, Videos online zu be-
trachten. Damit auch imposan-
te, mit Macromedia Flash S
erstellte Webseiten problemlos
auf der PlayStation2 dargestellt
werden kénnen, hat Sony eine
Partnerschaft mit Macromedia
geschlossen. Damit ist sicher-
gestellt, dass PS2-Nutzer tber
den Macromedia Flash Player
interaktive Web-Inhalte richtig
genieflen konnen. Damit die
teilweise enormen Datenmen-
gen schnell und sicher tibertra-
gen werden kénnen, entwickelt
_Cisco Systems ein neues Breit-

band-Internet-Protokoll, das
speziell auf die Fihigkeiten der
Konsole abgestimmt sein wird.
Der so wichtige Netzwerk-Adap-
ter wird in Amerika im Novem-
ber 2001 erscheinen und als
Breitbandzugangsgerit und nor-
males, analoges Modem nutzbar
sein. Welcher Browser in den
Vereinigten Staaten letztlich ver-
wendet wird, ist immer noch
unklar. Es ist aber ziemlich
wahrscheinlich, dass Netscape
den Internet-Browser fiir die PS2
liefern wird.

AUSBLICK FUR
DEUTSCHLAND

Die fiir den PS2-Online-Start in
Amerika getroffenen Koopera-
tionen mit den oben genannten
Firmen sind zwar nicht unbe-
dingt mafigeblich fiir Deutsch-
land, sie erlauben aber einen
Ausblick auf das, was-auf PS2-
Besitzer hier zu Lande zukom-
men konnte. Nicht alle Vertrige,
die geschlossen wurden, sind
allerdings so ohne weiteres auf
Deutschland zu iibertragen. Da
sich Sony diesbeziiglich auch
noch sehr bedeckt hilt, kann
man davon ausgehen, dass die
Verhandlungen mit verschie-
densten Firmen noch einige Zeit
andauern werden (siche Inter-
view mit Manfred Gerdes).
Genauere Informationen wird es

laut Aussage des Geschiftsfih-

rers von Sony Deutschland erst
zur CeBIT 2002 geben. Wie die
Spiele-Publisher in Deutschland
auf diese Zeitplanung reagieren,
ist ebenfalls ungewiss. Wolfgang
Ebert, PR-Manager von Konami
Deutschland, meint dazu:
ySpannende Sache, wir sind
wirklich gespannt, wie Sony in
Europa weiter vorgeht. Leider
verfligen wir hier zu Lande noch
nicht iiber die Infrastrukur, die
in USA oder Japan vorliegt, so
dass wir zwangsweise immer mit
mehr Schwierigkeiten bezie-
hungsweise Verzogerungen rech-
nen miissen. Sobald entspre-
chende Netzwerkanbindungen
aufgebaut sind, ist es nicht sehr
schwierig, Anpassungen in un-
sere Produkte einzubauen.” Es
wird also noch eine ganze Weile
dauern, bis die Online-An-
bindung der PlayStation2 in
Deutschland richtig anlauft.
Viel wird aber davon abhédngen,
wie die in Kiirze erscheinende
Festplatte von PS2-Besitzern an-
genommen und ob sie von Soft-
ware-Herstellern entsprechend
unterstiitzt wird.

WOLFGANG FISCHER

D 1 ;
.im Moment ist Online-
pielen in Japan tot."

Wer in Deutschland mit seiner PlayStation 2 online
gehen will, muss sich noch ein wenig gedulden.

In Japan ist es aber schon einige Zeit moglich und
in den USA dauert es nicht mehr lange. Wir haben
unsere Korrespondenten Warren Harrod in Japan
und Simon Price in Amerika gefragt, wie die Si-
tuation in ihren jeweiligen Landern aussieht.

SIMON F = Was ihre Online-Fahigkeiten betrifft,
hat die PlayStation 2 im Moment kein hohes Ansehen.
Der Xbox wird eher zugetraut, dass sie Onlinespiele
auf der Konsole einem gréBeren Publikum nahe bringt.
Fiir die meisten Spieler ist Online-Fahigkeit aber
sowieso nicht das Wichtigste. Das Problem dabei ist,
dass der Netzwerk-Adapter ein Zusatzgerét ist. Das heiBt, ihm konnte
eine weit verbreitete Nutzung versagt bleiben (man sollte da Segas ver-
gebliche Versuche, Zusatzzubehor fiir Genesis und Saturn zu verkaufen,
nicht vergessen). Ich persénlich glaube, er floppt aus genau diesem
Grund: Es wird nicht genug Leute geben, die den Adapter kaufen.
Deshalb werden die Hersteller es nicht riskieren, Online-Spiele fiir

die PS2 zu entwickeln. Die einzige Art, wie Sony das vermeiden kann,
ist, indem sie eine neue Version der PlayStation 2 herausbringen —

eine aktualisierte Konsole mit integriertem Adapter.

WARREN HARROD: Armored Core 2 und CAPCOM
vs. SNK sind zurzeit in Japan die einzigen Online-
Spiele fir die PlayStation 2. Es ist hier einfach nicht
sehr beliebt, im Internet zu spielen, deshalb gibt

es sehr wenige Spiele dafiir. Fast niemand hat ein
Modem und selbst wenn, wére es sehr teuer, es zu
benutzen. Die Telefonkosten sind einfach zu hoch. Die Japaner sur-
fen lieber tiber ihre Handys. Auch das Online-Kit fiir die PlayStation
2 hat sich bisher schwach verkauft, alle warten noch auf ,Play On-
line* von Squaresoft. Wenn das ein Erfolg wird, wird es viel mehr
Online-Spiele geben. Aber wenn es ein Reinfall wird, floppt wahr-
scheinlich auch das Online-Spielen. Seit jedoch Sega fiir die Play-
Station 2 entwickelt und mit Sony zusammenarbeitet, sind die
Chancen gestiegen, dass es eine gute Infrastruktur von Spiele-
Netzwerken und mehr Online-Spiele gibt. Im Moment ist Online-
$pie|en in Japan aber tot.

IMPOSANT. Mit
_ Squaresoft fiir FF XI
treibt, muss das
einfach efn

ONLINE MIT DER KONSOLE )
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BRENZLIG An den
Sternen ohen kon-
nen Sie sehen, wie

INFO DIE DEUTSCHE VERSION

SI:Immp,
schnapp!

Die deutsche Version
wird sich in einigen
Details von anderen
Versionen unterschei-
den. Gliicklicherweise
| wirklich nur marginal.

Entgegen ersten Verlautbarun-
gen wird nun doch nur eine
Version von GTA /lf auf dem
deutschen Markt erscheinen.
Sie wird deutsche Untertitel
besitzen, die englische Sprach-
ausgabe wird belassen. Einige
besonders explizite Gewaltdar-
stellungen wurden entfernt.
Wir kénnen aber nach Ansicht
der Version definitiv sagen,
dass das Spiel dadurch nicht
entstellt wird und der SpielspaB
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nicht leidet wie in einigen un- FAHRMANN
schdnen Beispielen aus der GTA Il hort nicht
Vergangenheit. auf der StraBe auf.
In den zweiten

Stadtteil geht es

per Schnellboot.

(__ ____ N | pieler aller Lin-
1 S der, vereinigt
—- euch! Und kauft

GTA III' Diesen Aufruf mei-
nen wir ziemlich ernst, denn
wir sind hier in der Redaktion
einhellig der Meinung, dass
uns mit dem neuesten Teil der
Grand Theft Auto-Serie eines
der besten Spiele dieses Jahres
ins Haus steht. Selten habén
wir einen Titel gesehen, der
so viele verschiedene Spiel-
elemente so homogen unter
einen Hut bringt. Sie iiberneh-
men die Rolle eines Klein-
kriminellen, der von seiner
Freundin hintergangen und

dadurch von der Polizei ge-

schnappt wird. Unverhofft ge-
lingt Thnen aber die Flucht,
bei der Sie Bekanntschaft
mit 8-Ball, einem Bombenex-
perten, machen, der Sie schon
bald bei der ortsansissigen
Mafia einfiihirt. Fiir die verdin-

gen Sie sich dann zunichst
als Fahrer und Médchen fiir
alles. So bringen Sie Autos
mit Leichen im Kofferraum
zur Schrottpresse, chauffieren
hochrangige Mafiabosse in
einer Stretchlimousine zum
Paten oder kutschieren Prosti-
tuierte zum Polizeiball. Was
man als Mafioso halt so
macht. Dabei stehen IThnen
schon kurz nach Spielbeginn
grundsitzlich mehrere Missio-
nen zur Auswahl. Das Spiel
gibt Ihnen aber Hinweise, bei
welchen Auftrigen es sich
um Schliisselmissionen han-
delt, die fiir das Vorankom-
men unerlasslich sind. GTA-
typisch sind Sie aufierhalb
der Einsitze keinem Zeitlimit
unterworfen. Sie konnen Mis-
sionen also dann annehmen,
wann Sie wollen, und in der
Zwischenzeit durch die Stadt
heizen, wie es Ihnen beliebt.
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DER MOB!
Sonnen- |
brille auf
und die
chinesi-
schen Tri-
aden auf-
gemischt!

TEUER FUR
DEN STEU-
ERZAHLER
Die Polizei

ist nicht

INFO HOMMAGE AN BERUHMTE FILME

Are you talking to me?

GTA Il ist voller lustiger Referenzen zu beriihmten
Gangsterfilmen.

Man merkt, welche Filmvorlieben die Entwickler wohl gehabt haben.
Schon beim Spielen wird deutlich, dass GTA Il wie ein einziger, groBer,
lebendiger Gangsterfilm wirkt. Dazu kommen viele kleine Details, mit
denen die Designer ihren Vorbildern Respekt zollen. Teile der Musik
stammen aus dem Soundtrack zu Scarface, einer der Mafiabosse wird
von einem der Hauptdarsteller der US-Erfolgsserie The Sopranos gespro-
chen. Ziehen Sie einen Taxifahrer aus seinem Auto, kann es sein, dass er
Sie ganz wie Robert De Niro in Taxi Driver mit einem rotzigen ,,Are you
talking to me?" bedenkt. Ganz aufmerksamen Fahrern wird auch das
Filmplakat fiir den neuesten Blockbuster in Liberty City nicht entgehen:
BadFellas. GTA lll ein Spiel fiir Wise Guys!

US DA! Polizeiwagen sind gut.
jehren sich die Gesetzes-
iter recht vehement.

gerade

zimperlich.

Pfadfinder kommen
weiter

Zu diversen lockeren Spritztou-
ren raten wir auch schwer, denn
in den drei Stadtteilen gibt es so
einiges zu entdecken (die drei
Teile schalten Sie erst nach und
nach frei. Aber keine Sorge:
Schon der erste ist groff genug).
So lassen sich an einigen Stellen
beispielsweise besonders toll-
kiihne Spriinge vollfiihren, die
Sie in Zeitlupe geniefien diirfen
und fiir die Sie mit einem
speziellen Stunt-Bonus belohnt
werden, Uberall in der Stadt
verstreut erwarten Sie zudem
Geheimmissionen, die Sie nur
dann finden werden, wenn Sie
Liberty City abseits der nor-
malen Missionen erkunden. So
befindet sich beispielsweise im
zweiten Stadtteil ein Park mit
einem Gelindewagen. Steigen
Sie in diesen ein, diirfen Sie ein
Rennen durch den Park bestrei-
ten, in dem Sie innerhalb von
zwei Minuten zwolf Check-

RUNDUMSICHT Wenn Sie sich in der

punkte durchfahren missen.
Besonders interessant wird es
auch, wenn Sie sich ein Polizei-
fahrzeug, einen Feuerwehrwa-
gen, einen Krankentransporter
oder ein Taxi unter den Nagel
reiffen. Dann lassen sich nam-
lich ,Spiele im Spiel” aktivieren,
mit denen Sie sich locker
zwischendurch ein Stiindchen
beschiftigen kénnen (siehe Kas-
ten ,Spiele im Spiel”).

Insgesamt gibt es zirka 100 Mis-
sionen, die Gesamtdauer wird
von den Entwicklern auf rund
100 Stunden geschitzt. Produ-
zent Jeronimo Barrera bringt es
sehr gut auf den Punkt, wenn er
von GTA III als einer ,Toybox”,
einer Spielzeugkiste, spricht,
denn mit dem Spiel lassen sich
unglaublich viele verschiedene
Dinge anstellen, die wirklich
jeden Spielertyp ansprechen
diirften. Neben IThren Fahrfi-
higkeiten werden namlich auch
Ihre SchiefSkiinste auf die Probe
gestellt. Manche Areale errei-

BADFELLAS! == 0Y: 50 Cockpitperspektive umsehen, kénnen Illlm= —
GTA Il ist voller g R SO0i111897 | O\ Sie Ihre Beifahrer sehen. 5““07'71m
Hommagen an v ioo

beriihmte :

Gangsterfiime! BB
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=
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NFO SPIELE IM SPIEL

kin Gangster macht Taxifahrer-Karpriere!

Wenn Sie wollen, kénnen Sie in GTA Il durchaus auch gute Werke vollbringen!

Fiir GTA Ill gilt das Gleiche wie filr die bisherigen Teile der Serie: Sie konnen grundsatzlich jedes Fahrzeug im Spiel entwenden. Bei einigen Autos diirfen Sie nach
erfolgreichem Klau sogar Sondermissionen absolvieren, die Sie jeweils durch Druck auf die R3-Taste aktivieren und deaktivieren konnen. Sitzen Sie in einem Taxi,
kutschieren Sie Fahrgaste a la Crazy Taxi durch die Gegend. Mit einem Polizeiwagen gehen Sie auf Verbrecherjagd. Als Fahrer eines Krankenwagens transportieren
Sie unter Zeitdruck Patienten zum Krankenhaus und an Bord eines Feuerwehrwagens geht es zum Ldscheinsatz mittels Wasserwerfers. Allein bei diesen Mini-
spielchen ohne direkten Bezug zur eigentlichen Story geht gerne schon mal ein spaBiger Nachmittag drauf.

chen Sie nur zu Full und meist
erwartet Sie am Ziel eine Kon-
frontation, auf die Sie sich
besser nur schwer bewaffnet
einlassen. So miissen Sie bei-
spielsweise in einer Mission
Ihrem Kumpel 8-Ball Feuer-
schutz geben, wihrend er einen
Tanker der chinesischen Tria-
den vermint. Dazu suchen Sie
sich mit einem Scharfschiitzen-
gewehr einen glinstig gelege-
nen Punkt und nehmen eine
Wache nach der anderen aufs
Korn, wéahrend Ihr Partner sein
Bombenwerk verrichtet. In an-
deren Situationen greifen Sie
gerne auch mal auf die Uzi,
Granaten, Flammenwerfer oder
einen rustikalen Molotowcock-
tail zurtick. Mit der Uzi diirfen
Sie sogar aus Threm fahrenden
Auto schiefien.

Jeden Tag eine
schlechte Tat

Sie haben es wahrscheinlich
an unseren Beispielen schon

VIELFALTIG Mit diversen Einsatzfahrzeugen oder dem Taxi lassen sich ,,Spiele im Spiel* a.

bemerkt: Die eigentliche Story
ist nicht gerade friedlich und
erinnert stark an einschligige
Gangsterfilme. Liberty City ist
beherrscht von Misstrauen,
Gewalt und Intrigen. Und Sie
miissen Ihr Bestes geben, in
dieser Umgebung Ihren Weg
zu machen. Loyalitit ist dabei
zeitweise nicht besonders ge-
fragt. Das alles ist zwar poli-
tisch nicht ganz Kkorrekt,
macht aber sehr viel Spaf.
Atmosphédrisch haben DMA
Design und Rockstar bei GTA
III ganze Arbeit geleistet. Die
Zwischenszenen in Spielgrafik
sind hervorragend synchroni-
siert und dtirften fiir so einige
Schmunzler sorgen. Der Tag-
und Nachtwechsel und die
unterschiedlichen Wetterlagen
erwecken schnell den Ein-
druck, als wiirden Sie wirklich
in Liberty City leben. So kann
es Thnen passieren, dass Sie
beispielsweise eine Mission
nur zwischen 6 und 14 Uhr

RUHE NACH DEM STURM Eine Spritztour'in *
GTA Ill endet meist mit Blechschaden, rau- __
chenden Wracks und umgestiirzten Ampeln) *

annehmen koénnen. Da muss
man dann halt noch einmal
ein paar Runden um den Block
drehen. Gehen Sie dabei ein
wenig zu forsch vor, haben Sie
dann schon bald die Polizei im
Nacken und sind wahrschein-
lich erst einmal wieder eine
halbe Stunde beschiftigt. Zu-
dem vergeht immer ein wenig
Zeit, wenn Sie in Ihr person-
liches Versteck zuriickkehren,
wo Sie den Spielstand zwi-
schen Missionen sichern kon-
nen. Sie ,verschlafen” sozusa-
gen ein paar Stunden. In der
Garage Thres Versteckes diirfen
Sie auferdem ein Fahrzeug
abstellen. Entwenden Sie also
einmal ein seltenes Fahrzeug,
das Sie gerne behalten wollen,
geht es beim Ausschalten der
Konsole nicht verloren. Uber
die Details und den Spielwitz
von GTA III kénnten wir jetzt
noch viele Seiten schreiben,
aber wir gehen lieber noch ein
wenig spielen. Denn schlief3-

lich wollen Sie ja in der nichs-
ten Ausgabe einen ausfiihrli-
chen Test lesen. Da braucht
man Zeit, denn GTA III ist
grofd. Sehr gro8. Und wir sind
jetzt schon stichtig!

ANDRE HORN

ANGESPIELT GTA I

Hersteller: Rockstar Games/Take 2
Genre: Action

Spieler: 1

Sprache: Deutsche Untertitel
Termin: Ende Oktober

Internet: www.grandtheftauto.com
Savegame  Entwickler

Ja, Savepoint ~ DMA Design

Umfang | Datentréger

Ca. 100 Missionen 1 DVD

,GTA lllist ein riesiger kreativer Spiele-
Baukasten. So viele verschiedene Ele-
mente, so viel Freiheit, so viel SpaB!*
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NEONREALISMUS Die Lichteffekte sind sehr
lebensecht, obwohl es solche Elektromédnn-
chen im echten Leben ja gar nicht gibt. |

Damonenjager Dante sucht das Tor
zur Holle. Anlass flr eine nie da
gewesene Action-0rgie.
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BOHRENDE
FRAGEN Wird
Dante diese
Begegnung mit
dem Schwert
iiberleben? Wie
kommt er da
wieder heraus?

DEMASKIERT So sieht der
-schwarze Engel Nero Angelo
ohne seinen Furcht ein-

Geisterschiffs findet der

floBenden Helm aus.

AUF HOHER SEE In der
Kapitinskajiite eines

Held ein Zepter. Dann
sinkt das Schiff.

i ‘eheimnisvoll ist
G 'sie, die Kundin,

‘die eines Tages
bei Ddmonenjiger Dante auf-
taucht. Geheimnisvoll und
schon. Trotz ihrer zierlichen
Gestalt wirft sie mit Motorrol-
lern um sich und schickt den
weifShaarigen Helden mit
einem Auftrag nach Mallet
Island: Hier soll er das Tor zur
Holle finden. Bald merkt Dan-
te, dass an dieser Geschichte
was dran ist. Er begegnet den
finstersten Figuren, Ausgebur-
ten einer teuflischen Fantasie:
Spinnen mit Skorpionstachel,
denen Lava durch die Adern
fliefst; echsenartigen Kriegern
oder einem undefinierbaren
Rieseninsekt, in dessen Inne-
reien weitere Feinde warten.
Zweifellos infernalisch also,
die Umgebungen, durch die

der Spieler den Actionhelden
steuert. Und genauso ist auch
das Spiel, das gerade in Japan
erschienen ist, und von dort
jetzt seinen Weg in die PLAY-
ZONE gefunden hat: inferna-
lisch gut.

WIE IN DER SCHULE

Eins wird schnell deutlich bei
Devil May Cry: Die bisherigen
Demoversionen haben nicht
zu viel versprochen. Das Spiel
bietet rasante Action, fantasti-
sche Gegner, wundervolle
Kulissen und einen grandiosen

Soundtrack. Da macht es auch

fast gar nichts, dass das Spiel-
prinzip ein wenig eintonig ist.
Absolut im Mittelpunkt steht
der Kampf. Der Spieler steuert
Dante in Aufienansicht durch
eine ruindse Hollenlandschaft,
in der aus dém Nichts die gro-

teskesten Gestalten auftau-
chen. Jetzt hat er zwei Mog-
lichkeiten: wegrennen oder
gegenhalten. Flucht ist mei-
stens nicht zu empfehlen: Vie-
le Tiiren offnen sich erst,
wenn alle Gegner in einem
Raum besiegt sind.

Auflerdem gibt es als Beloh-
nung fir jeden erledigten
Feind rote Edelsteine, mit
denen Dante Spezialattacken
erwerben kann. Deshalb ist es
ratsam, die direkte Konfronta-
tion zu suchen. Und die lauft
immer sehr dhnlich ab. Zwar
gibt es im Schwertkampf ver-
schiedene Schlagkombinatio-
nen, doch sind diese alle mit
demselben Knopf zu steuern.
Schnelles und wiederholtes
Driicken der Dreieckstaste
nimmt so einen groflen Teil
des Spiels ein. Wer lieber aus
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INFO DIE GEGNER

' WUTAUSBRUCH Mit seiner Lava
ist der Spinnenskorpion ein
ernst zu nehmender Gegner.

der Distanz kampft, kann
auch eine der fiinf Schusswaf-
fen benutzen. Das sieht dann
aber nicht so cool aus, was
wichtig ist, gibt es doch Noten
fiir den Kampfstil. Von ,Dull”
bis ,Stylish” reicht die Bewer-
tung. Die entscheidet auch
tiber die Anzahl der Edelstei-
ne, die es als Belohnung gibt.

WO IST DIE KATZE?

Insgesamt besteht Devil May
Cry aus 23 Missionen, in
denen es immer darum geht,
den Weg durch einen be-
stimmten Abschnitt zu fin-
den. Bis auf die Monster ist
das aber schr einfach, die
Réatsel beschrinken sich
durchgehend auf anspruchs-
loses Versteckspiel. Bei den
Gegnern ist da mehr
Abwechslung geboten. Sechs
Arten von gewohnlichen
Ungeheuern tummeln sich
da, alle kdmpfen unter-
schiedlich und sind unter-
schiedlich stark. Das hat aber
keinen Einfluss auf die Art,
wie man sie besiegt.

Ahnlich sicht es bei den Zwi-
schen- und Endgegnern aus.
Insgesamt treten fanf ver-
schiedene auf, die immer
wiederkehren. Bei keinem
dieser Zwischenkampfe muss
man sich aber eine echte Tak-
tik tberlegen. Immer drauf-
hauen fithrt zum Ziel. Das ist
besonders schade, da es noch
in der letzten Demo c¢ine
schwarze Katze gab, die sich

nur durch die richtige
Mischung aus Flucht und
gezielten Schldgen besiegen
liefs. Leider taucht diese in der
Vollversion nicht mehr auf.

ORGELHIMMEL,

TECHNOHOLLE

Trotzdem gibt es ab und zu
auch Abwechslung, leider viel
zu selten. Ein kleiner Teil der
Missionen spielt etwa unter
Wasser. Hier bewegt der Spie-
ler Dante in der Ego-Perspek-
tive durch die Tiefen des Mee-
res. Dazu kommen manch-
mal minispielartige Einlagen.
Nervig dabei sind nur die
Jump&Run-Elemente. Richtig
cool sind dagegen der Welt-
raumshooter oder die Flug-
simulation, in denen Baller-
und Steuerkiinste gefragt
sind. Kurzweilig ist Devil May
Cry also auf jeden Fall.

Einen groféen Teil des Reizes
macht aber die optische und
technische Perfektion aus.
Man freut sich immer wieder,
in einen neuen Abschnitt zu
gelangen, weil man einfach
von den Design- und Pro-
grammierkiinsten nicht ge-
nug bekommen kann. Die¢ in
Echt-zeit berechneten Hinter-
griinde und Zwischensequen-
zen sind fast schon filmwiir-
dig, seien sie nun in der goti-
schen Kathedrale, in freier
Natur oder in der Holle ange-
siedelt. Die wahnsinnig
schnellen und fliissigen An-
imationen fiigen sich dber-

Allerlei Kriechgetier und elekirische Fledermause

Insekten, Spinnen, Echsen - viele der Feinde, denen Dante so begegnet, erinnern stark an diese Tiergatiungen.
Nur leider sind sie viel grofer und brutaler als das harmlose Winzgetier, aus dem sie mutiert sind.

I der Kathedrale begegnen dem Helden zundchst wankende Marionetten und schwebende Hexen. Ausgestattet sind sie alle mit verschiedenen scharfen Gegenstan-
den wie Scheren, Sicheln und Sensen. Spater kommen dann Riesenspinnen dazu, die immer im Doppelpack angreifen. Trotzdem sind die eher harmlos, die Echsen-
krieger sind gefahrlicher. Die tragen Schild und Helm mit sich herum und sind sehr zéh. Tiickisch kdmpfen die Leuchtvampire, die ganz am Ende héufiger auftauchen.
Sie konnen sich in Fledermduse verwandeln und sind so schwer zu fassen. Fies ist dabei, dass sie sich vermehren, wenn man sie nicht sehr schnell erledigt.

F 7y \

LEUCHTSTOFF Diese Fledermiuse ver-
schmeiBt mit seinen Augen um sich. wandeln sich in Menschen.

GUT GEPANZERT Diese mutierten ~ HOHLKOPFE Die schwehenden Toten- EIN AUGE WERFEN Der Nobody
Echsen haben scharfe Klauen. schéidel beiBen ziemlich hart zu.




gangslos in die Kulissen
ein und beschleunigen die
Action.
Untermalt ist das Ganze von
einem Musiksoundtrack, der
fiir sich schon sehr horens-
wert ist. Er passt sich aber
auch noch perfekt dem Spiel
an. Befindet sich Dante in
gefahrlosen Umgebungen, ist
es entweder ganz still oder ¢s
ertont eine kirchlich ange-
hauchte Orgelmusik, die eine
vollkommene Idylle herauf-
beschwort. Hollische Monster
konnen diese jedoch jederzeit
durchbrechen. Dann verwan-
delt sich die Musik in hdm-
mernden Techno, der allein
schon den Puls beschleunigt.
ALBRECHT O

ANGESPIELT 'DEVIL MAY CRY

Hersteller: Capcom

Genre: Action o
Spieler:

Sprache: Englisch
Termin: 6. Dezember

Internet: www.capcom.co.jp/devil

Savegame Entwickler
Nach Missionen Gapcom

Umfang Datentrager
23 Missionen + 12 geheime - DVD

+Etwas einseitiges Priigelaben-
teuer, das aber mit rasanter Action
und grandioser Optik (iberzeugt.“

INFO 'DIE SCHUSSWAFFEN

Jeder Schuss ein Treffer

Auf seiner Reise in die Unterwelt findet Dante fiinf verschiedene Gewehre. Damit kann
er es vermeiden, den Monstern allzu nahe zu kommen, und sie trotzdem bekampfen.

Besonders praktisch dabei ist, dass die Munition nie ausgeht. AuBerdem zielen die Schusswaffen automatisch auf
den am nachsten stehenden Gegner. Von Anfang an hat Dante ein paar Pistolen, die zuverlassig, aber nicht sehr
effektiv sind. Schon in der zweiten Mission findet er aber eine Schrotflinte mit etwas hoherer Durchschlagskraft.
Spater kommt noch ein Granatwerfer dazu. Der richtet zwar verheerenden Schaden an, doch nimmt das SchieBen
damit viel Zeit in Anspruch. Fixer ist da die ,Nightmare Beta“, eine Strahlenkanone, deren Projektile an Wanden
abprallen konnen und auf diese Weise lange Zeit wirksam bleiben. Die Needlegun ist die einzige Waffe, die unter
Wasser funktioniert. An Land ist sie aber nutzlos.

WASSERPISTOLE Die Needlegun = GRANATWERFER Durchschiagende NIGHTMARE BETA Diese Waffe ver-
ist unter Wasser unentbehrlich.  Wirkung, aber schwer handhabbar. schieBt todliche Strahlen.

MIT GLEICHEN MITTELN Als fliegender Damon ver-
schieBt Dante elektrische Ladungen . (oben)
SPIESSER Die Statue durchbohrt Dante mit Licht-
strahlen. Das Ende ist das aber nicht. (links)

CYUIH I JI48 DEVIL MAY CRY
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Ein Besuch bei Entwickler
lon Storm zeigte: PC-Ports

sind nicht immer nur
aufgewdrmie Klassiker.




HOT SHOT 0b Sie sich auf ein
Scharfschiitzengewehr oder lieher
auf groBere Geschiitze

liegt ganz bei thnen.

lie ein Tiger
‘ W schlich er hinter

_Juns herum und
wartete auf jede noch so kleine
Reaktion, stiirzte sich wie ein
Geier auf jedes Anzeichen von
Kritik, das wir von uns ga-
ben. Game-Design-Guru Warren
Spector war sichtlich nervos.
Zum ersten Mal prisentierte er
die PlayStation-2-Version seines
Erfolgsspiels Deus Ex der Fach-
presse. Doch eigentlich hitte er
sich auch entspannt zuriickleh-
nen und einfach das Lob genie-
flen kénnen. Denn zu bean-
standen gab es nur wenig. Und
das, obwohl wir im Vorfeld alle
eher skeptisch waren: Sollte
Deus Ex tatsdchlich mehr als
eine dieser lieblosen PC-Umset-
zungen sein? Zum Gliick hat
das lon-Storm-Team seinen Job
~ etwas ernster genommen als
cinige Konkurrenten und die
- Konsolen-Version auch keinem
- anderen Team aufs Auge
gedriickt, sondern sich selber
die Miihe gemacht, sein ,Baby*
zu konvertieren. Und das war
gar nicht so einfach. Das Game-

play musste abgedndert und

tet. Auch die Steuerung ist
recht gut gelungen, wenn auch
ein wenig gewohnungsbediirf-
tig. Man wollte sie ,konsolen-
typisch” gestalten, allerdings
spiirt man die PC-Herkunft
doch ein wenig durch. Die gro-
Ben Levels wurden aufgrund
des beschrankten Speichers der
PS2 in mehrere Abschnitte ein-
geteilt. Uberschreiten Sie eine
Abschnittsgrenze, muss erst
einmal die neue Zone geladen
werden. Allerdings sind die
Ladezeiten so kurz, dass das
kaum ins Gewicht fallt.

OPTISCH MEHR

ALS ORDENTLICH
Gerade optisch hat sich auch
einiges getan. Lasst man die
Auflésung einmal auflen vor,
sicht der PlayStation-2-Port
von Deus Ex (unglaublich, aber

wahr) besser aus als die Origi-
nal-PC-Version. Das Spielegra-

fik-Intro und die Endsequenze
wurden jetzt durch
Szenen ersetz

nicht mehr so
1d allein an der
ielfalt der Animationen muss
etwas gearbeitet werden.

- Denn bis auf ein unmotiviertes

Unterarm-Heben bewegen sich
die Charaktere bei Unterhal-

NEUE WAFFEN Die
Wurfmesser sind
nicht gerade das

Effektivste in lhrem
Waffenarsenal.

UMGELEGT Auch die beste Cybertech-
nologie kann Sie vor einem gewaltsa-
men Ende nicht vollkommen schiitzen.

!
um ::aw w b

ARCHAISCH? Lassen Sie

sich von dem harmlosen
Aussehen dieser Klingen-
waffe ja nicht tiuschen!

ancespieLT @ITTRED




EN GARDE! Ihre Gegner kamp- | FEUERWERK Die Explosionseffekte
fen nicht bis zum Letzten. Sind | wurden fiir die PS2-Version noch
sie schwer verletzt, fliehen sie |.einmal komplett iiberarbeitet.

normalerweise in Panik.

OSSR

INFO DAS GAMEPLAY

Nicht oline
strategie

b= =

- ¢

w SCHWERE AUFGABE In den Sind Sie mehr der

a =| StraBen herrscht das Chaos - waffenstarrende

m i aber konnen Sie wirklich wie- Action-Typ oder bevor-
= der Ordnung schaffen? zugen Sie taktische

E . Schieichorgien?

Das, was Deus Ex von seinen
Konkurrenten abhebt, ist die
enorme Handlungsfreiheit, die
Sie haben. Dem Team um War-
ren Spector war es wichtig,
dass Sie sich in einer lebendi-
gen Welt befinden und nicht in
einer Umgebung voller Puzzles.
Ihnen wird nicht vorgeschrie-
ben, wie Sie eine Mission zu
erledigen haben. Sie bekom-
men das Ziel und miissen
zusehen, wie Sie dahin kom-
men. Ob Sie sich nun in Com-

ANMACHE ZWECKLOS
Diese Lady ist stahl-
hart — vom elektro-
nischen Inneren his
zur metallenen
AuBenhaut!

tungen tberhaupt nicht. Und
das sieht besonders bei lingeren
Gesprachen ziemlich ddamlich
aus. Argerlich, sind doch gerade
die vielen Gespriche mit NSCs
das, was die Geschichte des
Spiels vorantreibt. Als mit
modernster Cybertechnologie
hochgertisteter ~ Spezialagent
J.C. Denton kommen Sie einer
ungeheuren Verschworung auf
die Schliche. Mehrere méchtige
Parteien scheinen die Fiaden
des Weltgeschicks in der Hand
zu halten und kdmpfen darum,
ihren Teil des Kuchens zu ver-
grofiern. Glauben Sie anfangs
noch, fiir die Guten zu arbeiten,
kommen Ihnen bald schon
Zweifel, wem Sie eigentlich
wirklich trauen kénnen. Das
futuristische Szenario des Spiels
ist entsprechend diister. Be-
sonders wichtig war den Ent-
wicklern, dass der Spieler in der
wendungsreichen Story auch
geniigend Entscheidungsfrei-
heit besitzt. Folgerichtig gibt es
keinen festgelegten Weg, wie Sie

STOP! Eine weiBe Fahne bringt hier
nichts. Sind Sie entdeckt, hilft nur
ein schneller Griff zur Waffe.

denn nun eine Aufgabe meis-
tern. Sie miissen nur mit den
Folgen zurechtkommen. Ob Sie
sich hinterriicks in ein Gebdude
schleichen oder durch den
Vordereingang preschen — bei-
des kann zum gewiinschten
Erfolg fithren. Taktisches Denk-
vermogen ist also eine sehr
wichtige Voraussetzung in der
Mischung aus Ego-Shooter,
Adventure und Rollenspiel.
Auch in Gesprachen mit NSCs.
Je nachdem, wie Sie sich in Dia-
logen benehmen und fiir wel-
che Antworten Sie sich ent-
scheiden, nimmt das Einfluss
auf den Handlungsverlauf.

DEUS EX -
EIN ROLLENSPIEL?

Wie in einem typischen Rollen-
spiel miissen Sie sich entschei-
den, welche Féahigkeiten ].C.
Denton entwickeln soll und
mit welchen Cybertechnolo-
gien Sie ihn ausriisten wollen.
So konnen Sie Thr Alter Ego
ganz bequem lhrem persén-

lichen - Spiel-Stil anpassen.
Anders als in typischen Rollen-
spielen hingegen bekommen
Sie Thre Erfahrungspunkte
nicht durch massenweise geto-
tete Feinde, sondern durch das
Erreichen von Orten. Sie sind
also nicht gezwungen, tiber-
haupt irgendwen zu téten und
konnen sich auch einfach nur
durchs gesamte Spiel schlei-
chen. Die erreichten Punkte
konnen dann auf elf Fertigkei-
ten verteilt werden. Uber
Abwechslung kann man sich
bei diesem Titel also nicht
beklagen. Neben der filmreifen
Story und dem kurzweiligen
Gameplay sollte man tbrigens
den genialen Soundtrack nicht
vergessen. Er ist eingdngig und
sehr stimmungsvoll. War er auf
dem PC noch hauptsdchlich
elektronisch, soll er fiir die
PlayStation 2 von einem Orche-
ster eingespielt werden. Ob er
dann besser oder genauso gut
klingt, bleibt abzuwarten.
STEFANIE SCHWARZ

puter hacken, um Sicherheits-
systeme zu umgehen, oder
selbige einfach mit den richti-
gen Waffen austricksen oder
ausschalten, es bleibt ganz
Ihnen iiberlassen. Um das zu
gewabhrleisten, gibt es immer
mehrere Zugange zu einem
Ort. Wichtig sind deshalb
sowohl die elf Fertigkeiten,
auf die Sie sich spezialisieren
miissen, als auch die Nano-
Technologie, mit der Sie J.C.
im Laufe des Spiels aufriisten.
Sie werden merken, dass Sie
an einigen Stellen mit lhren
derzeitigen Fahigkeiten nicht
weiterkommen. Dann miissen
Sie improvisieren und sich
einen anderen Eingang bzw.
Ausgang suchen.

Hersteller: Eidos Interactive
Genre: Action-Adventure
Spieler: 1

Sprache: Englisch/dt. Texte
Termin: Dezember

Internet: www.deusex.com

Savegame  Entwickler
Ja ~ lon Storm
Umfang Datentrager
- - CGD

,Deus Ex ist ein duBerst komplexes
Spiel und somit {iberhaupt nichts fiir
Freunde der leichten Unterhaltung.”




Commandos 2
— Men of Courage

89 pm

Geniales Echtzeit-Taktik-
Spiel fiir PC CD-ROM.

Thunderhawk:
Operation Phoenix

119% oy

Realistische Hubschrauber-
DM 89,95

Simulation fiir PS2.
8 GAME BOY ' i P
Dreamcast ADVANCE A
PlayStation GAMECUBE XB80X

Die besten Sp1ele fur alle Systeme kriegst du beim McMEDIA-Gamestore in deiner Nahe

Project Eden

119%om

Spannendes Action-Adventure fiir PS2.
Auch fiir PC erhaltlich

Y

McMEDIA ist die starke Gemeinschaft unabhangiger Gamestores
mit kompetenter Beratung und exzellentem Service!
Durch den gemeinsamen GrofReinkauf erreichen wir attraktive Preise und hochste Aktualitat fiir dich.

" Mit diesem Coupon erhatst du

McMEDIA-Zentrale, Daimlerring 4, - www.mcmedia.de | i knstenlo::i: ne:esie A‘L;sge;be der
. . McMEDIA-Trendsetter-Trailer-CD.
31135 Hildesheim - ' i : Vollgepackt mit topaktuellen Spielede-
info@mcmedia.de mos, Videos, Tipps & Tricks und mehr.

Hol dir deine McMEDIA-CD gratis bei
deinem néchsten McMEDIA-Gamestore ab.
Solange Vorrat reicht!

\ (Kein Versand durch die McMEDIA-Zentrale)
\

www.mcmedia.de

© und Satz: COMPUTEC MEDIA AG
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Nach etlichen Verschiebungen
~darf Raziel bald endlich seine
uf Kain fortsetzen.

BOSER MEISTER?
Welche diisteren
Geheimnisse sich
hinter Kain verber-
gen und welche Ziele
er wirklich verfolgt,
weiB nur er selbst.







SOUL REAVER 2)

INFO KAMPFSYSTEM

seelen fressender
schwertmeister

Dank des iiberarbeiteten Kampfsystems sind die
Priigeleien nun dynamischer und abwechslungs-
reicher als im ersten Teil. Auch neue Schlaganima-
tionen und viele verschiedene Feinde tragen ihren
Teil dazu bei.

Gliicklicherweise ist Raziel mittlerweile ein ausgefeilterer Kimpfer.
Zwar kann er seine Widersacher jetzt nicht mehr hochheben und he-
rumwerfen, dafiir tritt er aber hart zu, duckt sich gekonnt unter Schla-
gen weg, weicht aus oder blockt Attacken mit der Waffe, die er gerade
trégt. Denn neben dem Soul Reaver nutzt Raziel auch Schwerter, Axte,
Hellebarden und ahnliche Hauwerkzeuge. Selbst abgetrennte Glied-
maBen seiner Opfer finden noch Verwendung. Jede Waffe weist
Unterschiede in der Handhabung auf. Mit einem Kurzschwert schlagt
Raziel schnell zu, mit einer Langaxt langsam und schwerféllig. Zudem
hat er eine starke und eine schwache Attacke. Mit der starken kann
er als finalen Schlag die Kdpfe seiner Gegner abtrennen oder sie ein-
fach in der Kdrpermitte halbieren. Wahrend Raziel mit dem Soul Rea-
ver kdmpft, fillt sich das so genannte Reaver-Meter bei jeder Attacke
auf. Ist die Anzeige voll, kann der Vampirzombie méchtigere Angriffe
mit der Geisterklinge fiihren.

ABTEITT Raziel entledigt sich AGIL Schnelles Ducken kann ihm
seines Gegners mit einem Kick. so manches Mal die Haut retten.

GEGNER ODER OPFER? Bei solchen Fein-
den muss Raziel sein ganzes Kinnen
unter Beweis stellen.

. ;{;\

INFIZIERT Die
Séulen Nos-

soll es {ibrigens endlich mal ein ,

gerendertes Outro geben. Der
Rest der Zwischensequenzen
wird dann in Spielegrafik sein.

Mehr Abwechslung

Doch nicht nur die Grafik wur-
de deutlich verbessert. Bei
Kampf- und Rétselsystem nah-
men sich die Entwickler die Kri-
tik der Fans zu Herzen und
bligelten viele Schwiachen aus,
an denen der erste Teil krankte.
So wird es zum Beispiel kein ein-
ziges der nervenaufreibenden
Kistenschieberitsel geben. Eher
kénnen sich die Spieler auf Auf-
gaben gefasst machen, die nur
mithilfe der verschiedenen Soul
Reaver oder durch Interaktion
mit der Umgebung zu ldsen
sind. Denn Raziel, der seine Le-
bensenergie aus den Seelen ge-
fallener Feinde bezieht, kann
die Geisterklinge mit den Kréaf-
ten von Licht, Schatten, Feuer,
Wasser und Wind ausstatten.
So lassen sich manche Tiren
nur mit einem bestimmten
Reaver 6ffnen und einige Hin-
dernisse nur mit den Kriften
tiberwinden, die ein Reaver
dem Vampirzombie verleiht.
Mit dem Wind-Reaver kann er

TAUCHGANG Die Luftblischen
bewegen sich physikalisch
korrekt zur Wasseroberflache,

beispielsweise {iber breitere
Abgriinde gleiten. Aufferdem
wichtig fir den Ritselteil des
Spiels: die spektrale Ebene, die
Geisterwelt, in die Raziel jeder-
zeit in Echtzeit iiberwechseln
kann und in der sich die
gesamte Umgebung verschiebt
und Texturen verdndern. Als
Seelen fressender Vampirzom-
bie hat man nicht gerade viele
Freunde in einer Welt, deren
Bewohner die Blut saugende
Variante seiner Spezies bereits
grofitenteils ausgerottet hat.
Raziel muss sich mit Schatten-
wesen, Didmonen, Vampirja-
gern und anderen finsteren
Gesellen herumschlagen. Und
die Kdmpfe mit ihnen lassen
sich nicht mehr so leicht um-
gehen wie im Vorgédnger. Man-
che Durchgidnge o6ffnen sich
erst wieder, wenn die Feinde
davor das Zeitliche gesegnet
haben. Es kann auch schon
mal vorkommen, dass ein
Monster einen bendtigten
Schliissel oder Gegenstand mit
sich herumtrdgt. Ein Kampf
gegen finf bis sechs Gegner
gleichzeitig ist dabei keine Sel-
tenheit. Und eine Flucht in die
spektrale Ebene ist nicht immer



erfolgreich — einige Damonen
sind in der Lage, Raziel in die
Geisterwelt zu folgen!

Tod eines Untoten

Wie sieht es eigentlich mit
dem ,Sterben” aus, wenn man
ein untoter Seelenfresser ist?
Nun, wirklich endgiiltig ist der
Tod dann nicht. Denn sobald
Raziel seine gesamte Lebens-
energie in der realen Ebene
verloren hat, tritt er erst ein-
mal automatisch in die Gei-
sterwelt {iber. Doch auch hier
lauern Feinde, die dem Guten
an die verfaulte Haut wollen.
Und dann? Daftir haben die
Entwickler ,Checkpoints” in
die Umgebung gesetzt. Verliert
Raziel nun seine Energie auch
noch in der Geisterwelt, wird
er an einen dieser Checkpoints
zurtickgeschleudert. Und
konnte man im ersten Teil
noch iiberall speichern, ist das
auch nur noch an bestimmten
Stellen im Spiel moglich. Raziel
muss hierzu an magischen
Obelisken ein Backup seiner See-
le machen. Wenn man spei-
chert, bleiben Objekte noch da,
wo man sie abgelegt hat, ange-
fangene Puzzles hingegen wer-

AUFGEPUMPT
Das Charakter-
modell von Ra-
ziel besteht aus
6- bis 7-mal so
vielen Polygonen
wie im ersten
Teil.

_ Die Texturen der
Fenster in der

. gotischen Ka-
thedrale sehen

¢ ziemlich realis-
tisch aus.

den beim ndchsten Spielstart
wieder zuriickgesetzt. So kann
man sich auch nach liangeren
Pausen noch gut wieder ins
Spiel einfinden. Zusdtzlich gibt
es nun einen Kompass im obe-
ren  Bildrand und eine
In-Game-Map. Letztere ent-
spricht tibrigens der Karte von
Nosgoth, die schon damals bei
Blood Omen: Legacy of Kain
beigelegt worden war.

Stefanie Schwarz

ANGESPIELT SOUL REAVER 2
Hersteller: Eidos Interactive
Action-Adventure
Spieler:
Sprache: Deutsch

November
Internet: www.legacyofkain.com

. Entwickler
 Crystal Dynamlcs

‘Savlegame

”ﬂrﬁfangﬂ } Datentréger
- H

»S0ul Reaver 2 ist viel mehr als nur ein
grafisch verbesserter Aufguss des
schon grandiosen ersten Teils.”

Discworld 1 & 2

IMPORTE

ot R

OHNE

MODCHIP!

- Importe & NN
ohne Chip spielen

- Bootmaster9000 einstecken
& los gehts - kein I6ten

- Lauft mit jeder
Playstation1 (auch mit
der kleine PS-One
und der SCPH9002)

, ‘ - Garantie bleibt
:.‘ Erhalten!
Y PY ] - 100% KEIN LOTEN!
S - Deutsche Anleitung

Modchip ................... 1499 DM
mh_miun!enunel

Modehip PS-One............. 29,99 DM
(Fiir I fiir die kieine Konsolel
Einbauplatine..............699 DM
(Einbauhilfe fiir Modchip)
Bootmaster................ 49,99 DM
PS-One mit Modchip....... 34999 DM
PS-One mit BM9000 ....... 299,99 DM
ClassicPad................ 1499 DM
Dual Shock Pad............3499 DM
Infraret Dual Shock........ 69,99 DM
1MB Memory..... veeenaen.. 999 DM
4MB Memory............... 3499 DM

RGB+Audio Kahel..........1999DM
Padverlingeruny.......... 1499 DM
PalBooster ................2999DM

PantherVGunm .............79.99 DM
Ersatztellerf. Laser........19.99DM
Sfach Scarthox ............ 2999 DM
Modchipeinbau............49.99 DM
PlayStation defekt? Wir reparieren [fast)
alles - einfach anrufen

Discworld Noir

Dragon Valor

Driver

Duke Nukem: Time to Kill
Eternal Ring (PS 2)

Extermination

Fear Effect

Fear Effect 2

Final Fantasy 9 (19,99
DM

Frankenstein
Front Mission 3

Galerians
Die Welt ist nicht genug Grandia
Dino Crisis Granstream Saga
Dino Crisis 2 Koudelka

Legacy of Kain: Dark

Final Fantasy 7+8 (19,99
Chronicles of the Sword ~ DM)

PS- IINE [ PLAYSTATION: PLAYSTATION 2:

Neo 2.2 Modchip...... verr.. 49,99 DM
lfiar_mltnnleimnm

Neo 4 Modchip..............169.99 DM
[Fiir INEEEN - mit Anleitung}

ActionReplay...............99.99 DM
(Fiir Nea2.2 Motichip - Cheatmedul)
139,99 DM

ModchipaAction Replay. ...

(Filr P52 I )

Modchipeinbau............. 9999 DM

[PS2 zu uns einschicken)

Einbauplatine. ..6990M
69.99DM

DUD-Region-X...............

(Fiir DVD-FILME - kein Loten]

Sony 8MB Memory Card .... 89,99 DM
32MB Memory Card......... 159,99 DM
[Sie henitigen 10riginal Sony 8MB KarteD

sann

16MB Memory Card Datel... 99,99 DM
(Mt €D fiir Nea2.2)

VGABoOX ............. .169,99DM
Infrarot Dual Shock .69,99 DM
Dual Shock?2................4999 DM
Sony Dual Shock2..........59.99DM
VerticalStand .............. 2999 DM

DVD Fernbedienung ........39,99DM
PlayStation 2 mit Modchip . 969,99 DM
RGB-+Audio Kahel ...........19.99 DM
SUHS Kabel................... 19.99DM
ofach Scartbox .............2999DM
PlayStation defekt? Wir reparieren (fast)
alles - einfach anrufen

KOMPLETTLOSUNGEN:

[(Wir fiihren iiber 550 Lisungshefte und Biicher!] Je Heft 14,99 DM: mwennnichtaners angegenon

Abe’s Exxodus
Abe's Odyssee: Oddworld Dracula Resurrection
Alundra 1

Alundra 2

Allantis 1 & 2
Baphomets Fluch 1 & 2
Blaze & Blade

Breath of Fire 3

Breath of Fire 4

Omen Shadowman
Legacy of Kain: Soul Silent Hill
Reaver Star Ocean 2
Legend of Dragoon Star Wars: Dun.
Legend of Legaia Bedrohung
Martian Gothic Suikoden
Suikoden 2

Syphon Filter 1
Syphon Filter 2
Tekken Sammelband

MediEvil 1 & 2
Metal Gear Solid

Mission Impossible Tenchu 2

Nightmare Creatures Tombi 2

Nightmare Creatures 2 Tombraider 1, 2,3,4 &5
Onimusha (19,99 DM)

Orphen (PS 2) Vampir Hunter D

Parasite Eve 2 Vandal Hearts

Resident Evil dt. Vandal Hearts 2
Sammelband Weg nach El Dorado, der
Riven Wild Arms

Saga Frontier 2 X-Files

Shadow of Memories

KOSTENLOSE (Sie zahlen keine Telefonyebiihren) BESTELLHOTLINE:

0800 /1001508



VOLUTION SOCCER

0CCer

Noch nie wurde die
,Schonste Nebensache
der Welt" gekonnter
in Szene gesetzt!

laubt man EA,
| G Konami und
Sony, duirfen sich

PS2-Fufiballfans noch in diesem
Jahr auf drei absolute High-
lights freuen. Was TIF 2002
betrifft, lasst sich anhand der
Testversion sagen, dass es den
Jungs vom Studio SoHo gelun-
gen ist, eine gute Fufball-Simu-
lation auf die Beine zu stellen,
die durchaus Spaf3 macht. Der
ganz grofie Sprung an die Spitze
der Fufiballtitel ist Sony aber
nicht gegliickt. Was man so
tiber FIFA 2002 hort, ldsst hof-




SCHUSS, TOR UND AB ZUM FEIERN Otto Addo schieBt die Dortmunder in

Fiihrung und macht sich sofort auf den Weg in die Fankurve.

fen, dass die Serie aufgrund
des iiberarbeiteten Passsystems
endlich simulationslastiger und
vor allem anspruchsvoller wird.
Eine spielbare Version konnten
wir leider noch nicht in unsere
gierigen Griffel bekommen.
Bleibt eigentlich nur noch Pro
Evolution Soccer von Konami.
Als uns die erste spielbare Pre-
view erreichte und den Redak-
tionsalltag damit erschiitterte,
war schon nach wenigen Mat-
ches klar: Konami setzt die
Messlatte fiir kommende Titel
unheimlich hoch!

WER NICHT PASST,

VERLIERT!

Wie beim PSone-Vorgianger ISS
Pro Evolution 2 liegt der Schwer-
punkt des Spiels auf einem
ausgewogenen und vor allem
realitatsnahen Ablauf des Spiel-
geschehens. Ohne {iberlegten
Spielaufbau und vor allem gutes
Passspiel kommen Sie hier nur
selten zum Erfolg. Standardsitua-
tionen und billige Tricks fithren,
im Gegensatz zu anderen Spie-
len, nur selten zu Toren. Es gibt
auch keinen ultimativen An-
griffsspielzug, mit dem Sie prob-

INTERVIEW ' MARTIN SCHNEIDER, EUROPEAN MARKETING MANAGER

PRO EVOLUTION SOCCER

J Jsistdas
= heste FuBhallspiel!™

Martin Schneider spricht iiber die Zukunft und die
Stéarken der beliebten FuBBbaliserie von Konami.

PLAYZONE: Bei Pro Evolution Soccer handelt es sich um eine Fort-
setzung des PSone-FuBball-Hits, warum die Namensanderung?
Martin Schneider: Konami hat zwei Entwicklerteams, in Tokio und in
Osaka, die auch an FuBballspielen arbeiten. Wobei Teams der falsche
Begriff ist, da dies eigenstandige, borsennotierte Aktiengesellschaften
sind! Die Spiele beider Studios wurden bislang in Europa unter dem glei-
chen Namen /SS verkauft. Da jedoch die Spielanlage dieser Titel sehr
unterschiedlich ausfallt, entschloss sich Konami of Europe nun zu einer
deutlichen Namensanderung, so dass die auf der PlayStation begonnene
Serie von ISS Pro Evolution nun auf PlayStation 2 in Pro Evolution Soccer
umbenannt wird. Durch diese Trennung erwarten wir uns eine klare
Abgrenzung und eine deutliche Ausrichtung der Fans auf ihre beliebteste
FuBballserie. Fiir uns ist dies definitiv Pro Evolution Soccert

PLAYZONE: Das Entwicklungsteam in Osaka produziert ebenfalls
fleiBig FuBballspiele. Wird diese Serie in Deutschland fortgefiihri?
Martin Schneider: Die Spiele von Osaka werden weiterhin unter dem
Label /SS angeboten. Im Unterschied zu Pro Evolution Soccer bietet /1SS
ein actionlastigeres Gameplay, das sich mehr an Gelegenheitsspieler
oder Einsteiger richtet.

PLAYZONE: Wo sehen Sie die groBen Starken von Pro Evolution
Soccer gegeniiber der Konkurrenz?

Martin Schneider: Es ist das beste FuBballspiel! Wer auf tiberfliissigen
Schnickschnack Wert legt, der ist unter Umsténden bei den Mitbewer-
berprodukten besser aufgehoben, wer jedoch spielerischen Tiefgang
bevorzugt, der kommt an Pro Evolution Soccer nicht vorbei! Denn die
Stdrken liegen ganz klar in dem wichtigsten Bereich eines jeden Spiels:
im Gameplay! Nirgends kann man besser kombinieren, sein Spiel strate-
gischer ausrichten und FuBball genauso erleben, wie er in Wirklichkeit
ist. Die Intelligenz der Computerspieler ist enorm hoch, da wird gemau-
ert bei einem Vorsprung oder gnadenlos gestiirmt, falls ein Riickstand
aufzuholen ist. Das Ballverhalten ist extrem realistisch, genauso wie die
Angriffsvarianten. Pro Evolution Soccer bietet ein so abwechslungsrei-
ches FuBballerlebnis, wie man es sonst nur im Stadion erleben kann!
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PRO EVOLUTION SOCCER

ANGESPIELT

lemlos jede Abwehrreihe aus-
hebeln kénnen. Dafiir agieren
die computergesteuerten Gegen-
spieler vor allem auf hoheren
Schwierigkeitsstufen viel zu in-
telligent. Dasselbe gilt natiir-
lich auch fiir ihre KI-kontrollier-
ten Mannschaftskameraden. In
der Verteidigung wird gegrétscht,
am Trikot gezupft oder im abso-
luten Notfall auch mal die Kugel
einfach weggeschlagen. In der
Offensive bieten sich die Mitspie-
ler als Anspiel- oder Doppelpass-
station an oder laufen sich vor
dem Tor geschickt frei. Hier kon-
nen Sie dann die Spezialitidt der
beliebten Serie anbringen: den
todlichen Pass in den freien
Raum oder die Spitze. Gut getimt
verschafft er einem Stiirmer eine
sehr gute Ausgangsposition fiir
einen Torschuss. Selbstverstind-
lich hat da der gegnerische Goa-
lie noch ein Wortchen mitzu-
reden. Was die Serie aber schon
immer, abgesehen von der erst-
klassigen Spielmechanik, deut-
lich von der Konkurrenz abgeho-
ben hat, ist die einzigartige Ball-
physik. Egal ob bei trockenem
oder nassem Rasen, man hat
immer das Gefiihl, dass die
Lederkugel sich ganz ,natiirlich”
verhilt, so, wie man es aus eige-
ner Erfahrung und von Fernseh-
ibertragungen her kennt. Wie
gut und akkurat das Verhalten
wirklich ist, wird deutlich, wenn
der Ball von seiner nattrlichen
Bahn durch ein Spielerbein oder
eine Torwartparade abgelenkt
wird. Da diese Richtungsidnde-
rung, wie im richtigen Fufiball,
von vielen Faktoren abhingt,
sieht man praktisch nie dieselbe
Spielszene zweimal. Die sich da-

ZIDANE Bei Frei-

stifien aus dieser - fom
Distanz kann der I
franzosische Mittel- 4
feldstar sein gan- |

zes Kinnen zeigen.
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AB ZUM PAUSENTEE Die Spieler unter-
halten sich beim Gang in die Kabine.

§ il ¥
= CLASSICLGER
i?Auye:
3 Brb[snef
5 Strotlz
2 Vorets >,
4 Badenfauer
11 Ranigge
20" Gerovski
12 Offart
8 Neuzer
9 Staeler
13 Moelzer

ALTE HERREN Wer die Europameistersch
land gewinnt, schaltet das deutsche ;Cl

A P Andersson

aft mit Deutsch-
assic Team* frel.

lung knnen SIe o
analysieren, auf._
wessen Konto das
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TRAINING MIT BARCA Auch Stars miissen trainieren. Hier sind wir Zeuge des Trainings beim spanischen Erstligisten.
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raus ergebende Spieldynamik
sucht ihresgleichen und sorgt
dafiir, dass das Game nie lang-
weilig wird.

GRAFISCHER
LECKERBISSEN
Natiirlich hat sich auch grafisch
seit den glorreichen PSone-Tagen
einiges getan. Die Spieler sind
nicht nur sehr detailliert, son-
dern auch sehr ,gelenkig”. Ob
Kopfball, Schuss, Gratsche, Tack-
ling oder Parade, alle Aktionen
wirken sehr fliissig und realis-
tisch. Superstars sind obendrein
wieder als solche zu erkennen —
unter anderem durch eine eigen-
willige Haartracht, andersfarbige
Fufballschuhe oder besondere
spielerische Merkmale. Dumm
nur, dass Sie wahrend der heiflen
Matches nicht viel Zeit haben
werden, auf diese Feinheiten zu
achten. Gliicklicherweise haben
sich die Programmierer diesbe-
ziiglich Gedanken gemacht und
eine Wiederholung der Hoéhe-
punkte ans Ende jeder Halbzeit
gestellt. Aus verschiedenen Ka-
meraperspektiven dtirfen Sie die
wichtigsten Szenen nochmal
Revue passieren lassen und sich
an den exquisiten Animationen
erfreuen. Sehr gut gelungen ist
auch die Umsetzung der neun im
Spiel enthaltenen Stadien, die
allesamt realen Vorbildern nach-
empfunden sind.

MINIMAL VERBES-
SERTER UMFANG
Wihrend in fast jeder Hinsicht
gewaltig am Spiel geschraubt
wurde, ldsst sich in puncto Spiel-
modi nicht viel Neues vermel-
den. Neben vielen obligatori-

schen Modi wie Training, Aus-
wahlspiel oder Elfmeterschiefien
gibt es wieder eine Vielzahl von
Ligen oder Pokalwettbewerben,
bei denen Sie - dank FIFPro-
Lizenz - mit den besten und
wichtigsten Nationalteams der
Welt antreten diirfen. Leider gibt
es wieder keine nationalen
Meisterschaften oder Pokaltur-
niere. Fans von Bayern Miin-
chen, Borussia Dortmund und
Bayer Leverkusen diirfen sich
aber trotzdem freuen: In der jetzt
32 Vereinsmannschaften um-
fassenden Meisterliga konnen
wenigstens Sie Thr Lieblingsteam
zum Titel fithren. Sie beginnen
in der 2. Liga dieses Topwettbe-
werbs und spielen sich durch Sie-
ge und geschickte Transfers nach
oben. Wer mit der Aufstellung
der Teams oder der Auswahl an
Spielern nicht ganz zufrieden ist,
kann sich im sehr umfangrei-
chen Editor so richtig austoben.
WOLFGANG FISCHER

ANGESPIELT _PRO EVOLUTION SOCCER

Hersteller: Konami

Genre: .  FuBball
Spieler: 1-8
Sprache: Deutsch
Termin: 16. November

Internet: www. knnaml-europe cum
Savegame ' Entwickler

Ja * Konami Studms Tnkyu
Umiang Datentrager
10 Wetibewerbe DVD

LIch verneige mich in Ehrfurcht — Pro
Evolution Soccer iibertrifft meine
kiihnsten Erwartungen!*

‘chnstian Bigge (chefredakteur, PC Achon)

INFO ' STIMMEN ZUM PRO EVOLUTION SOCCER

Experten unter sich

Wir haben Leser und Redakteure von Spiele-Maga-
zinen zum kommemlen FuBbaII-Highlight hefragt.

Als PC-Journalist schmerzt s etwas, das zugeben W
milssen, aber momentan ist Pro Evolution Soccer die beste 1
FuBballsimulation am Markt. Konami ist es perfekt gelungen, = -

~ alle 22 Akteure auf dem Platz sinnvoll miteinander agieren zu lassen.

Nirgendwo sonst funktionieren Doppelpésse oder Pésse in den freien
Raum besser. Was vor allem f_asziryiert: Obwohl bei den Matches mit
Pro Evolution Soccer nur selten vieié Tore fallen, ist Spannung pur

_ angesagt, das. Spiel bietet eben perfektes Rasen-Schach. Bleibt nur
~ eine Frage Kommt endlich eine PC—Umselzung’?

Rene Held (aus dem PLAYZONE-Forum): :

Vom neuen Pro Evolution Soccer fiir PS2 erwarte ich mir die Killer-Sport-
applikation des Jahres. Fantastisches Gameplay, verbesserte Grafik und
dies alles mit Original-Lizenz. Zockerherz, was willst du mehr?

krasser (aus dem PLAYZONE-Forum):

Ich hoffe, dass die Steuerung der Vorgénger weiterverwendet wird, denn
diese war einfach Weltklasse. Ein kleiner Pluspunkt ist sicher auch die
FIFPro-Lizenz, weil friiher ein paar Spieler FIFA vielleicht nur wegen den
Spielernamen gekauft hat.

subotai33 (aus dem PLAYZONE-Forum):

lch erwarte, dass Konami auch die letzten Schwéchen von /1SS entweder
beseitigt oder stark vermindert. Dazu gehort sicherlich die Prasentation
des Spiels, in dieser Kategorie ist EA mit FIFA doch uneingeschréankt
Marktfiinrer.

Jens Quentin (Leitender Redakteur, N-Zone): e (‘\‘
Momentan reicht kein anderer Kick auch-nur'-ans_atzwgise ;-

an die Genialitidt von Pro Evolution Soccer heran. Das Spiel ﬁ
besticht durch ein nahezu perfektes Gameplay, so gibt es '

selbst nach unzahllgen Matches noch neue, packende Torszenen Nie
wurde im virtuellen Stadion realistischer FuBball zelebriert. Nur wer die
Stéirken der eigenen Mannschaft nutzt und geschickt Ball und Gegner

laufen lasst, hat hier eine Chance. Dazu kommen Kieing, aber feine Ver-

besserungen wie die neuen Animationen und die Halbzeit-Highlights
zum Pausentee. Ich hoffe auf eine Umsetzung fiir den GameCube!

ANGESPIELT @il EVDLI.ITIONMSDGGERl
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- Es geht
=~ doch nichts uber
~ das Original: Tony Hawk
zeigt seinen ungezahlten Klonen,

wie Trendsport richtig geht.

ine regelrechte
E Lawine hat Tony

Hawk’s Skatebo-
arding vor zwei Jahren losge-
treten. Dem Spiel folgten
unzihlige mehr oder weniger
gelungene Trendsportspiele
auf allen moglichen fahrba-
ren Untersdtzen. Jetzt kehrt
der Meister personlich zu-
riick, diesmal auf die Play-
Station 2. Und gleich zeigt er
den Dave Mirras, Mat Hoff-
manns oder ESPN X Games
dieser Welt, wie es richtig geht.
Vier Levels sind auf der Demo,
die uns zur Verfiigung steht.
Schon dieser Abschnitt des
Spiels zeigt eines ganz deut-
lich: Der dritte Teil setzt gegen-
uber seinem Vorgidnger noch
eins drauf. Und das ist umso
bemerkenswerter, als dieser
doch schon genial war. Die
Umgebungen sind nicht
bedeutend grofier als im zwei-
ten Teil, dafiir aber schoner,
detailreicher und belebter.




SWITCH
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IMMER MEHR
Besonders beim
Grinden lassen sich
die Tricks fast end-
los kombinieren.

NICHT NACHMACHEN! Der
flieBende Verkehr eignet sich
fiir gewagte Spriinge.

SGORE 20170, "

EEEE
11 | .

BARBIEPUPPE Mit dem
Editor kénnen Sie jetzt
sogar weibliche Ska-
ter schaffen und sie
hiibsch ankieiden.

STAUEEISH BACKFM

200D

=

Nicht nur Autos rasen durch
die Straflen und bieten Gele-
genheit fiir Tricks. Auch Fuf3-
ginger oder Radler bevélkern
die Gegend. Die sind zwar
nicht fiir Kunststiicke zu
gebrauchen, dafiir regen sie
sich auf, wenn die Skater
ihnen zu nahe kommen. Oder
sie spenden Applaus, wenn die
Tricks besonders gut gelingen.

BLUTFLECKEN GEHEN
NIE MEHR RAUS

Die Gestaltung der Fahrer
selbst ist natiirlich ebenfalls
den neuen Moglichkeiten der
Konsole angepasst. Wieder
konnen Sie aus einem von
zwolf Profis auswihlen oder
selber einen Sportler erschat-
fen. Egal, wie die Entschei-
dung ausfillt, super sehen
sie alle aus. Vor allem die
Animationen sind unheimlich
gelungen. Nicht nur wie die
Figuren auf dem Bildschirm
skaten, springen und tricksen,

e

S R= NOSEBLUNTSUIDE
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kann beeindrucken, auch und
besonders die Stiirze sind
abwechslungsreich und
lebensecht. Es gibt viele ver-
schiedene Fallanimationen,
immer tberschlagen sich die
Leute so, wie man es
in der Situation tatsdchlich
erwarten wiirde. Und wenn
dabei Blut fliefit, bleiben die
Flecken am Boden, bis der Lauf
beendet ist. Die Figuren wir-
ken noch lebendiger als im
Vorgianger, was grofiteils an
der Kleidung liegt. Die kann
der Spieler nicht nur selber
auswihlen, sie flattert und
knittert auch sehr telegen.

SCHNEEBALLE UND
ERDBEBEN

Das Ganze lduft dann auch
noch unglaublich fliissig ab.
Dadurch ist wieder ein rasan-
tes und spektakulires Game-
play garantiert. Viel hat sich
da nicht gedndert im Vergleich
zu den Vorgidngern. Es ist

¥ -3

\'SCORE 120918 +...”

=&
¥
¥

HOLZRAMPE Der
kanadische Level ist
sehr naturverbunden.
Es geht iiber Stock

und Stein.

GEISTERHAUS Dieses
unheimliche Gebude
beherhergt Geheimrdume,
die Sie entdecken kinnen.

1H0)

NEUER TRICK Der Foot Plant war in den

RABAUKE Tony Hawk rammt
Vorgédngern des Spiels noch nicht maglich. hier einen Passanten.



D e A R S
Von den Weiten Kanadas in die Enge der Vorstadt

Bisher sind vier Levels auf der bemo von Tony l-!éﬁk’s Pro Skater 3 spielbar. Im Moment ist die Rede davon, dass
es insgesamt neun werden sollen. Dabei geht es fast um die ganze Welt, von Kanada iiber die USA bis nach Japan.

Vom Umfang her iibertreffen die Levels die riesigen Umgebungen vom zweiten Teil ein bisschen. GroB genug sind die Levels in Kanada, einer namenlosen Vor-
stadt, Los Angeles und Tokio also auf jeden Fall. Natiirlich gibt es auch wieder viele Geheimraume zu entdecken. Die Hindernisse und Rampen sind oft der
natiirlichen Umgebung entnommen, in Kanada sind das zum Beispiel umgestirzte Baumstimme, in Los Angeles rasende Autos. Der Level in Tokio ist ein Skate-
park, in dem Wettbewerbe stattfinden. Hier ist mal wieder die Jagd nach Medaillen angesagt, um die néchsten Umgebungen freizuschalten.

| &

LOS ANGELES Um die Hochhaus-Schluchten KA

NADA Der

e e T

GERAUMIG Im Skate-
park von Tokio stehen
geniigend Rampen
und Gelander zum
Tricksen fierum.

KOPFIBER Béi den Wett- |
ewerben reicht es nicht, tolle |

leicht doch nicht so gut,
einen Minirock zu tragen.

Totempfahl und der Schnee deuten
der Metropole flieit Autoverkehr in Strimen. auf das groBe Land im Norden Amerikas hin.

immer noch die gleiche ein-
gangige Steuerung. Damit sind
wieder halsbrecherische Kom-
binationen moglich, die mit
Manuals und neuerdings mit
Reverts noch erweiterbar sind.
All das ist wie immer leicht
mit wenigen Aktions- und
Richtungstasten zu steuern.
Der Karrieremodus ist auch
wieder eingebaut, die Anfor-
derungen wurden allerdings
leicht gesteigert. So sind hhe-
re Punktzahlen zu erreichen
als im ersten und zweiten Teil,
um erfolgreich zu sein. Aufier-
dem gibt es spezielle Aufga-
ben, die auf Interaktion mit
den Passanten und der Umge-
bung abzielen. In einem Level
muss man etwa einen Jugend-
lichen vom Schneeballwerfen
abhalten, in einem anderen
einem alten Mann helfen, in
sein Haus zu kommen. In Los
Angeles ist das Ziel, durch
Grinds an bestimmten Geldn-
dern ein Erdbeben auszuldsen.

MIT BRETT INS NETZ

Der dritte Teil wird also noch
spektakuldrer, schéner und
halsbrecherischer als seine
beiden Vorgidnger. Worlber
wir leider noch nichts sagen
kénnen, ist der Mehrspieler-
modus. Es wird wohl wieder
einen Zweispieler-Splitscreen-
Modus mit Trick Attack und
Graffiti geben. So wie es aus-

SUBURBIA Hier gibt es Swimmingpools, Zdune
-und Baustellen mit genug Platz zum Austoben.

sieht, bleibt sogar der Online-
modus in der deutschen Ver-
sion implementiert. Damit
kénnen sich dann bis zu vier
Spieler im Internet oder liber
iLink-Kabel messen. Das Spiel
hétte aber den Namen Tony
Hawk’s Pro Skater nicht ver-
dient, hitte es nicht den pas-
senden Soundtrack. Auch
diesmal werden wieder die E-
Gitarren bekannter Heavy-
Metal-Bands im Hintergrund
kreischen. Wer das genau sein
wird, steht noch nicht fest —
die Songliste soll Anfang Okt-
ober bekannt gegeben werden.

ALBRECHT OTT
ANGESPIELT TONY HAWK 3
Hersteller: Activision
Genre: Skateboarding
Spieler: 1-4 (Internet/Netzwerk)
Sprache: Englisch
Termin: 4, Quartal
Internet; www.activisiono2.com/tony_hawk
Savegame | Entwickler
Ja . Neversoft
Umfang . Datentrager
9 Umgebungen  DVD

,Die Legende rollt wieder! Tony
Hawk Iasst sich die Trendsportkrone
s0 schnell nicht entreiBen.”




NUR EINEN GEBEN.

j 00 Spielerpersonhchke en
messen. Und das absolut realistische Face
Modelling lasst dich mit 200 Stars
verschmelzen. Auch wenn du im FuBball
schon alles erreicht hast, hier findest
du den ultimativen Kick.

PlayStation.c

THE SHIRE ELHEE

?i f@ PlayStation-Powerline: 01 90/578 578 (1,21 DM/Min.) www.DE.playstation.com -KB

n Offizieller Sponsor der UEFA Champions League. $ and PlayStation are registered trademarks of Sony Computer 1i Inc. iis a trademark of Sony Corporation. © 2001 Sony Computer Entertainment Europe. All Rights Reserved.
The names and brands of FIFPro and its Member Assaciations are trademarks of FIFPro and/or its Player Associations. “¢@F" is a trademark of the International Assaciation of Football Players Unions.
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world Rally
Ghampionship

World Rally
Champion-
ship rustet
sich fur den

tar
Lo

[ gy |allyefahrer sind
| R schon ein komi-
R o e sches Volk. Mit
Autos, die eher an den Fuhr-
park eines tuningfanatischen
Gebrauchtwagenhéndlers er-
innern, beginnen ihre Rennen
dort, wo normalerweise die
Fahrt endet. Was dann am
Ende im Ziel steht, sorgt bei
den Mechanikern fiir schlaf-
lose Nichte und treibt jedem
Fan gepflegter Unterboden-
wische die Tranen in die
Augen. Bisher gehorte das Ral-
lye-Renngeschehen auf der
PS2 eher zu den vernachléssig-
ten Genres. Verstdndlich, da

man allein unterwegs ist,
hdngt der gesamte Spielspafy
an der Streckenfiihrung und
der Fahrphysik. Wird da ge-
schlampt, verkommt die na-
turnahe Raserei schnell zum
Ausflug in den Verkehrsgar-
ten. Mit der offiziellen FIA-
Lizenz wagen sich nun die
Evolution Studios abseits der
ausgefahrenen Rennstrecken
auf die Piste.

DAS AUGE FAHRT MIT
Eines kann man World Rally
Championship auf den ersten
Blick zugestehen: Es sieht
grofartig aus. Die Autos sind

superdetailliert dargestellt.
Lasst man die Rennwiederho-
lung laufen, kann man sich
nur schwerlich des Eindrucks
erwehren, eine Live-Ubertra-
gung anzuschauen. Die Pilo-
ten stehen dank Motion Cap-
turing ihren realen Vorbildern
nur in der Auflésung nach.
Der Fahrer hdngt mit den
Augen an der Piste, wihrend
der Navigator stindig die
Strecke mit der Karte ver-
gleicht. Dreck und Schlamm
werden von den Fahrzeugen
regelrecht angezogen, so dass
man im Ziel zufrieden und
gewiss sein kann, die vormals



auf Hochglanz polierten Autos
so richtig schon cingesaut zu
haben. Am Streckenrand tum-
meln sich animierte Tiere und
jubelnde Zuschauer, was fiir
die richtige Rennatmosphire
sorgt, wenn man vorbeirast.
Leider ist die Bewegungs-
schleife relativ kurz. Wer also
vor einer Tribiine halt, um
sich feiern zu lassen, wird
schnell feststellen, dass ihm
dort lediglich e¢ine Horde
Hampelminner zujubelt. Pres-
se-Hubschrauber und Beob-
achter-Flugzeuge sorgen fiir
Bewegung am ansonsten noch
etwas statischen Himmel.

~ STARTRAMPE Zu groBziigig

genommene Kurven enden
~meist mit einem Ausflug in
die Botanik.

PFAD DER TUGEND

Da sich die Strecken nicht
nur an den originalen Pisten
orientieren, sondern auf Sa-
tellitendaten basierend nach-
gebaut wurden, miissen Sie
sich wiithrend des Spiel durch
700 bis 1.000 Kilometer Dreck
und Staub fressen. Dankens-
werterweise konnen Sie nach
jeder der 96 Etappen, in die
sich die 14 Strecken gliedern,
speichern. Langweilig wird
die Raserei schon deshalb
nicht, weil auf vier Kontinen-
ten gefahren wird, die vollig
verschiedene Rennbedingun-
gen aufweisen. Die Reifen Th-

VORBE! Ist die Front-
- scheibe gesprungen,
©  wird die Fahrerper-
: pektive unspielbar,

ANGESPIELT @TLIT) nALLY"cH'Ammszmp“

INFO ) ORIGINAL UND FALSCHUNG

Nah am realen Vorhild

Zielsetzung: so nah am Vorhild wie nur maglich.

Hunderte von Fotos wurden ausgewertet, damit die Welt in allen
Details so originalgetreu wie maglich nachgebildet werden konnte.
So basieren unter anderem samtliche Texturen und die Panorama-
hintergriinde auf Originalfotos. Fir die Streckenfiihrung dienten Satel-
\ litenaufnahmen der einzelnen Etappen als Vorlage. Hundertprozentig
decken sich die Strecken aufgrund der Spielbalance aber nicht.

FOTOREALISMUS Auf den ersten Blick wirkt die rechte Aufnah-
me wie ein weiteres Streckenfoto.

PANORAMAAUSBLICK Aus den roten Wohnhédusern wurde eine
Hiitte im Wald. Alles andere ist duBerst dhnlich.
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res Wagens graben sich so
durch Wiistensand genauso
wie durch den morastigen
Untergrund in der schwe-
dischen Tundra. Natiirlich
miissen Sie nicht den gesam-
ten Rennzirkus der 2001er-
Saison fahren. Bisher sind
vier Spielmodi geplant, die
Einzelrennen und Probefahr-
ten ebenso enthalten wie eine

INFO JEDER GEGEN JEDEN

Die Teams

Fiir alle, die sich mit der
WRG nicht auskennen,
erkldaren wir kurz die
Teams und ihre Fahrer.

Mit wem fahre ich da eigentlich?
Wéhrend die Formel 1 allgemein
bekannte Helden mit Popstar-
Status besitzt, sind die Piloten
der World Rally Championship
meist nur eingeschworenen Fans
bekannt. Zu Unrecht. Was ein Ral-
lye-Pilot leisten muss, wissen Sie
schon nach kurzer Spielzeit. Ein
Grund mehr, zu erfahren, wer da
hinter dem Lenkrad sitzt und mit
300 PS durch die Landschaft pfliigt.

Skoda Motorsport

Teamchef: Zdenek Janata
Sponsoren: Allianz, Castrol
Auto: Octavia WRC E2
Reifen: Michelin
Fahrer/Beifahrer:

Armin Schwarz/Manfred Heimer
Bruno Thiry/Stephane Prevot
Internet:

www.skoda-auto.com/sport

OGTAVIA WCR Zwei-Liter-
Maschine mit 300 PS

g 3-06.35; g?
8-NOTE Spekfémam 1fnagmunsmn= Die
Stunts vor Publikum ~Reaktionen der Piloten
weise wihrend der Fahrt sind
nkte. teilwelse spelﬂakulﬁr.

0:39.83

Mehrspieleroption per Split-
screen.

VON HELDEN UND
SCHROTTPRESSEN
Die sieben Rennteams kénnen
frei angewihlt werden. Aller-
dings sollten Sie Thre Entschei-
dung nicht nur aufgrund per-
sonlicher Sympathien treffen.
Die Wagen haben samtlich ein

Ford Martini World Rally Team
Teamchef: Malcom Wilson
Sponsoren: Martini, Vavoline, Telefonica
Auto: Focus RS WRC

Reifen: Pirelli

Fahrer/Beifahrer:

Colin McRae/Nicky Grist

Carlos Sainz/Luis Moya

Fracois Delecour/Daniel Grataloup
Internet: www.fordracing.net

FORD FOGUS WRC Zwei-Liter-
Maschine mit 300 PS

Hyundai Castrol World Rally Team
Teamchef: Paul Risbridger
Sponsoren: Castrol

Auto: Accent WRC

Reifen: Michelin
Fahrer/Beifahrer:

Kenneth Eriksson/Staffan Paramander
Alister McRae/David Senior

Piero Liatti/Carlo Cassina

Internet: www.hyundaiwrc.com

ACCENT WCR Vier Zylinder,
16 Ventile und 300 PS

eigenes Fahrverhalten und lie-
gen somit je nach Strecke
unterschiedlich gut im Ren-
nen. So fiahrt sich der Peugeot
zum Beispiel ausgesprochen
spritzig, hat aber dafiir eine
duflerst nervose Lenkung. Die
Fahrphysik ist realistisch ge-
halten, schrinkt jedoch den
Spielspafd nicht ein. Mit ¢in
wenig Ubung rutscht man

Mitsubishi Team Ralliart

Teamchef: George Donaldson

Sponsoren: Mitsubishi, Marlboro

Auto: Lancer Evolution VI,
Carisma GT

Reifen: Michelin

Fahrer/Beifahrer:

Tommi Makinen/Risto Mannisenmaki

Freddy Loix/Sven Smeets

Internet: www.ralliart.com

LANCER EVOLUTION VI Vier-Zylin-
der-Maschine mit 298 PS

Subaru World Rally Team
Teamchef: John Spiller
Sponsoren: Subaru, Prodrive

Auto: Impreza WRC

Reifen: Pirelli
Fahrer/Beifahrer:

Richard Burns/Robert Reid, Petter Sol-
berg/Philip Mills, Markko Mértin/Michael
Park, Toshihiro Arei/Glenn Macneall
Internet: www.swrt.com

SUBARU IMPREZA Zwei-Liter-
Maschine mit 300 PS

e Ilallyewagen erstaunliche
. Flugeigenschaften.

gekonnt durch die Kurven,
ohne allzu viel Zeit zu verlie-
ren. Probleme gibt es noch
bei grofieren Unfillen. Nach
einem Uberschlag hingt der
Rennbolide oft ziemlich un-
motiviert in der Luft. Bei un-
serer Vorabversion war leider
auch das hochgelobte optische
Schadensmodell noch nicht
integriert. Mehr als geborstene

Team Peugeot Total

Teamchef: Xavier Carlotti
Sponsoren: Total, Clarion, Dark Dog
Auto: 206 WRC

Reifen: Michelin
Fahrer/Beifahrer:

Marcus Gronholm/Timo Rautiainen
Gilles Panizzi/Herve Panizzi

Didier Auriol/Denis Giraudet
Internet: www.peugeot.com/sports

206 WCR Zwei-Liter-Maschine
mit 300 PS

Citroén Sport

Teamchef: Michel Perin
Sponsoren: Total

Auto: Xsara T4 WRC

Reifen: Michelin
Fahrer/Beifahrer:

Philippe Bugalski/Jean-Paul Chiaroni
Jesus Puras/Marc Marti

Thomas Radstrom/Christina Thorner
Internet: www.citroen-sport.com

XSARA T4 315 PS mit vier
Zylindern




MITTENDRIN Die Fahrer im
Cockpit kinnen aus nachster
«,w Nihe beobachtet werden.

Scheiben und geplatzte Riick-
lichter gibt ¢s nicht zu sehen,
selbst wenn die Lenksaule
schon vollig verbogen st
und das Getriebe grofitenteils
ins Leere greift. Physikalisch
funktioniert aber schon alles
und es macht durchaus Spaf3,
sich mit kochendem Kiihlwas-
ser und gebrochener Achse
die letzten Kilometer bis ins
Ziel durchzukimpfen. Was das
Tuning und Reparatur
der Wagen anbelangt, so wird
es rund 150 Parameter geben,
die die Leistung des Fahrzeugs

die

0:0173

genau vonstatten geht, war
anhand der Preview-Version
noch nicht ersichtlich.

ANSICHTSSACHE

Wie Sie lThren Wagen letztend-
lich durch die Landschaft bug-
sieren, bleibt Ihnen tiberlassen.
Allerdings konnte perspekti-
visch bis jetzt nur die Ver-
folgerkamera iiberzeugen. Das
wirklichkeitsnah nachgebaute
Cockpit sieht zwar fantastisch
aus, ermoglicht aber nur einen
eingeschrinkten Blick auf die
Strecke. Hinzu kommt, dass

fig tibersicht. Die Piste zu ver-
lassen, ist leider nicht allzu
spektakulir, denn abseits der
Wege hort der Spafd auf. Nach
drei Sekunden wird man auf
die Strecke zuriickgestellt und
Fahrten iiber einen Abhang in
die Tiefe verursachen teilweise
weniger Schaden als eine Kol-
lision mit der Leitplanke. Fiir
die noch vorhandenen kleinen
Unstimmigkeiten entschadigt
aber der Replay-Modus. Wer
sich nach der Fahrt zuriick-
lehnt und die Wiederholung
betrachtet, weild eines genau:

ANGESPIELT WORLD RALLY CHAMPIONSHIP
Hersteller:
Genre:
Spieler:
-S_ﬁrache:
Termin:

Rennspiel

Deutsch
Herbst 2001

Internet: www.scee.com

Savegame Entwickler
Ja Evolution Studios

Umfang Datentrager
96 Etappen DVD

,Dank Strecken und Fahrverhalten ein

beeinflussen. Auf 20 davon man dem Blick des Fahrers World Rally Championship ist st
& s : : - s : e Tipp fiir jeden Rallye-Fan und auf-
werden Sie selbst Einfluss folgt, der sich sehr hektisch  Rallyevergniigen in Reinform. S ‘ &
* £ = 23 s e ERste grund der Optik fir jeden interessant.
nehmen konnen. Wie das umschaut und Abgriinde héau- PHILIPP ROHWEDDER

Gansehaut Highscore
Cheltenham Erlebnis
Gefahr Hightech Abgase

Crystalaria Gefiihle
Leben Action Licht
Adrenalin Liga
Acclaim Legalitat ¢
Design Gerade EMP
Heckblaster Schall-
mauer Destabilisator
Motorsport Details

Abartig Kurven Bestzeit Wahnwitz
Delikt Energie Genialitat Phase One \\_l
Heckgeschiitz Schub Turbo

Minigun Blitzmdrser Treffer Wahnsinn y i e

Munitionsbooster Harbor Trauer /
Bosheit Gameplay Multi- Schockierend
player Caesium Engine Rekordjagd /

2 2 48 ®)

Starcom Wolken-
kratzer Phan-
tastisch Schild-
konverter Tadlich
Waffenkonverter
Schallmauer Terranova
Schatten Tiefe Saison
Teamgeist Schildboo-
ster Sternschnuppe
Tod Pasiphae 6
Sexy Waffen

Gewinner Angst Realitat
oge Gliick Lithium Schwerkraft
Egel Freund Sprung Palus

Gravitation

nst Atradaitoshi

Looser Feind

Kalte Extrem

Hilfe Fall Irrwitz
Fairness Hitze

/
/4
N

% Tundaria Rauch
Splitscreen Vixen
Spezialeffekte
Raketen Verlierer
Speed Wut Risiko
Siris Starke

Augenblick Flash Railgun Verriickt
Geschwindigkeit S0S Nebel Oceania
Karriere Pion 6 Canyon Verdegrand
Megapolis 7 Verbot Nervenkitzel
Emotionen Gummi Naturtalent Pyramiden
Motivation Fliehkrafte Punkte Sackgasse
fick Babe Francium 2 Pokal Sichtweite Talon
Knowhow Meister Pulsierend Rubidium
Bauchschmerzen Style PS Schwindelgefiihl
Freude Kult Zeitfahren Zukunft
Mikrominen PlayStation® 2
Treibstoff Qualifikation Rosarot
Schweifaus- Kick Muo Sonnen-
briiche untergang Treibstoff

CUE 14148 WORLD RALi.Y CHAMPIONSHIP

b

PlayStation.c

EXTREME-G 3™ and Acclaim” @ 2001 Acclaim Entertainment, Inc. All rights reserved. Developed by Acclaim Studios Cheltenham. All rights reserved. L2 and “PlayStationg2"
are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Anderungen und Irrtimer vorbehalten. VERTRIEB DURCH ACCLAIM Entertainment GMBH,

A__((Iaim PlayStation.2

Leuchtenbergring 20, 81677 Minchen, Deutschland.
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NGEWAHNL SPIELPRINZIP
EINER. TRAUVLMBAFTEN COMIGC-
PTiK: DAS WIRD BESTIMMT EINES
'EQ mc:m.nc-:l-l'rs iM HERBST zooN*

& . (PLAYZ2ONE 07/01)
“UERDY GERDY iST EINE FRISCHE
. WALDBRISE i BIGHTEGH-MALAGH
- DER VIiDEASPIELE! EINSCHATZUNG:
BEHR, GUT"

{(PLAVERS ©07/01)

“NEBEN DER HERVORRAGENDEN
GRAFIK, DIiE SELBST EINEN “RAYMAN"
NEIDISCH
MACHT. DBERZEUGT VAR ALLEM DAS
NEUARTIGE SPIELPRINZIR®
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THQ ausfuhrlich anspielen!

v 34

GANZ NAH DRAN Die ¥ PRIIGELEI IM PUBLIKUM : f\' b
Kameraperspektiven |, £ Die Zuschauer sind
setzen die typischen zwar nur Sprites,

Bewegungen der Stars : machen aber Platz
perfekt in Szene. 1 fiir die Kontrahenten.




INFO SUPERSTARS SELBSTGEMACHT

Der . vielschichtige™ Wrestier-Editor

Beim Wrestler-Editor nutzt Yuke’s die groBeren PS2-Memorycards gut aus: Das neue
Schichten-System macht das Aussehen selbst ersteliter Wrestler noch individueller!

Neben dem Create-A-Stable-Modus (bis zu fiinf Wrestler konnen eine Art Clique bilden) und dem Create-A-Taunt, bei dem
Sie neue Jubelposen aus einzelnen Animationen zusammenstellen, gibt es bei Just Bring [t natiirlich auch wieder den Cre-
ate-A-Superstar-Modus. Der wichtigste Unterschied zu den Vorgangern ist dabei das Layer-System: So kénnen Sie zahl-
reiche Schichten von Tattoos, Kleidung oder Beschriftung selbiger iibereinander legen (mit beliebiger Durchsichtigkeit), bis
der erschaffene Wrestler optisch Ihren Vorstellungen entspricht. Auch konnen nun grafische Details wie Schriftziige und
Logos ziemlich frei auf den Polygonkdrpern bewegt werden. Einzige Einschrénkung: Die Anzahl der Schichten ist begrenzt!

JiN i7 Logos und
Buchstaben konnen iiberall hin!

[ =g |uerst bekommt
Z man nattirlich
5 '_leinen Eindruck
von der grafischen Qualitdt des
Spiels und der ist anfangs recht
zwiespiltig. Positiv fallen vor
allem die tollen Lichteffekte bei
den Einmirschen der Wrestler
auf. Erstmals in der Serie sieht
man die WWF-Stars tatsdchlich
in gewohnter TV-Manier durch
die Halle zum Ring laufen (der
Undertaker kommt auf einem
Motorrad an den Ring gefah-
ren). Das sieht nicht nur klasse
aus, sondern bietet auch endlich
die Gelegenheit, die authenti-

gibt’s auch Triple-Team-Moves.

Hi Erstmals

schen Einmarschmusiken mal
linger zu horen. Die Gesichter
der Kampfer sind zumeist sehr
gut modelliert und verfiigen
iiber eine gelungene Mimik.
Die Korper wirken allerdings
ziemlich kantig, die Texturen
von nahem unscharf (so man-
chen Schriftzug kann man nur
erahnen und nicht wirklich
erkennen) und ein besonderer
Schwachpunkt ist die Darstel-
lung lingerer Haare. Wieso die-
se auch auf der PS2 noch als
simple Texturen auf flachen
Polygonen dargestellt werden
und absolut billig nach hinten

. DUELL AUF DEM DACH

"/ Emeut konnen Hell-In-

A-Cell-Matches auf dem

/ i W Kifig weitergehen,

LIST L

No. 1

ALE Bis zu fiinf Wrest-

ler bilden hier eine Art Clique.

,wehen”, weif man wohl nur
bei Yuke’s selbst. Und obwohl
es einerseits lobenswert ist, dass
die aktuellen Champions ihre
Giirtel tragen, hatten wir uns
die Texturen darauf nicht ganz
so matschig vorgestellt. Auch
das Publikum besteht nur aus
zappelig animierten Pappka-
meraden, wobei aber die fliis-
sig bewegten, hochgehaltenen
Schilder den Gesamteindruck
halbwegs retten. Sobald die
eigentliche Action beginnt,
sind solche Schwichen aber
zum Glick relativ schnell ver-
gessen!

. WEHEND Die

Darstellung von lange-
ren Haaren ldsst noch
zu wiinschen iibrig.

WWF WIE IM FERNSEH
Der Einmarsch in die’

Original-Musik, Titantron-Videos und
Champion-Giirtein sehr authentisch.

IN BEWEGUNG KLAR
BESSER!

Denn selbst die speziellen Ka-
meraperspektiven bei Wiirfen
halten fast immer genug Ab-
stand, dass einem solche Details
im Eifer des Gefechts nicht auf-
fallen. Wer direkt im Anschluss
noch mal WWF SmackDown! 2
spielt, der bemerkt den gréfiten
grafischen Vorteil: Just Bring It
lduft mit 60 Frames pro Sekunde
superfliissig und degradiert den
Vorgdnger im Direktvergleich
geradezu zur Ruckelorgie! Die
Animationen sind dadurch
nicht nur flissiger, sondern

=
=
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INFO DIE ROLLE DES UNPARTEIISCHEN

Der Ringrichter-Faktor

Die Referees sind diesmal mittendrin, statt nur dabei!

Der Referee ist bei Just
Bring It erstmals in der
Serie tatséchlich im Ring
zu sehen und damit ein
entscheidender Faktor bei
Matches. Zwar disqualifi-
ziert er niemanden, revan-
chiert sich bei Angreifern
aber mit schnellerem Z&h-
len bei Pin-Versuchen des
Gegners. Und Manager
sowie Wrestler, die in lau-
fende Matches eingreifen, lenken den guten Mann natiirlich von der Arbeit ab.
Die Diskussionen und manchmal auch Handgreiflichkeiten zwischen ihm und
den unerwiinschten Personen sind dabei bemerkenswert realititsnah animiert.

S0 NICHT, JUNGE!
Die Diskussionen sind
klasse animiert.

'‘MOLLY HOLLY

camMm

! AUF DEM S

auch insgesamt realistischer als
bei den Vorgéingern. Endlich rol-
len am Boden liegende Wrestler
nicht mehr dauernd im Ring
herum und hiipfen bei Attacken
wie ein Gummiball durch den
Ring!

NEUE MATCHES MIT
MEHR WRESTLERN
Genial ist die Moglichkeit, end-
lich mal bis zu acht Wrestler
gleichzeitig im Ring zu haben —
bis zu vier davon von mensch-
lichen Spielern gesteuert. Spe-
ziell Battle Royals und der
Royal-Rumble-Modus profitiert
hiervon immens, und zudem
gibt es endlich keine unter-
brechenden Ladezeiten mehr,
wenn ein neuer Wrestler in den
Ring gerannt kommt. Durch das
Mehr an mdéglichen Wrestlern
ergibt der Lumberjack-Modus
auch mal Sinn, sechs Leute
stehen hierbei um den Ring
mit den beiden Kontrahenten
herum. Zudem gibt es natiirlich
Sechs-Mann-Tagteam-Matches
und die Anzahl der Matchvari-
anten wurde gegeniiber unse-
rem letzten Bericht sogar noch
um ,Three Stages Of Hell” (drei
Gimmick-Matches in Folge) und
»Armageddon Hell In A Cell”
erweitert — mit bis zu sechs Leu-
ten plus Ringrichter im (oder auf
dem) Kifig!

NOCH NICHT GANZ
FERTIG GESTELLT

Prinzipiell spielt sich die vor-

eine fiur Griffe und eine fiir
Blocks/Konter decken die wich-
tigsten Moves ab. Was leider
noch nicht richtig funktioniert,
ist der Story-Modus, in dem
man spiter um Championtitel
antreten und diese verteidigen
wird. Der Create-A-PPV-Modus
des Vorgingers scheint weg-
zufallen, der Wrestler-Editor ist
dagegen sogar schon relativ weit
fortgeschritten. Was bisher noch
fehlt, aber noch eingebaut wer-
den soll, sind die animierten
Polygon-Kommentatoren am
Ring. Der gesprochene Kom-
mentar ist aber schon integriert
und wirkt ordentlich, auch
wenn Tazz und Michael Cole
doch wie beflirchtet zu Wieder-
holungen neigen. Wir hoffen, in
der ndchsten Ausgabe einen Test
zu Just Bring It zu haben.
MICHAEL PRUCHNICKI

ANGESPIELT WWF SMACKDOWN!
Hersteller: THQ

Genre: Wrestling

Spieler: 1-4

Sprache: . Englisch

Termin: Anfang November

Internet: www.thg.de

Savegame Entwickler
Im Story-Modus' Yuke’s
Umfang Datentrager

35+ Wrestler ~ DVD

,Mehr los im Ring: Nicht perfekt, aber

Battle Royals mit bis zu acht Leuten, Royal Rumble ohne Ladepausen!
2. Beim Armageddon-Hell-In-A-Cell kimpfen bis zu sechs Leute im Kifig.
1. Sechs Wrestler auBen am Ring erméglichen Lumberjack-Matches.

liegende Version schon sehr
gut und ganz dhnlich wie die
Vorgdnger: Eine Angriffstaste,

frotzdem ein wiirdiger Kandidat fiir
den vakanten PS2-Champion-Titel!*
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LY RIJIIA S AIRBLADE

Marty McFly
hat’s vor-
gemacht:

Skaten ohne
Bodenkontaki!

ﬁenau wie das
Lﬁ' Hoverboard aus

| Zuriick in  die
Zukunft 2 ist auch die so
genannte AirBlade aus dem
gleichnamigen Spiel der Crite-
rion Studios ein schwebendes
Skateboard. Schon mit Trick-
Style fiir Dreamcast und PC hat-
ten die Entwickler sich an
einem Spiel zu diesem faszinie-
renden Geridt versucht — noch
vor dem sensationellen Erfolg
von Tony Hawk’s Pro Skater! Um
sich zusitzlich von den bisheri-
gen Skateboard-Spielen abzuhe-
ben, hat man AirBlade sogar mit
einer Story versehen, aus der
sich neue Ziele innerhalb der

AirBlade

Levels ergeben: Der Olkonzern
GCP hat seinen Mitarbeiter
Oscar Renton entfiihrt, um ihn
zur Herausgabe seiner neuen
Erfindung zu zwingen — eben
der AirBlade! Sie schliipfen
in die Rolle seines Freundes
Ethan, der im letzten Moment
eingreift und erst mal mit dem
Superbrett flichtet — als Néchs-
tes steht die Rettung des Erfin-
ders an!

IN DER LUFT STATT
AUF ROLLEN

In der Praxis bietet so ein
Hoverboard natiirlich etliche
Vorteile gegeniiber dem nor-
malen Skateboard. Reibung ist

r

kein Problem, so dass Grinds
praktisch ewig dauern kénnen,
auch das Bergauf-Grinden ist
damit prinzipiell kein Problem.
Ethan kann sich dabei nicht
nur — wie bei Segas Genrebei-
trag Jet Set Radio — an fahrenden
Autos festhalten, sondern auch
um Laternenpfdhle herum-
schwingen oder mithilfe von
Stangen in die Luft katapultie-
ren. Zudem kann die AirBlade
wéhrend der Tricks auch als
Waffe benutzt werden — in der
Praxis schaltet Ethan so GCP-
Wiichter aus oder zerstért Wan-
ted-Werbeschilder mit seinem
Konterfei. Die Aufgaben inner-
halb der Levels sind dabei re-

lativ linear abzuarbeiten, im
Gegensatz zu Tony Hawk miis-
sen sie daher auch alle in einem
Anlauf erledigt werden. Zwi-
schendurch gibt’s Zwischen-
sequenzen mit Sprachausgabe,
wobei die Figuren noch etwas
Feinschliff und vor allem Lip-
penbewegungen zur Sprach-
ausgabe vertragen koénnten.
Ansonsten sieht AirBlade ei-
gentlich sehr gut aus, die Ru-
ckeleinlagen in spéteren Levels
sind jedoch bisher noch recht
heftig — der mittlerweile mit
konstanten 60 fps laufende
erste Level zeigt aber, dass die
Entwickler an dem Problem
arbeiten. Die Musik ist eine

SELTSAMES GESICHT Die Figuren in
den Zwischensequenzen kénnten
noch etwas Feinschliff vertragen.

GRIND BERGAUF
Mit der AirBlade
erreichen Sie
problemlos hohere
Levelabschnitte.

lime

2:17°¢

SIEHT COOL AUS

Sowohl die méglichen

Tricks als auch die

Umgebung kinnen

sich bei AirBlade
‘sehen lassen! | *

=18

Ute GRAB butten

KLEBT AM FUSS Versuchen Sie dlas |
ht mit einem normalen Skatehoard!




Mischung aus Rock und Hip- o
Hop, wobei die plumpen Texte B <
st [VIGHI Multiplayer-Spab 3
konnen (,Fly through the dir [-
like you just don’t care” - An Ideen mangelt es den Entwicklern nicht: Nicht nur das Brett ist mal was =
schnarch!). anderes, auch die Mehrspielermodi von AirBlade sind recht originell geraten!

) -
NOCH RUCKELT’S Neben dem normalen Kampf um die hachste Punktzahl kannen zwei menschiiche Spieler hier im Show-off-Modus :
Letztendlich spielt sich Air- drei Balken tiber den besseren Spieler entscheiden lassen — gemessen werden dabei die Tricks, Grinds und Airs. =
Blade bisher nicht so einzig- Recht schnell hektisch wird’s im Trick-List-Modus — hier gibt das Spiel grob einen Trick vor (etwa eine 4er-Combo 5;
artig, wie man vielleicht den- oder einen Grind fiir bestimmte Zeit) und der zuerst erfolgreiche Spieler bekommt einen Punkt gutgeschrieben. Im w
ken konnte, aber doch zumin- Party-Modus spielen bis zu acht Spieler hintereinander um die hichste Punktzahl — im Gegensatz zu den anderen S
dest grundsolide. Durch Aus- Splitscreen-Modi skatet man dabei alleine auf dem vollen Bildschirm. E
fihren von Tricks kann man

einen speziellen Turboboost houst

aufladen und so Kurzfristig mit 2¥1 00003000

Hochstgeschwindigkeit durch iRl ! 5

die Levels rasen. Lange Trick- Spinning _ A "mﬂ “n!
combos wie bei Tony Hawk sind 3

weniger gefragt und in der Pra- : ; player 4 : 19903
xis erweist es sich bisher auch
als etwas problematisch, das
richtige Timing fiir Tricks ohne
Bodenkontakt zu finden. Soll-
ten die Criterion Studios bis
zum Release die stellenweise
noch ziemlich ruckelige Grafik
durchgehend fliissig bekom-
men, wird AirBlade auf jeden . | .

Fall eine interessante Alterna- SCHNELL HANDELN Wer zuerst den vorgegebenen EINER NACH DEM ANDEREN Im Party-Modus wechseln
tive zu Tony Hawk’s Pro Skater 3. Trick schafft, bekommt in diesem Modus den Punkt. sich bis zu acht Spieler ab, die Punktzahl entscheidet.

MICHAEL PRUCHNICKI

Uit - DODD12869

trick

ke
Ot GCP
o L
IN YOUR FAGE Mit einfachen =
~ Tricks werden feindliche |-
~ Wachleute ausgeschaitet.

ANGESPIELT 'AIRBLADE

Hersteller: Sony

Genre: Trendsport
Spieler: 1-2 gleichzeitig
Sprache: Deutsch
Termin: November

Internet: wwwi.criterionstudios.com

Savegame Entwickler

Ja ~ Criterion Studios
Umfang Datentrager

5 Levels CD

GUT FESTHALTEN! Die Grab-Taste ist
nicht nur fiir Tricks gut, man kann sich
damit auch an Autos festhalten.

,Recht lineare Trendsport-Variante,
deren hiibsche Grafik hoffentlich
noch fliissiger laufen wird.*




(YT ITIS N HALF-LIFE)

Nachdem Half-Life auf
dem PC”(atham in

die Jahre kommt,
erscheint.e$ nun
runderneuert
auf der PS2.

[ issenschaftler ge-
| W nerell sind nicht
1 gerade das, was

man als todliche Kampfma-
schinen bezeichnen wiirde.
Allerdings wachsen Menschen
in Extremsituationen mitunter
liber sich hinaus. So auch Gor-
don Freeman. Als im Black-Me-
sa-Komplex ein Experiment fa-
tal danebengeht und durch ein
Dimensionstor Alienhorden in
die Anlage eindringen, gibt es
fiir ihn vorerst nur ein Ziel:
iiberleben. Das gestaltet sich
schwieriger, als ohnehin anzu-

BLAUMANN Auf
Sicherheitsper-
sonal treffen Sie
immer wieder.

nehmen, da Sie mit den Mons-
tern im Riicken direkt in die
Arme einer Eingreiftruppe ge-
jagt werden, welche die For-
schungseinrichtung vernich-
ten und alle Zeugen eliminie-
ren soll. Eh Sie sichs versehen,
stehen Sie zwischen allen Fron-
ten. Zumindest war es bisher
s0. In der PS2-Version gibt es
nun den so genannten Decay-
Modus, in dem Sie per Split-
screen zu zweit auf Alienjagd
gehen konnen. Fir Einzelspie-
ler bietet Half-Life mehr als
pure Action. Das Spiel besitzt




MATSCH Dank
Schrotflinte bleibt
vom Angreifer nur

Alienbrei iibrig.

-

5\~ 278

che.

Alien
 nur aus.

0E
Ht Keine

inung,

eine relativ hohe Ritseldichte,
wobei es nicht nur darum geht,
Schalter umzulegen. Vielmehr
muss immer wieder die direkte
Umgebung in die strategischen
Uberlegungen einbezogen wer-
den. Viele Zwischengegner sind
mit direktem Beschuss gar
nicht zu toten. Fur das restliche
Kroppzeug steht Ihnen ein
erlesenes Waffenarsenal von
Armbriisten bis hin zu Rake-
tenwerfern zur Verfiigung, was
allerdings erst einmal zusam-
mengetragen werden muss.
Vorsicht ist selbst bei der

BLITZABLEITER Immer wie-
der materialisieren sich
Gegner genau vor lhnen.

FPS 30

besten Bewaffnung geboten.
Die Gegner verfligen {iber eine
recht ordentliche KI und haben
meist Besseres zu tun, als Thnen
vor die Flinte zu springen.
Wenn sie es tun, sieht das
ziemlich gut aus. Alle Anima-
tionen und Bewegungsablaufe
wurden, wie bereits berichtet,
grindlich tiberarbeitet. Die
Version, die uns jetzt zur Verfii-
gung stand, ist lingst nicht
mehr so bunt.wie die auf der E3
gezeigte. Performance-Proble-
me gibt es aber nach wie vor.
Wie viele Shooter auf der PS2

gegen die an- b
stiirmenden "/
Horden.

nicht wirklich /i,

RETTUNGSKRAFTE
In vielen Féllen
kommt jede Hilfe
zu spat.

krankt auch Half-Life an der
Steuerung. Ein Gamepad er-
setzt Maus und. Tastatur nur
bedingt. Nach einiger Zeit hat
man Gordon aber fest im Griff.
Der viel gelobte Mehrspieler-
modus lie} sich so natiirlich
nicht auf die PS2 konvertieren.
Neben der oben erwidhnten De-
cay-Variante gibt es noch einen
Deathmatch-Modus iiber Split-
screen. Die Option, dass KI-Ka-
meraden fiir menschliche Spie-
ler einspringen, wird wohl leider
nicht zur Verfiigung stehen.
PHILIPP ROHWEDDER

- 99 |

24

NAHKAMPF Die Wachménner haben keine Chance.

INFO DEATHMATCH

Angriff!

Mehrspielerduelle ge-
stalten sich schwierig
auf der PS2

Statt wie bisher geplant, wird
der Deathmatch-Modus nun °
doch nur fiir zwei Spieler aus-
gelegt sein. Grund ist der enor-
me Leistungsabfall der PS2 bei
einem vierfach geteilten Bild-
schirm. Schon im Splitscreen
ruckelte es teilweise stark.
Bleibt nur die Frage, ob es zu
zweit iberhaupt SpaB macht.
Zwar sind die Levels nicht so’
riesig und man ist dank geteil-
tem Bild immer iiber die Posi-
tion des Gegners informiert,
aber gerade das birgt Gefah-
ren. Uberraschungsangriffe
sind so jedenfalls nicht még-
lich. Sieger ist letztendlich, je
nach Einstellung, wer innerhalb
einer bestimmten Zeit mehr
Kills oder friiher ein festgesetz-
tes Kill-Limit erreicht hat.

SCHLAGABTAUSCH Wer sich
wo befindet, ist natiirlich
immer offensichtlich.

ANGESPIELT HALF-LIFE
Hersteller: Vivendi
Action
Spieler:

Deutsch

- Mitte November
Internet: www.half-life.de/ps2/ .
Savegame Entwickler <
Ja Sierra

Datéﬁh’ﬁg;;_ s
GD

-Runderneuert sieht Half-Life gut aus
und dank neuer Levels gibt es mehr als
einen Grund, es erneut durchzuspielen.”
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Runde 0:11.38 . _ : N
: se39. 0l e : L % HOCH HI Wellen-
. : % reiten ist nur die halbe

Im klammen November
fliegt Sie Infogrames in




enn man ein
W paar Bildschirm-
Runden um den

Maui-Kurs gedreht hat, mit sei-
nem SeeDoo tiber Sandbinke
geschlittert ist und vielleicht
beim Sprung iiber die erste Ram-
pe eine Palme gekiisst hat, ist
der herbstliche Nieselregen vor
dem Fenster vergessen. Die Was-
ser-Strecken, die Sie nach ein
paar Trainingslektionen unsi-
cher machen dirfen, reichen
von Hafenbecken, Stiimpfen und
venezianischen Kanilen bis zu
pazifischen Riffen, Buchten und
Binnenseen. Den Grofiteil miis-
sen Sie erst im Karriere-Modus
freischalten, neue Teamkollegen
nach und nach anheuern. Die
Minimotorboote in den Griff zu
bekommen, erfordert Ubung,
wobei es weniger auf den Um-
gang mit dem Gas-Button an-
kommt als vielmehr auf die rich-
tige Neigung des Analog-Sticks.
Verlagern Sie auf der Geraden
das Gewicht des Fahrers nach
hinten, so gewinnt das Boot an
Tempo; um enge Kurven zu
nehmen, sollten Sie die Schnau-
ze des SeeDoos ein Stiick eintau-
chen, um sich darauf zu drehen.
Nach demselben Prinzip kon-
nen Sie Schwung holen, um Ihr
Vehikel kurzzeitig unter Wasser
zu driicken beziehungsweise in
die Luft zu reifien.

FLEISSARBEIT

Im Flug haben Sie Gelegenheit,
durch einfache Tastenkombina-
tionen Stunts auszuldsen. Wer
unterwegs regelméfig Kunst-
stiicke zum Besten gibt, wird
mit Geschwindigkeits-Upgrades
belohnt, die den Unterschied
zwischen Kkalter Gischt-Dusche
und Siegertreppchen ausma-

WIR MACHEN
DEN WEG FREI
Schwimmende
Objekte lassen
sich von den
Booten beiseite
schieben.

DUNSTIG

Im Splitscreen-
Modus verdich-
tet sich der
Hintergrundne-
hel betréchtlich.

chen konnen. Haben Sie es satt,
in Einzelrennen oder Geschwin-
digkeitswettbewerben der Ideal-
linie hinterherzujagen, dann
diirfen Sie im Free-Ride-Modus
jenseits der Streckenbegrenzun-
gen auf Entdeckungstour gehen.
So gut wie alle Hintergrundob-
jekte lassen sich tberspringen,
untertauchen oder beiseite ram-
men und geben oft Wege zu ver-
steckten Abschnitten und Extras
frei. Begleitet vom Johlen der
Fahrer und fetzigen Punkrock-
Stiicken, macht der Titel nach
erster Eingewdhnungszeit eine
Menge Spafs. Die bemerkenswer-
te, wenn auch nicht perfekte
Wellenphysik und -optik fordert
allerdings.noch ihren Preis hin-
sichtlich der Framerate. Wenn
die Verkaufsversion nicht um
einiges flussiger lduft, wird der
Wave Race-Nachahmer fiir die
PS2 den Sprung von ,Gut” zu
»Sehr gut” mit Sicherheit nicht
packen. !

STEFANIE SCHETTER
Hersteller: Infogrames
Genre: Rennspiel
Spieler: 1-2
Sprache: Deutsch
Termin: 8. November

Internet: www.infogrames.de

Savegame  Entwickler
Nach Rennen  Rainbow 81udius
Umfang  Datentréger
18Kur§_e____ - _GD

,Die kiinstlichen Wellen sehen

gut aus und fiihlen sich prima an.
Nur rollen sie nach etwas stockend.”

INFO DAS VORBILD: WAVE RACE

Gut geldaut ist schon
halb gewonnen

Mit SplashDown zaubert Infogrames den Sony-Fans
quasi ihr ,,eigenes* Wave Race auf die Konsole.

SPLASHDOWN )

Mit SplashDown kupfern die Rainbow Studios eigentlich einen Ver-
kaufshit aus dem Hause Nintendo ab. Bereits 1992 erschien der erste
Motorboot-Racer der Reihe fiir den Game Boy, vier Jahre spéter raumte
die Nintendo-64-Umsetzung des Titels Bestnoten fiir seine tolle Was-
serdarstellung ab. Zum Launch des GameCube will Nintendo mit Wave
Race: Blue Storm an den Erfolg des N64-Hits ankniipfen. Und so gut die
kiinstlichen Wogen in SplashDown auch aussehen mogen, den transpa-
renten Wellen und Spiegeleffekten aus den ersten Blue Storm-Trailern
konnen sie — buchstablich — nicht das Wasser reichen. Auf unserer
aktuellen DVD finden Sie im Special-Bereich bewegte Bilder zur soeben
in Japan erschienenen GameCube-Version.

TmEOT XBE

iR
B =3

1996 Wave Race 64 gehirt zu
den N64-SpaBgaranten.

2001 Auf dem GameCube geht die

Wasserschilacht weiter.

SHOPPING Im alten

Flugzeugwrack
versteckt sich ein § ;
neuer Badeanzyg [}

in Chip-Form., _,

HANDSTAND Giste?
ist keine grofig Kuns ar
KonkurrenZ'aus dem Weg bleibt.




PRAZIS  Die Arbeit

mitteln
der S

mpei'gehdrt be

eitzum Aundo. |

__nen Runqﬁug_iiher der Themse?

PANORAMAFLUG Was wire €in
Besuch in London ohne einen klei-

Reflections

setzt erneut auf

die explosive
Mischung aus
Action und
Rennspiel.

¢ |iesind die eigent-

S |lichen Stars der
= — I|Action-Filme -
auch wenn die Offentlichkeit
ihre Gesichter nie zu sehen
bekommt: die Stuntmen, ohne
die kaum ein grofier Kinofilm
auskommt. Die Reflections-Stu-
dios stecken derzeit alle Erfah-
rung, die sie in ihren Hit-Serien
Destruction Derby und Driver
el konnten, in einen

Titel, in dem Sie die Rolle

eines professionellen Stunt-Fah-
rers itibernehmen diirfen. Zur
Seite steht dem Team dabei Vic
Armstrong, der mit mehr als 250
Filmprojekten zu den grofiten
Stunt-Spezialisten der Branche
zahlt und schon fiir Superman



INSIDER Sie soliten das
Armaturenbrett nicht
vor lauter Hindernissen
aus den Augen verlieren.

und James Bond seinen Kopf
hingehalten hat.

OFTER WAS NEUES

Zu Beginn seiner Karriere muss
sich der Spieler durch Auftritte
in Budget-Produktionen einen
Namen machen, um an die
begehrten Hollywood-Jobs zu
kommen und sogar virtuelle
Filmstars zu doubeln. Die Dreh-
arbeiten versetzen Sie dabei
nicht nur an die unterschied-
lichsten Orte wie Agypten, Loui-
siana oder die Schweiz, sondern
auch in verschiedene Zeitepo-
chen. So bekommen Sie Gele-
genheit, neben Rennschlitten,
Geldndewagen und 30er-Jahre-
Karossen unter anderem ein

Schadensdar-
stellung darf
in Reflections’
Rempel-Racer
natiirlich nicht
fehlen.

! achtung kinnen
es die Strafien-
kreuzer locker
mit denen aus

Schneemobil, ein Motorboot
oder ein Gleitflugzeug zu steu-
ern. Die verschiedenen Vehikel
sollen sich nicht nur spiirbar
unterschiedlich steuern lassen,
sondern auch detaillierte Scha-
densmerkmale aufweisen — was
wire schliefflich ein spekta-
kuldrer Crash ohne eine zer-
knautschte Motorhaube? An
jedem neuen Schauplatz weist
Sie Ihr Regisseur im Rahmen
einer Videosequenz in die
bevorstehende Aufgabe ein und
erklart Thnen genau, was fur
Mandver auf Zelluloid festgehal-
ten werden sollen. Gelingt es
Ihnen, die gewiinschten Spriin-
ge, Drehungen und Karambola-
gen drehbuchgetreu auszufiih-

Eine realistische

Bei erster Begut-

GT 3 aufnehmen.

INFO VIC ARMSTRONG

Ein Profi bei der Arbeit

Von den beriihmtesten Biihnen Hollywoods verschlidgt
es den Stunt-Spezialisten in die Reflections-Studios.

So mancher Schauspieler wiirde dumm aus der Wasche gucken, wiirde
man von ihm verlangen, auf einen fahrenden Zug zu springen oder in einem
Auto sitzend einen Abhang hinunterzukugeln. Dann ist jemand wie Vic Arm-
strong gefragt, der wahrend seiner 36-jahrigen Laufbahn in beinahe jedem
namhaften Action-Titel der letzten Jahrzehnte die Hande im Spiel hatte.

Vic doubelte Hollywood-GroBen wie Sean Connery und Pierce Brosnan,

als Action Unit Director und Stunt Coordinator lieB er es unter anderem

in Terminator 2, Starship Troopers und Drei Engel fiir Charlie krachen.

DOPPELTER INDY Vic in der beriihmten Archidologen-Kluft. Fiir
Stars wie Harrison Ford riskiert er Kopf und Kragen.

ren, erhalten Sie Boni wie Ram-
pen oder Sprengstoff, mit denen
Sie in einer selbst gestalteten
Stunt-Arena Ihre privaten Effekt-
feuerwerke ziinden kénnen. Die
Schauplitze, vor allem Grof-
stidte wie London, Monaco
oder Bangkok, versucht man
ihren realen Vorbildern mog-
lichst genau nachzuempfinden.
Wie problematisch es auch mit
PS2-Technik ist, fotorealistische
Straflenziige in einem Rennspiel
fliissig darzustellen, sieht man
jedoch an Projekten wie The
Getaway. Wir sind daher noch
skeptisch, ob die fertige Version
den Detailreichtum der ersten
Presse-Bilder beibehalten kann.
STEFANIE SCHETTER

ANGESPIELT = STUNTMAN

Hersteller: Infogrames

Genre: Action

Spieler: 1

Sprache: Englisch

Termin: 2. Quartal 2002
Internet: www.stuntman-game.com
Savegame Entwickler

Nicht bokannt' | 2 Mod, 6 Lander
Umfang  Datentrager

Reflections  DVD

,Eine neue, actionreiche Rennspiel-
variante von den Driver-Schopfern.
Viel versprechend!*

In der selbst gebauten
s Arena heilt es Blech
y gegen Blech.

INTIXI31I58 STUNTMAN )




CAPCOM VS SNK 2)

NICHT GANZ FAIR Samurai Haoh-
maru traktiert die StraBenkamp-
fer mit seinem Katana-Schwert!

Klassische
Capcom-Kei-
lereien — Kult

oder kalter

von Fatal-
" Fury-Bise-

TERRYS
SUPERMOVE
Die Effekte
bei Special
Moves sind &
zwar pixelig,
in Bewegung §
aber trotz-
dem recht
ansehnlich.

VATER UND

SOHN Rock
Howard trifft

auf seinen
Vater Geese.

[ as Genre der alt-
D modischen 2D-
Beat-'em-Ups ist

auf der PlayStation 2 bisher
noch gar nicht vertreten, so dass
man Capcom vs SNK 2 eigentlich
willkommen heiflen sollte —
trotz der sonst {iblichen Re-
cycling-Vorwiirfe. Ein ausgefeil-
ter Spielablauf mit Feuerbillen,
meterhohen Uppercuts und
spektakuldren Special Moves hat
auch im Zeitalter von Virtua
Fighter 4 noch seinen Reiz!
Technisch hinterldsst das Spiel
einen zwiespiltigen Eindruck:
Die hochauflésenden Polygon-
Hintergriinde wirken recht an-
sehnlich und sind endlich mal
besser animiert als in vergan-
genen Jahren. Die Wiistenstage
mit herumspringenden Rallye-
Autos ist hier das beste Beispiel.
Etwas deplatziert wirken davor
allerdings die Kampfer. Sprites
an sich mégen dank Zeichen-
trick-Look noch annehmbar
sein, doch die Animationen
sind nicht gerade zeitgemif
und die grobe Auflésung der
Figuren wirkt vor den feinen
Hintergriinden umso storender.
Es ist geradezu unverschdmt von
Capcom, teilweise sechs Jahre

alte Zeichnungen nochmal zu
verwenden! Zwar machen die
Kimpfe zwischen den Stars
der beiden Priigelspiel-Hersteller
noch immer Laune, vergleich-
bare Titel wie Guilty Gear X zei-
gen mit aufwendig animierten
HiRes-Kdmpfern aber deutlich,
in welche Richtung sich das
Genre entwickeln sollte, um
nicht vollends in Vergessenheit
zu geraten.

MICHAEL PRUCHNICKI

ANGESPIELT CAPCOM VS SNK 2

Hersteller: Capcom

Genre: 2D-Beat-"'em-Up
Spieler: 1-2

Sprache: Englisch
Termin: 6. Dezember

Internet: www.capcom.com

Savegame Entwickler
QOptionen Capcom
Umfang Datentrager
46 Kampfer CcD

,Das routinierte Capcom-Gameplay
kann nicht vollig tiber die ziemlich
veraltete Technik hinwegtduschen.”




DIE WURZEL DES UBELS Diese

ugel verwandeit friedliche
Monche in blutriinstige Untote,

und seine Pfeife?

DER BEWEIS! Auch

Skelette brennen -

und zwar lichterloh .

Bald ist es
soweit: Die
kommende

RPG-Referenz
steht in den
Startlochern!

[ g |o kann das ge-
L S When Endlich be-
'kamen wir eine
eigene Version von Dark Alli-
ance, die wir bei uns behalten
durften, und haben uns natiir-
lich begierig darauf gestiirzt.
Zundchst machte auch alles
einen sehr guten Eindruck:
Zwischenszenen wurden mitt-
lerweile eingefiigt, einige Me-
niis gedndert, alles war perfekt.
Dummerweise stiirzte das Spiel
nach fiinf Levels immer an der
gleichen Stelle ab. Schade,
denn eigentlich hatten wir
einen recht umfangreichen
Bericht geplant. Daher bleibt
es in dieser Ausgabe bei einem
kurzen Update: Baldur’s Gate
wird unserer Meinung nach
immer noch zweifellos die vor-
ldufige Referenz in Sachen Rol-
lenspiel. Die Ahnlichkeiten zu
Diablo sind allerdings frappie-
rend. Dafir ist Baldur’s Gate
aber in eine spannend erzdhlte
Story eingebettet.
Auf der Suche nach Dieben,
die Sie Ihres Goldes beraubt
haben, toten Sie zunidchst Rat-
ten, arbeiten sich dann in die
Kanalisation vor, erledigen ein
paar Jobs fiir einige der Stadt-
bewohner und kommen
schlieflich einer ziemlich
bdsen Sache auf die Spur, in
deren Mittelpunkt ein merk-
wiirdiges Artefakt steht. Leider
versagte, wie schon erwihnt,
unsere Version an diesem
‘Punkt den Dienst. Driicken Sie
mit uns alle Daumen, dass Bal-
dur’s Gate es fiir die nédchste
Ausgabe zum Test schafft, dann
gibt es auch wieder einen
Riesenbericht. Wenn es nicht
abstiirzt ...

ANDRE HORN

ANGESPIELT 'BALDUR’S GATE

Hersteller: Interplay

Genre: Rollenspiel

Spieler: 1-2

Sprache: Deutsche Untertitel (?)
Termin: November

Internet: www.interplay.com

Savegame ' Entwickler
Ja, Savepoint | Snowblind Studlns

Umfang Datentrager
30 Levels DVD

,Baldur's Gate hélt alle Versprechungen,
die technische Brillanz ist erstaunlich.
Leider war unsere Vorabversion zu kurz.*

: DARK ALLIANCE )

BALDUR'’S GATE




COMBAT ZONES )

TOP GUN

tréger aus das
Land.

Top Gun:

Gomhat Zones

Uber diversen Krisengebieten drehen Sie
mit dem Flieger Inre Runden und schicken
Gegner auf den Boden der Tatsachen.

TOYEN, FOR 0L For-
derplattformen sind
beliebtes Ziel feind-

licher Einheiten.

FERNSCHUSS Am triiben Him-

mel tauchen Gegner auf und
stellen sich dem Kam)

lugzeugspiele
F haben ob der
momentanen

Situation einen recht schweren
Stand. Besonders, wenn sie wie
Top Gun allein auf Gewalt set-
zen und zu allem Uberfluss auf
den ersten Blick alles andere
als toll aussehen. Allerdings
befindet sich das Spiel noch
in der Entwicklung - vieles
(besonders die technischen
Mingel) kann sich da noch
dndern. Mit einer Ansamm-
lung an Kampfliegern, die Sie
liber eine Kampagne freispie-
len, drehen Sie iiber dem Ziel-
gebiet Thre Runiden. Drei Ein-
satzgebiete gibt es: Persischer
Golf, Arktis und Ferner Osten.
In diesen optisch weniger
ansprechenden Kampfarenen
schieffen Sie Gegnerscharen
im Umfang mittlerer Armeen
ab, zerbomben hier und da
mal ein Gebdude und erfreuen
sich ansonsten an den mo-
mentan eher unspektakuldren
Explosionen. Hinzu kommt,
dass sich alle Fluggerite zurzeit
noch sehr dhnlich sehen und
nicht besonders gut steuern
lassen. Ausflige in einen
Canyon enden viel zu oft viel
zu schnell an einer Felswand.
Sicher, Top Gun ist ein reines
Ballerspiel. Nur richtige Action
will noch nicht aufkommen,
geschweige denn, .dass es knal-
lige Grafikeffekte gibe, die
in diesem Genre inzwischen
Standard sind. Viel zu schnell
arbeitet man routiniert die
Gegner ab, nur um in der
nichsten Mission wieder die
gesammelte Luftflotte eines
Schurkenstaates vom Himmel
zu blasen.

PHILIPP ROHWEDDER

ANGESPIELT TOP GUN
Hersteller: Titus

Genre: Action
Spieler: 1
Sprache: Englisch
Termin: November

Internet: www.vid.de

'Savegame - Entwickler
Ja 7 Digital Integration
Umfang - Datentrager

21 Missionen = CD

,,Das Konzept ,viel Feind, viel Ehr
funktioniert nur in beschrénktem MaB
und wird schne}l langweilige Routine.”




Das Warten
auf das
nochmals
verzogerte
Dropship sollte
sich lohnen.

AUSFAHRT Um uns
zu stoppen, gehen
Gegner schon mal
auf Kollisionskurs.

s gibt einen Hau-
E fen boser Jungs.

Aber noch mehr
gute Jungs. Und die kommen
am besten ‘zur UPF, der United
Peacekeeping Force. Obwohl die
Zwischensequenzen sehr an die
ironischen TV-Sendungen im
Film Starship Troopers erinnern,
erwartet Sie im Spiel selbst knall-
harte und vor allem ernst ge-
meinte Action. Das Riickgrat der
UPF bilden die so genannten
Dropships, riesige Flugzeuge mit

dem Charme fliegender Schuh-
kartons. Als junger Pilot ist es
nun lhre Aufgabe, luftbasieren-
de Operationen gegen das welt-
weite Verbrechen auszufiihren.
Allerdings ist es nicht damit
getan, Ihre Ménner irgendwo
abzusetzen, ein paar Verwunde-
te einzusammeln oder schlicht

von oben herab feindliche
Basen einzustampfen. Vielmehr
sind Sie in die kombinierten
Luftlandeunternehmen fest ein-
gebunden. Sobald Sie in feindli-

BER Wenige

Protect the convoy

gen, um die
is in Schutt.

{Recon Commander] Emergency! We're getting creamed

out here!

LUFTUBERLEGENHEIT Der Tiefflug ist fiir die schweren Dropships ebenso gefihrlich wie Sie fiir die Gegner.

Dropship

chem Territorium gelandet sind,
werden die Fahrzeuge ausge-
laden und die Tour geht {iber
Land bis zum eigentlichen Ein-
satzort weiter. Leider wirkt die
Grafik vom Boden aus nicht
mehr ganz so spektakuldr. Alle
Fahrzeuge der spielbaren Pre-
view-Version steuern sich recht
ordentlich. Wegen der Terror-
Anschlidge in den USA wurde
Dropship auf unbestimmte Zeit
ins vierte Quartal verschoben.
PHILIPP ROHWEDDER

ZIELSCHEIBE Mit dem Jeep-MG
halten Sie den Feind in Schach.
Hersteller:  Sony

Genre: Action

Spieler: 1

Sprache:  Deutsch

Termin: 4. Quartal

Internet: www.dropship-pilot.com

T 7 et i
Ja  Studio Camden
Umfang ~  Datenirager

Nicht bekannt DVD

,Die Kombination verschiedener Gen-
res ist schwierig. Dropship gelingt der
Drahtseilakt offenbar perfekt.

DROPSHIP
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Vor 4,5 Millionen Jahren
lernte der Mensch aufrecht zu gehen.

Du wirst nur noch spielen. PlayStation.2 : PlayStation.2
Denn jetzt kommen sechs ] ]

absolute Konsolen-Highlights

von Eidos.

Deus Ex Herdy Gerdy
Eine Verschworung von In einer zauberhaften
< globalem AusmaRi. Eine Welt mit uber 200 liebe-
e I D O S Plays ta tl 0 n®E filmreife Handlung. Und vollen Cartoon-Charak-
du mittendrin. teren erlebst du phan-
tastische Abenteuer!

LA SRV AT E




Um dann festzustellen,

dass sitzen doch geiler ist.

PlayStation.c

Soul Reaver 2
Endlich ein neues Ka-
pitel der fesselnden
Vampir-Thriller-Saga.
Mit viel Action. Raziel
is back!

PlayStation.2

L

Project Eden

Hier geht’'s um Team-
work: Fiihr eine Gruppe
von vier Anti-Terror-
Agenten durch die Holle
von Eden.

Thunderhawk

Der absolut ultimative
Helicopter-Shooter, der
rasante Action mit
hochsten Simulations-
anspriichen vereint.

Jetski Riders

Fahr Rennen oder spek-
takulare Tricks auf den
realistischsten Wellen,
die es je gab.




SPIELE-LEXIKON )

PLAYZONE

Auf einen Blick: Die
besten Spiele, die
aktuellen Termine

und die wichtigsten

Projekte fur die
PlayStation 2!

BEREITS ERHALTLICH

Bei welchen Spielen lohnt sich
der Kauf? Wovon solite man die
Finger lassen? Hier liefern wir
Ihnen einen nach Genre sortierten
Uberblick iiber die besten Spiele
fiir die PlayStation 2 und warnen
vor Gurken.

ACTION

TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Star Wars Starfighter LucasArts 85%
Zone of the Enders Konami 85%
Twisted Metal Black Sony 84%
Fur Fighters: Viggo’s Revenge Acclaim 79%
Sky Odyssey Sony 78%
Aktuelle Empfehlung:

Twisted Metal Black Sony 84%
Aktuelle Warnung:

Hidden Invasion SWING! 46%

PSone-Empfehlung:

Colony Wars 3: Red Sun Psygnosis 92%

AT 'EM Il'I'EI.LER WERTUNG

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Dead or Alive 2 Tecmo 87%
Tekken Tag Tournament Namco 82%
Aktuelle Empfehlung:

Dead or Alive 2 Tecmo 87%
Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung: i

Tekken 3 Namco 90%

200

PLAY
STATION
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LEXIKON

UBERBLICK

Sie wollen wissen, welche Hits in Zukunft erscheinen? Auf sechs
Seiten bieten wir Ihnen eine monatlich aktualisierte Ubersicht iiber
die wichtigsten PS2-Spiele, die derzeit gerade entwickelt werden.

AIRBLADE

Zuriick in die Zukunft 2 1asst griiBen! Das Hoverboard, der
schwebende Skater-Traum, steht bei Criterson Studios’
inoffiziellem Nachfelger von TrickStyle im Mltteipunkt

BALIJUII’S GATE DARK ALLIANGE

Nachste Ausgabe wird’s langsam Zeit fiir den Test! Die uns
vorliegende Version von Virgins Top-Hit Baldur’s Gate: Dark
Alliance stiirzte leider an einer Stelle immer ab.

Hersteller: Sony

Hersteller: Virgin

Termin: November
Trendsport

Genre:

BURNDIIT

Timer: 1:87.688

Gncamiog Traffic: 102m

Neben Sonys AirBlade werkeln die Criterion Studios im Auf-
trag von Acclaim derzeit auch am Rennspiel Burnout, bei
dem spektakuldre Crashs den halben SpaB ausmachen.

Termin: November
Action-Rollenspiel

Genre:

COMMANDOS 2

Die PC-Version von Commandos 2 ist nach einigen
Verschiebungen endlich erschienen, die PS2-Umsetzung
soll moglichst auch noch dieses Jahr fertig werden.

Hersteller: Acclaim

Hersteller: Eidos

Termin: Ende November
Genre: Rennspiel

CRASH BANDICOOT

Traveller's Tales zeigen sich bei Ihrer Interpretation des
beliebten Crash-Bandicoot-Themas zwar wenig innovativ,
SpaB macht das Spiel aber natiirlich trotzdem.

Termin: 4. Quartal

Genre: Strategie

DEAD TO RIGHTS

Eine Pressemeldung von Microsoft besagte, dass
Dead To Rights exklusiv fir die Xbox erscheint —
allerdings folgt die PS2-Version drei Monate spiter.

Hersteller: Universal

Hersteller: Namco

Termin: Mitte November

Jump & Run

Genre:

Termin: 2002

]




DEUS EX

eine erste Version der PS2-Fassung spielen. Die Umsetzung
des PC-Klassikers scheint sehr gut zu werden!

Stefanie Schwarz durfte als einer der ersten Pressevertreter Wer hitte das gedacht: In Deutschland erscheint der

DEVIL MAY CRY

japanische Verkaufserfolg aus dem Hause Capcom nun
immerhin eine Woche friiher als bisher geplant.

Hersteller: Eidos

Hersteller: Capcom

Termin: 4. Quartal
Action-Adventure

Genre:

FINAL FANTASY X

Die amerikanische Version von Squares Rollenspiel-Knaller
erscheint nun leider erst im Januar nachsten Jahres, erst
danach wird der europdische Markt bedient.

Termin: 29. November
Genre: Action-Adventure

GRANDIA 2

Mit dem Dreamcast-Hit Grandia 2 sollte die PlayStation 2
keine Probleme haben, trotzdem wird die PS2-Umsetzung
des Spiels erst irgendwann néchstes Jahr fertig.

Hersteller: Squaresoft

Hersteller: Ubi Soft

Termin: 2002
Rollenspiel

Genre:

GTA I

Die uns vorliegende Version macht deutlich: GTA lirist fast
fertig! Auf der PLAYZONE-DVD konnen Sie sich anhand
eines langeren Berichts selbst ein Bild davon machen.

Termin: 2002
Genre: Rollenspiel

HALF-LIFE (dt. Version)

Prinzipiell spielt sich die PS2-Umsetzung des PC-Klassikers
schon recht gut, an der extrem stark schwankenden
Framerate muss bis Nobember noch gefeilt werden.

Hersteller: Take 2

Hersteller: Vivendi

Termin: Ende Oktober
Action

Genre:

HARVEST MOON: SAVE THE HOMELAND

Leider steht noch immer nicht fest, wer das neue Harvest
Moon in Deutschland veroffentlicht, Die US-Version des
neuesten Teils der Kultserie kommt schon diesen Monat!

Termin: Mitte November
Genre: Ego-Shooter

HERDY GERDY

Vielseitig: Core Design programmiert scheinbar alles, von
actionreichen Kriegs-Simulationen wie Thunderhawk zu
friedlichen Hirten-Abenteuern wie Herdy Gerdy.

Hersteller: Natsume/Victor

Termin: Noch nicht bekannt (Deutschland)

Ge Simulation

Hersteller: Eidos
Termin; November
Ge Action-Adventure

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Gran Turismo 3: A-spec Sony 93%
F1 2001 EA 90%
Crazy Taxi Acclaim 88%
Rumble Racing EA 86%
F1 Racing Championship  Ubi Soft B84%
Moto GP Namco 84%
XG3: Extreme-G Racing Acclaim 83%
Le Mans 24 Stunden Infogrames 83%
Ridge Racer V. Namco 82%
Aktuelle Empfehlung:

F1 2001 EA 90%
Aktuelle Warnung:

G-Surfers Midas 48%
PSone-Empfehlung:

The Italian Job Codemasters  86%

EGO-SHOOTER

Bessar geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Red Faction THQ 85%
Unreal Tournament Infogrames ~ 76%
TimeSplitters Eidos 76%
Aktuelle Empfehlung:

Red Faction THQ 85%
Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung:
Medal of Honor Underground EA 93%

ACHIOICADVENTURE

Bessar geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

RE Code: Veronica X Capcom 90%
MDK 2 - Armageddon Interplay 88%
Onimusha Capcom 86%
Flucht von Monkey Island  EA 85%
Extermination Sony 84%
Shadow of Memaries Konami 82%
Aktuelle Empfehiung:

RE CODE: Veronica X Capcom 90%
Aktuelle Warnung:

Hype The Time Quest Ubi Soft 47%
PSone-Empfehlung:

Metal Gear Solid Konami 92%

AT T —

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Summoner THQ 86%
Dark Cloud Sony 80%
‘Aktuelle Empfehtung

Dark Cloud Sony 80%
Aktuelle Warnung:

Ephemeral Fantasia Konami 58%

PSone-Empfehlung:

Final Fantasy IX Squaresoft 96%

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Int. Superstar Soccer Konami 85%

FIFA 2001 EA 83%

This Is Football 2002 Sony 82%

Aktuelle Empfehlung:

This Is Football 2002 Sony 82%

Aktuelle Warnung:

UEFA Challenge Take 2 60%

PSone-Empfehlung:

1SS PRO Evolution 2 Konami 95%
M

Bessor geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Madden NFL 2002 EA 91%

NHL 2002 EA 88%

NBA Live 2001 EA 81%

Aktuelle Empfehlung: j

Madden NFL 2002 EA 91%

Aktuelle Warnung:

NFL Quarterback Club Acclaim 57%

PSone-Empfehlung:
Madden NFL 2001 EA 91%

SPIELE-LEXIKON )




SPIELE-LEXIKON )

TRENDSPORT

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
SSX. EA 87%

NBA Street EA 85%
ESPN Winter X Games Snowb. Konami 82%
Aktuelle Empfehlung:

NBA Street EA 85%
Aktuelle Warnung: :
Sky Surfer Swing! 46%
PSone-Empfehlung:

Tony Hawk’s Pro Skater 2 Activision 92%

ST RRLSONSTIGES)

Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele

Swing Away Golf EA 81%
Knockout Kings 2001 EA 79%
Tiger Woods PGA Tour Golf  EA 76%
Aktuelle Empfehlung:
Swing Away Golf EA 81%
Aktuelle Warnung:
Victorious Boxers Empire 60%
PSone-Empfehlung:
Everybody's Golf 2 Sony 88%

*

JMP & RUN

TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Rayman Revolution Ubi Soft 90%
Aktuelle Empfehlung:
Rayman Revolution Ubi Soft 90%
Aktuelle Warnung: i
Gifty . Cryo 62%

PSone-Empfehlung:
Rayman 2: The Great Escape Ubi Soft 90%

DENKSPIEL/PUZZLE

HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Kuri Kuri Mix Empire 9%
Super Bust-A-Move Acclaim 75%
Aktuelle Empfehlung:

Kuri Kuri Mix Empire 79%
Aktuelle Warnung:

Freak Out SWING!/Treasure 61%
PSone-Empfehlung:

You don't know Jack Take 2 86%
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht — die aktuellen Referenzspiele
Ring of Red Konami 85%
Theme Park World EA 80%

Age of Empires II: Age of Kings Konami %
Aktuelle Empfehlung:

Age of Empires Il: Age of Kings Konami 1%
Aktuelle Warnung:

Robot Warlords Midas Int. 40%
PSone-Empfehlung:

Front Mission 3 Squaresoft 89%

HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
MTV Music Generator 2 Codemasters 81%

MUSIG&ENTERTAINMENT

Dschungelbuch Groove Party Ubi Soft 79%
Aktuelle Empfehlung:
MTV Music Generator 2 Codemasters 81%

Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung:

Dancing Stage Euromix Konami 88%

ESTLlN HERSTELLER WERTUNG

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Noch kein PlayStation-2-Titel erschienen
Aktuelle Empfehlung:

Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung:
WWF SmackDown! 2 THQ 91%

1C0 gilt spatestens seit dem Lob von Metal Gear—thopier
Hideo Kojima als Geheimtipp. Allerdings ist die niedrige Auf-
losung der Grafik fiir ein PS2-Spiel nicht gerade zeitgeméB.

JAK AND DAXTER: THE PRECURSOR LEGACY

Bei Naughty Dog hat man keine Lust mehr auf Crash Bandi-
coot-Spiele. Der neue Titel von Jason Rubins Team ist eine
Mischung aus Jump & Run und Action-Adventure.

Hersteller: Sony

Hersteller: Sony

Aus zwei geplanten Bond-Spielen hat Electronic Arts kurz-

Termin: 4. Quartal

Genre:

Action-Adventure

.IAMES BBHD 007: AGENT IM KREUZFEUER

erhand eines gemacht. Das Ergebnis ist diese viel verspre-
chende Kombination von Rennspiel und Ego-Shooter!

Termin: Dezember

Genre: Action-Adven

LEGACY OF KAIN: BLOOD OMEN 2

Das zweite Spiel mit Obervampir Kain in der Hauptrolle
wirkt neben den neuen Abenteuern von Soul Reaver
Raziel bisher leider reichlich unspektakular,

Hersteller: EA

Hersteller: Eidos

Termin: 29. November
G Action

LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER 2

Wer hétte es gedacht, Soul Reaver 2 wurde auch diesen
Monat mal wieder verschoben. Hpffentlich wird der
potenzielle Top-Hit wenigstens noch dieses Jahr fertig!

Termin: 4. Quartal
Action-Adventure

Genre:

LEGION: LEGEND OF EXCALIBUR

Nach wie vor mangelt es auf der PS2 an wirklich guten
Strategiespielen. Man darf gespannt sein, ob ausgerechnet
die Arcade-Profis von Midway da Abhilfe schaffen konnen.

Hersteller: Eidos

Hersteller: Midway

Termin: November

Genre:

MAXIMO: GHOSTS T0 GLOIIY

Platzlich stand Maximo auf der Releaseliste mit einem frii-
hen November-Termin fiir dieses Jahr drin. Leider mussten
wir nur einen Tag spater erfahren, dass dies ein Fehler war.

Termin: Dezember
Strategie-Rollenspiel

Genre:

MEDAL OF HONOR: FRONTLINE

Das Warten geht weiter. Nach wie vor gibt es von EA keine
neuen Informationen, Bilder oder gar einen Termin zum
neuen Titel der erfolgreichen Medal-0f-Honor-Reihe.

Hersteller: Capcom

Hersteller:. EA

Termin: Februar 2002

Genre: Jump & Run

Termin: 2002

Genre: Ego-Shooter



MEDAL OF HONOR: FIGHTER COMMANDER

Nach der ersten Ankiindigung kam bisher nichts, auch zu
diesem Ableger der Medal of Honor-Reihe gibt es nach wie
vor noch nichts Neues zu berichten. Hallo EA, wir warten!

METAL GEAR SOLID 2

Nach den Anschldgen in den USA kamen Geriichte auf,
dass MGS2 sich wegen des Schauplatzes New York ver-
schiebt. Scheinbar wird der Termin aber doch gehalten!

Hersteller: EA

Hersteller: Konami

Termin: 2002
Simulation

Genre:

MOTO GP 2

Bei Namco geht's mal wieder rasend schnell: Noch dieses
Jahr soll der Nachfolger des Motorrad-Knallers bei uns
erscheinen, erstaunlicherweise sogar zuerst in Europal

Termin: Februar 2002
Action-Adventure

¥ ;:J‘ 1‘.-. .
In Japan soll Onimusha 2am 7. Marz erscheinen — wenn es
doch auch fiir Deutschland so einen genauen Termin gabe!

Hersteller: Namco

Den Vorgénger diirfte mittlerweile jeder hinter sich haben.
Hersteller: Capcom

Dezember
Rennspiel

Die FuBball-Experten im gesamten Verlag sind sich einig:
Konami hat mit Pro Evolution Seccer das beste FuBballspiel
bisher in Arbeit, da haben TIF und FIFA keine Chance!

Termin: 2002

Genre: Action-Adventure

SHADOW MAN 2ECOND COMING

Keine Angst vor dem Schattenmann! Schon jetzt steht fest,
dass der zweite Teil deutlich besser wird als das Vorganger-
Debakel auf der PSone. Ist ja auch nicht allzu schwer ...

Hersteller: Konami

Hersteller: Acclaim

Termin: November
Genre: FuBball

SHAUN PALMER’S PRO SNOWBOARDER

TIME LEFT

- ; 2:08

SPECIAL

Man kreuze Cool Boarders mit Tony Hawk's Pro Skater,
fiige geniale Splitscreen-Kampfe um den groBeren
Bildausschnitt hinzu — fertig ist der Trendsport-Hit!

Termin: Ende November
Action-Adventure

Genre:

SILENT HILL 2

Man darf gespannt sein, ob der zweite Teil die Genial
des Erstlings erreicht. Zumindest ist auch die Grafik des
Horror-Abenteuers diesmal stimmiger als beim Vorganger!

Hersteller: - Activision

Hersteller: Konami

Termin: 4. Quartal

Genre: Snowboarding

Termin: 23. November
Action-Adventure :

Genre:

WAS KOMMT WANN?

Hier finden Sie aktuelle Erschei-
nungsdaten fiir den deutschen
Markt. Aufgrund zahlreicher
Verschiebungen kdnnen wir
jedoch trotz sorgfiltigster
Recherche keine Garantie fiir
deren Richtigkeit ilbernehmen.
OKTOBER

Age of Empires II: Age of Kings Konami 26. Oktober
B.A.S.S. Strike THQ Anfang Oktober
Dave Mirra Freestyle BMX2  Acclaim 5. Oktober
F1 2001 EA Sports 4. Oktober
Giants: Citizen Kabuto Virgin Oktober
GTA Il Take 2 Ende Oktober
Hype The Time Quest Ubi Soft 11. Oktober
Jimmy White's Cueball World  Virgin Oktober
Madden NFL 2002 EASports  11. Oktober
MX Rider Infogrames  25. Oktober
NFL Quarterback Club 2002  Acclaim  Anfang Oktober
NHL 2002 EASports  25. Oktober
NHL Hitz 2002 Midway Oktober
0ff-Road Wide Open Infogrames  18. Oktober
Penny Racers Midas 26. Oktober
Portal Runner 3D0 19. Oktober
Rune: Viking Warlord Take 2  Anfang Oktober
Smuggler's Run 2 Take 2 Oktober
Spy Hunter Midway 5. Oktober
Time Crisis 2 - Namco 31. Oktober
UEFA CLS 2001/2002 Take 2 Oktober

NOVEMBER

18 Wheeler American Pro Trucker Acclaim  Ende November
Adventure Pinball Forgotten Island EA Games 22. November

AirBlade Sony November
Arctic Thunder Midway November
Atlantis lll - Die neue Welt Cryo 21. November
Baldur's Gate: Dark Alliance  Virgin November
Bass Strike THQ Ende November
Batman Vengeance Ubi Soft  15. November
Burnout Acclaim  Ende November
Casper TDK Mediactive November
Center Court Midas 30. November

Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex Universal Mitte November

Devil May Cry Capcom  29. November
Die Mumie kehrt zuriick Universal Mitte November
Drakan Sony November
Dr. Jekyll & Mr. Hyde Cryo 14. November
Ecco the Dolphin Sega November
Endgame Empire Int. Ende November
ESPN X Games Skateboarding Konami  30. November
Evil Twin Ubi Soft  22. November
FIFA 2002 EA Sports 8. November
Frank Herbert's Dune Cryo 14. November
G-Surfers Midas 2. November
Half-Life Vivendi  Mitte November
Herdy Gerdy Eidos November
J. Bond 007: Agent im Kreuzfeuer EA Games 29. November
Klonoa 2: Lunatea's Veil Namco November
Legacy of Kain: Soul Reaver 2  Eidos November
Legends of Wrestling Acclaim  Ende November
Lotus Challenge Virgin November
Megarace Ill Cryo 21. November
Motor Mayhem Infogrames 15. Navember
NBA Live 2002 EA 15. November
NHL Hitz Midway November
NY Race Wanadoo  15. November
Pro Evolution Soccer Konami November
Rayman M Ubi Soft 29, November
Salt Lake 2001 Eidos November
Shadowman 2econd Coming  Acclaim  Ende November
Silent Hill 2 Konami  23. November
Silent Scope 2 Konami  16. November
Simpsens Road Rage Fox Int. 15. November

SPIELE-LEXIKON )
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NOVEMBER orsetzns

TITEL HERSTELLER  TERMIN
Splashdown Infogrames 8. November
SSX Tricky EA 22. November
Stunt GP Virgin November
Sunny Garcia Surfing Ubi Soft  15. November
Tarzan Freeride Ubi Soft  29. November
The Lost Crave Ende November
Top Gun: Combat Zones Titus November
Wer wird Millionar? — 2. Edition Eidos November
WipEout Fusion - Sony November
Woody Woodpecker Cryo 14. November
World Rally Championship Sony November
WWF SmackDown! Just Bring It THQ  Anfang November
Zorro — Zorros Schatten Cryo 21. November
TITEL HERSTELLER  TERMIN
Capcom vs. SNK 2 Capcom 6. Dezember
Dark Summit THQ  Anfang Dezember
DSF FuBball Manager 2001 Ubi Soft Dezember
Everybody's Golf 3 Sony Dezember
Jak & Daxter: The Precursor Legacy Sony Dezember
Legion — Legend of Excalibur ~ Midway Dezember
Moto GP 2 Namco Dezember
No One Lives Forever Vivendi Dezember
Parappa the Rapper 2 Sony. Dezember
Tetris Worlds THQ Ende Dezember
Ace Combat 4: Distant Thunder Namco 4. Quartal
Ape Escape 2 Sony 4. Quartal
Commandos 2 Eidos 4. Quartal
Deus Ex Eidos . 4. Quartal
Dropship Sony 4. Quartal
Eve of Extinction Eidos 4. Quartal
F-355 Challenge Sega 4. Quartal
F1 World Grand Prix VideoSystems 4. Quartal
GoDai:Elemental 3D0 4. Quartal
Head Hunter Sega 4. Quartal
[¢0] Sony 4. Quartal
Jade Cocoon 2 Ubi Soft 4. Quartal
Legacy of Kain: Blood Omen 2  Eidos 4. Quartal
Mat Hoffman's Pro BMX 2 Activision 4. Quartal
Monster AG Disney/Sony 4. Quartal
Moto GP 2 Sony 4. Quartal
Robocop Virgin 4. Quartal
S. Palmer's Pro Snowboarder  Activision 4. Quartal
Space Channel 5 - v1 Sega 4. Quartal
Space Channel 5 — v2 Sega 4. Quartal
Star Trek Voyager: Elite Force  Majesco Sales 4. Quartal
State of Emergency Take 2 4. Quartal
Street Lethal Activision 4. Quartal
Supercar Street Challenge Activision 4. Quartal
Titanium Angels Hasbro 4, Quartal
Tony Hawk's Pro Skater 3 Activision 4. Quartal
Twisted Metal: Black Sony 4. Quartal
Vampire Night Namco 4. Quartal
Virtua Fighter 4 Sega 4. Quartal
Wave Rally Eidos 4. Quartal
TITEL HERSTELLER  TERMIN
Conflict Zone Ubi Soft Januar
Worms Blast Ubi Soft Januar
Knights Swing! Februar
Maximo: Ghosts to Glory Capcom Februar
Metal Gear Solid 2 - Sons of Liberty Konami Februar
Police 24/7 Konami Februar

PRYZM Chapter One: Dark Unicorn TDK Mediactive ~ Februar
Rainbow Six: Rogue Spear Ubi Soft Mérz
Final Fantasy X Squaresoft 1. Quartal
Jurassic Park Survival Vivendi 1. Quartal
Medal of Honor Frontline EA 1. Quartal
Rabin Hood: Defender of the Crown Cinemaware 1. Quartal
Rubu Tribe Interplay 1. Quartal
Star Trek: Shattered Universe  Interplay 1. Quartal
Time Splitters 2 Eidos 1. Quartal

SR EEE BT

Der erste Teil zahlte beim Deutschland-Start der PS2
zu den Gewinnern. Den optisch verbesserten Nachfolger
nehmen wir im ndchsten Heft genau unter die Lupe!

SOUL CALIBUR 2

Der zweite Nachfolger von Namcos in Ehren ergrautem
PSone-Hit Soul Blade erscheint flir mehrere Systeme —
man darf gespannt sein, welche Version die beste wird!

Hersteller: Take 2

Hersteller: Namco

Termin: Oktober

Genre: Action-Rennspiel

SSX: TRICKY

Termin: 2002

Genre: Beat ’em Up

STAR WARS RACER REVENGE: RACER I

50

Fiir den viel versprechenden Nachfolger des leicht Slow-
down-geplagten Uberraschungshits des letzten Jahres peilt
EA diesmal eine konstante Framerate von 60 fps an.

Der Preis fiir den seltsamsten Spieletitel des Monats geht
auch diesmal wieder an LucasArts. Da sollte man sich bes-
ser keine Gedanken (iber einen Nachfolger-Titel machen ...

Hersteller: " EA

Hersteller: LucasArts

Termin: 22. November

Ge Snowboarding

TEKKEN 4

Die Arcade-Fassung steht schon in den Spielhallen, jetzt
warten die Fans auf die PS2-Umsetzung des neuesten
Tekken-Teils. Endlich gibt es richtige 3D-Kampfarenen!

Termin: 1. Quartal
Genre: Rennspiel

THE GETAWAY

Da haben sich die Entwickler wohl ein wenig zu viel vorge-
nommen: Das ambitionierte, ewig angekiindigte The Geta-
way ist nach wie vor weit von der Fertigstellung entfernt.

Hersteller: Namco

Hersteller: Sony

Termin: 2002

Genre: 3D-Beat-"em-Up

THUNDERHAWK: OPERATION PHOENIX

%
Eigentlich sollten Sie in diesem Heft den Test von Eidos’
Anti-Terror-Kommando finden. Aus aktuellen Griinden

haben wir den Artikel auf die néchste Ausgabe verschoben.

Termin: 2002
Genre: Action-Rennspiel

Durch den i-Link-Modus fiir zwei Spieler und die hervorra-
gende neue Namco-Lightgun wird die PlayStation-2-
Umsetzung des Arcade-Klassikers sehr zufrieden stellend!

Hersteller: Eidos

Hersteller: Namco

Termin: 28, September 2001
Action

Genre:

31. Okiober
Lightgun-Shooter

Termin:

Genre:



TomB RAIDER ~ NEXT GENERATION

Das kann offenbar noch eine Weile dauern: Seit den ersten
Designstudien kam von Core Design schon lange nichts
Neues mehr zum neuen Tomb Raider-Abenteuer,

TONY HAWK’S PRO SKATER 3

Das dritte Tony Hawk’s Pro Skater spielt sich schon klasse:
Auf unserer aktuellen DVD finden Sie ein langeres Video
zum neuen Titel von Activisions Trendsport-Reihe!

Hersteller: Eidos

Hersteller: Activision

Termin: 2002

Genre: Action-Adventure

TWISTED METAL: BLACK

:;_\

Aufgrund der Terroranschldge in den USA verzogert sich
hier der Release vom TM:B um einige Wochen, allerdings
sollte das Spiel noch dieses Jahr im Laden stehen.

Termin: 4, Quartal

Genre: Skateboarding

Time Crisis Il folgt mit der Sega/Namco-Coproduktion Vam-
pire Night gleich neues Futter fiir die neue Lightgun!

Hersteller: Sony

Hersteller: Namco

4. Quartal

Action

Die fertige Spielhallen-Version iiberzeugte auch skeptische
Fans — das vierte Virtua Fighter ist ein weiterer Beat-'em-
Up-Meilenstein! Die Heimversion folgt im néchsten Jahr.

Termin: 4. Quartal
Genre: Action

Da muss sich noch etwas tun: Die zuletzt gezeigte Version
von WipEout Fusion litt noch an heftigen Slowdowns —
hoffen wir, dass das fertige Spiel da keine Prableme hat.

Hersteller: Sony

Hersteller: Sony

Termin: 1. Quartal
Genre: 3D-Beat-’em-Up

Mittlerweile ist endlich ein neues Colin McRae Rally
angekiindigt. Sonys viel versprechender Konkurrent mit der
WRC-Lizenz sollte zumindest die Wartezeit versiiBen!

Termin: November
Rennspiel

Genre:

WWF SMACKDOWN! JUST BRING IT

Mit bis zu acht Wrestlern gleichzeitig im Ring ist bei dem
neuen WWF SmackDown! ganz schon was los. Da lohnt
es sich fiir Wrestlingfans, auf die PS2 umzusteigen!

Hersteller: Sony

Hersteller: THQ

Termin: November
Genre:

Rennspiel

Termin: Anfang November

Genre: Wrestling

2002 (Fortsetzung)

TERMIN

TITEL HERSTELLER

Tiny Toons Adventures SWING! 1. Quartal
WTA Tour Tennis Konami 1. Quartal
Mike Tyson Boxing Codemasters April
Stuntman Infogrames 2. Quartal
Gravity Games BMX Midway 3. Quartal
Animaniacs: The Great Oscar Hunt SWING! November
Defender Midway 4. Quartal
Mortal Kombat Midway 4. Quartal
Aliens: Colonial Marines EA 2002
Antz Racing Empire Interactive 2002
Barbarian Virgin 2002
Bundesliga Manager X software2000 unbestimmt
Dead to Rights Namco 2002
Dragonrage 3D0 2002
Dynasty Warriors 3 Koei 2002
ESPN National Hockey Night 2002 Konami 2002
ESPN Winter Sports 2002 Konami 2002
Frogger: The Great Quest Konami 2002
Ghost Master Empire Interactive 2002
Gitaroo-Man Koei 2002
Grandia 2 Ubi Soft 2002
H20verdrive Crave 2002
Inquisition Wanadoo 2002
Jet Ski Riders Eidos 2002
Kinetica Sony 2002
Konig Artus 2 Cryo 2002
La Femme Nikita Infogrames 2002
MoH: Fighter Commander EA 2002
Monster Jam Max. Destruction  Ubi Soft 2002
NBA 2Night 2 Konami 2002
Robocop i Titus 2002
Run Like Hell Virgin 2002
Socom Sony 2002
Soul Calibur 2 Namco 2002
Spider-Man — The Movie Activision 2002
Starsky and Hutch Empire Interactive 2002
SW Racer Revenge: Racer Il LucasArts 2002
Tekken 4 Namco 2002
The Getaway Sony 2002
The Legend of Aland'Ar Ubi Soft 2002
Tomb Raider — The Next Generation Eidos 2002
Versailles II Cryo 2002
Virtua Fighter 4 Sony 2002
World Sports Cars Empire Interactive 2002
Yanya Caballista Koei 2002

PSONE

Championship Surfer Ubi Soft 4. Oktober
Power Diggerz Virgin Oktober
Rocket Power: Team Rocket Rescue THQ Mitte Oktober
The Italian Job Codemasters 5. Oktober
Tiny Toon Adventures SWING! Oktober
Atlantis — The lost Empire Eurocom/Disney 1. Nov.
Castlevania Chranicles Konami 9. November
E.T. Interplanetary Adventure  Ubi Soft November
FIFA 2002 EASports 2. November
Goofy's Fun House Ubi Soft  29. November
Gunfighter Ubi Soft  15. November

Harry Potter u. d. Stein der Weisen EA Games 16. November
NBA Live 2002 EA Sports  15. November
One Piece Mansion Capcom  15. November

Power Rangers: Time Force THQ Ende November
Scooby-Doo and the Cyber Chase THQ Ende November
Scooter Racin' Ubi Soft 6. November
Scrabble Ubi Soft ~ 22. November
Sesame Street Sports Ubi Soft 22, November
SpongeBob Square Pants THQ Ende November
Syphon Filter 3 Sony/989 Studios 1. Nov.
VILP. Ubi Soft 29, November
Battleship! Hasbro Int. 4. Quartal
Black & White Midas 4. Quartal
Buffy — Im Bann der Ddmonen  Fox Int. 4. Quartal
Creatures SWING! 4. Quartal
Magical Stones Konami 4. Quartal
Planet of the Apes Fox/EA . 4. Quartal
Tony Hawk's Pro Skater 3 Activision 4. Quartal
The Amazing Virtual Sea Monkeys SWING! 1. Quartal

SPIELE-LEXIKON )
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QCCRUCTENEEN  Auf der Suche nach einem Test? Hier
finden Sie die 50 wichtigsten Tests
der letzten Ausgaben in einer Ubersicht._

Wertungen im Uberblick
TITEL Beschreibung HERSTELLER _TEST in PZ__WERTUNG

| 1 | Gran Turismo 3 Absoluter Pflichtkauf fiir PS2-Besitzer Sony 08/01 93%

Eigentlich stellen wir ja nur neue Tests he-
raus, aber Gran Turismo 3 ist wohl immer

noch das beste Rennspiel auf dem Markt, Resident Evil CODE: Veronica X Das beste Resident Evil! Capcom 09/01 90%
Crazy Taxi Diese Spielhallenumsetzung ist ein Pflichtkauf! Acclaim 07/01 88%

Onimusha Hervorragendes Samurai-Action-Adventure Capcom 07/01 86%

Rumble Racing Extrem spaBiger Racer mit Stunteinlagen EA 06/01 86%

Flucht von Monkey Island Brillantes Adventure LucasArts 08/01 85%

NBA Street SpaBiger StraBenbasketball EA 08/01 85%

Red Faction Innovativer Ego-Shooter THQ 08/01 85%

Ring of Red g Der Strategie-Hit aus Japan Konami 07/01 85%

Star Wars Starfighter Endlich mal wieder ein Hit fiir ein Star-Wars-Spiel LucasArts 05/01 85%

Zone of the Enders . Action mit coolem Laok Konami 04/01 85%

Extermination Fesselnder Survival-Horror Sony 07/01 84%

" ﬂ XG3: Extreme-G Racing Futuristischer Racer mit hoher Schwierigkeit  Acclaim 10/01 83%

Le Mans 24 Stunden Grafisch hervorragendes Rennspiel Infogrames 08/01 83%

# VB MTV Music Generator 2 Musikbaukasten fiir Selfmade-Rocker Codemasters 06/01 81%

Wer die Herausforderung lisbt und schon Shadow Of Memories Fesselndes Adventure, leider nicht interaktiv genug  Konami 05/01 81%
ungeduldig auf WipFout wartet, diirfte mit ATV Offroad Gute Technik, schlechte Kl * Sony 09/01 81%
XG3 erst einmal zufrieden gestellt sein. n Dark Cloud Rollenspiel mit Aufbau-Simulation Sony 10/01 80%
Dschungelbuch Groove Party Tanzmattenspiel mit Disney-Figuren Ubi Soft 06/01 79%

Fur Fighters: Viggo's Revenge Komplexer Comic-Shooter Acclaim 07/01 79%

Kuri Kuri Mix Originelles Geschicklichkeitsspiel Empire 07/01 79%

Formel Eins 2001 Frustrierend schwerer Formel-Eins-Zirkus Sony 06/01 79%

Silpheed — The Lost Planet Cooles 0ld-School-Shoot-"em-Up Swing! 05/01 78%

Sky Odyssey Originelle Flight-Sim i Sony 06/01 78%

Army Men Air Attack: Blade's Revenge ~ Das beste PS2-Army-Men-Spiel 3D0 07/01 7%

Tokyo Extreme Racer Ordentliches und originelles Rennspiel Ubi Soft 09/01 7%

4x4 Evolution Guter Offroad-Racer Take 2 06/01 76%

Unreal Tournament Ordentlicher Ego-Shooter! Infogrames 07/01 76%

Wacky Races Gelungener Comic-Funracer Infogrames 09/01 76%

Street Fighter EX3 Traditionsspiel fiir Priigel-Nostalgiker Capcom 05/01 75%

e \ - Operation Winback Ordentliches Méchtegern-Metal-Gear-Solid Koei 06/01 1%
Das Rollenspiel vermischt gekonnt Dungeon- Heroes of Might & Magic Vereinfachter, aber origineller Ableger des PC-Hits ~ 3DO 06/01 70%
Priigelei mit Aufbau-Strategie und hatte nur City Crisis Gutes Konzept, technische Schwéchen Take 2 09/01 70%
noch etwas mehr Abwechslung gebraucht. All-Star Baseball 2002 . Ziemlich frockene Baseball-Simulation Acclaim’ 06/01 69%
Star Wars Super Bombad Racing Nett gemeinter Fun-Racer LucasArts 07/01 69%

The Bouncer MittelmaBiger Action-Auftritt von Square Squaresoft 07/01 68%

Army Men: Sarge’s Heroes 2 Immerhin mittelméaBiges Spiel der Endlosreihe 300 06/01 65%

NBA Hoopz Kurzweiliges Arcade-Basketballspiel Midway 05/01 65%

-N 4 | Rune Lieblose PC-Umsetzung Take 2 10/01 64%

Bloody Roar 3 MittelméaBiges Beat ‘em Up Virgin 08/01 64%

‘Gauntlet: Dark Legacy Unspektakuldr, mit gutem Mehrspielermodus Midway 07/01 64%

Gifty MittelmaBiges Comic-Jump&Run ; Cryo 07/01 62%

Warriors of Might & Magic MittelméBiges Fantasy-Action-Adventure 3D0 06/01 62%

ESPN National Hockey Night Hockey mit Gameplay-Schwéchen Konami 07/01 61%

Freak Qut Originell, aber mit Schwéchen Swing! 09/01 61%

UEFA Challenge Es gibt bessere FuBballspiele! Infogrames 09/01 60%

mi: & fiae S CART Fury Kart-Rennen mit zu wenig Anspruch Midway 08/01 59%
Tja, schade. Auf dem PC hat Rune viel Lob 7 Blades Schlechte Ubersetzung, schiechtes Spiel Konami 08/01 54%
fiir gute Grafik eingeheimst, auf der PS2 International League Soccer Sehr schiechtes FuBball-Spiel Bigben 08/01 49%

blieb davon leider nicht mehr viel iibrig.

Hype — The Time Quest Playmobil zum Abgewdhnen Ubi Soft ~ 10/01 47%




Bei Magic: Die Zusammenkunft* bestimmst du wo es lang geht. Das erfolg-

reichste Sammelkartenspiel der Welt ist die absolute Herausforderung fiir dei-

nenVerstand, Pu brauchst Nerven aus Stahl um bei diesem Spiel zu bestehen.
| L

Es gibt keinen besseren Einstieg bei Magic: Die Zusammenkunft® als das
Starter Set der 7. Edition. Es enthilt a]le'é_',;was zwei Spieler fiir ihr erstes Spiel
brauchen. Die CD-Rom fithrt euch schrittweise durch euer erstes Spiel.

Magic: Die Zusa}t%mnenkunftl :

[

Bitte schickt mir die kostenlose Demo-CD
von Magic: Die Zusammenkunft®.
Vorname: minnlich/weiblich:
{ Name:
Strafie: Hausnummer:
Stadt: PL7Z:
Land: Geburtsdatur
| E-Mail Adresse:

'SPIEZLA\ [002-£6612
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LESEH-GHARTS Quelle: PZ-Zeugnis-Auswertung Quelle: Saturn
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PLATZ / VORMONAT ' SYSTEM WERTUNG  MONAT
1 Gran Turismo 3: A-spec PS2 93%
Red Faction PS2 85%
Digimon World PSone 72%
XG3: Extreme-G Racing PS2 83%
Onimusha PS2 86%
Tony Hawk’s Pro Skater 2 (Platinum) PSone 92%
Gran Turismo 2 (Platinum) PSone 95%
Formel Eins 2001 PSone 92%
Bloody Roar 3 PS2 64%
Extermination PS2 - 84%
Breath of Fire 4 PSone =
Asterix & Obelix PSone 55%
Railroad Tycoon |l Value PSone 78%
Spec Ops: Covert Assault PSone 84%
The Bouncer PS2 68%

Wie erwartet, hat Gran Turismo 3: A-Spec seinen Platz an der Spitze problemlos verteidigt.
Red Faction hingegen konnte Onimusha mit Leichtigkeit vom zweiten Platz verdréngen.
Etwas iiberraschend ist der hohe Einstig von XG3: Extreme-G Racing. Das Warten auf
WipEout Fusion scheint den meisten doch zu lange geworden zu sein. Doch auch ein paar
dltere PSone-Titel wie Tony Hawk’s Pro Skater oder Gran Turismo 2 sind wieder da.
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MOST WANTED Quelle: PZ-Zeugnis-Auswertung

SYSTEM

Gran Turismo 3

Onimusha PS2 86% 2

Final Fantasy IX PSone 96% 6

Dead or Alive 2 PS2 87% 7

Resident Evil Code: Veronica X PS2 90% 1

Metal Gear Solid PSone 92% 31

Final Fantasy VIll PSone 95% 21

Tekken Tag Tournament PS2 82% 9

Red Faction : PS2 85% 3 1 :

Summoner PS2 86% 3 F : o o

Crazy Taxi Ps2 88% 4

Extermination PS2 84% 2 EB Metal Gear Solid 2 PS2 Konami

Final Fantasy Vil PSone 94% 14 ﬂ 2 Final Fantasy X PS2  Squaresoft 14

Dynasty Warriors 2 Ps2 71% 1 EE ° G1A3 Ps2 Take 2 7

1SS Pro Evolution 2 PSone 95% 3 EH 7 Devil May Cry PS2 Capcom S

Tomb Raider — Die Chronik PS2 85% 6 B 0 BG: DarkAlliance PS2 Interplay 2

Silent Hill PSone 90% 19 KR 2 SientHil 2 PS2 Konami 11

TimeSplitters PS2 76% 10 ! Soul Reaver 2 Ps2 Eidos 1

Silent Hill PSone 90% 19 EEB veu  Virtua Fighter 4 PS2 Sega 1

Flucht von Monkey Island PS2 85% 2 EE ¢ | Tony Hawk's Pro Skater 3 PS2 Activision 4
Gran Turismo 3 halt immer noch mit einem Riesenvorsprung die Pole-Position der Leser- HJ o Tekken4 52 Ras <
charts. Ehrlich gesagt, haben wir auch nichts anderes erwartet. Resident Evil: Code Veroni- Es gibt einfach keine Anderung an den Top 3 unserer Most-Wanted-Charts. Metal Gear
ca X ist kurz nach seinem Erscheinen gleich auf Platz 5 eingestiegen. Wir sind gespannt, ob Solid hat sich sowieso schon lange an der Spitze festgebissen und Final Fantasy X diirfte
es sich noch gegen altgediente Konkurrenten wie Dead or Alive 2 behaupten kann. Die Be- den Platz auch so schnell nicht wieder rdumen. Baldur's Gate: Dark Alliance konnte sich
richterstattung zu Final Fantasy X scheint viele Fans wieder dazu gebracht zu haben, die souverdn in der Mitte platzieren. Und nachdem Soul Reaver 2 nun mehrere Male verscho-

alteren Teile zu spielen — gleich alle drei zuletzt erschienenen sind in den Charts vertreten. ben wurde, wiinschen sich wohl auch die Leser endlich den Release des Action-Adventures.
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B 31, REDAKTIONSDIREKTOR

Geschockt, denn die Welt, wie wir sie
kannten, horte am 11. September auf zu
existieren. Wiinscht sich nichts mehr als
eine friedliche Zukunft fiir die Welt.

1AHBRE
HORN

.28, Leitender Redakteur -

Verabschiedet sich mit dieser Ausgabe
von der PLAYZONE-Redaktion und allen
Lesern, da es ihn in seine Wahlheimat
Ziirich zieht, Tschooo!

WOLFGANG
FISCHER

Ist seit Eintreffen der spielbaren Version
von Pro Evolution Seccer nicht mehr
vom Bildschirm wegzukriegen und liefert
sich heiBe Matches mit André und Jens.

Aktuelles Lieblingsspiel
Gran Turismo 3

Aktuelle Lieblings-CD .
Ultravox - - Dancing with tears in my eyes

Aktuelle Lieblings-DVD

Aktuelles Lieblingsspi
GTA Il
Aktuelle Lieblings-CD

Aktuelles Lieblingsspiel
Pro Evolution Soccer, GTA Il

Aktuelle Lieblings-CD

L’Ame Immortelle - Lieder die wie ...
Aktuelle Lieblings-DVD

Tarzan

5th Element (Remastered Edition)

Slayer - God Hates UsAll

Aktuelle Lieblings-DVD
Harri ABmann - Téne der Unendiichkeit

ALBRECHT
OTT

30, Redakteur

Wird nach Wolfgangs Geburtstagsparty
wohl nie wieder Absinth anriihren.
Andrés Késesuppe und Wolfgangs Chili
konnte es aber dfter geben.

23, Redakteur

Im Oktober findet in Holland das Prog-

Power-Festival statt. Alleine schon Pain of
Salvation mit Gesangsgott Daniel Gilden-
16w sind Michael die 600-km-Fahrt wert!

STEFANIE
SCHWARZ

23, Redakteurin

Wiinscht hiermit André alles Gute im
neuen Job und méchte ihm noch fol-
gende wichtige Worte mit auf den Weg
geben: ,0mni-Tek is your friend!"

Akt
Ton
Aktuelle Lieblings-CD ‘
Henning Mankell: Alle Wallander Krimis
Akiuelle Lieblings-DVD =
The Simpsons — Season 1 Box Set

eblingsspiel

Aktuelles Lieblingsspiel
Bravo Music (und zwar LAUT!I)

Akuelles Lieblings-Buch
Planet der Affen

Akluelles Lieblingsspiel

Soul Reaver 2, Deus Ex
Aktuelle Lieblings-CD

Apotygma Berzerk - 7
Aktuelles L;ebllngs-Buch

Nigel Findley - :

WERNER_
SPACHMULLER

Hat sich ein paar Tage freigenommen,
um sich von den Computec-Umzugs-
strapazen zu erholen. Leider spielte das

Hat sich ein Lager an CDs, Cornflakes
und Kiwis angelegt, um den ersten Win-
ter im neuen Gebaude zu (iberstehen.

ROBERT
HELLER

" 21, DVD-Redakteur

Zweifelt seit seinem letzten Kinobesuch
in der Science-Fiction-Schnulze A./. da-
ran, dass es tberhaupt noch intelligente

Wetter nicht ganz so mit. Und sitzt immer noch auf ihnrem Auto. Filme (iber kiinstliche Intelligenz gibt.
Aktuelles Lieblingsspiel Altuelles Lieblingsspiel Aktuelles Lieblingsspiel
Red Faction Final Fantasy X Devil May Cry
Al Aktuelle Lieblings-CD Aktuelle Ligblings-CD
K's Choice — Paradise in Me Moby - Play
Aktuelle Lieblings-DVD Aktuelle Lieblings-DVD
Coyote Ugly 0 Brother, Where Art Thou?

STEFAN
WEISS

33, Tipps&Tricks-Redakteur

Uberlegt, wie man den herumwuselnden
Handwerkern samt Bohrmaschinen vorm
Biirofenster beibringen kdnnte, ihre
Arbeitszeit auf nachts zu verlegen.

Hat es sich trotz Krankheit und Sauwetter
nicht nehmen lassen, auf ein Pfadfinder-
zeltlager mitzufahren, um ihren Kids das
Uberleben im Wald* beizubringen.

Konnte die schrecklichen Geschehnisse
in den USA kaum fassen, saB néchtelang
vor dem Fernseher — ihm ist eigentlich
jegliche Lust am Zocken vergangen.

Aktuelles Lieblingsspiel
Dark Cloud

Aktuelle Lieblings-CD
Staind - Break The Cycle

Aktuelles Lieblings-Buch

Aktuelles Lieblingsspiel
Final Fantasy X

Aktuelle Lieblings-CD
Macy Gray - The 1D
Aktuglle Lieblings-DVD

Aktuelles Lieblingsspiel
Devil May Cry

Aktuelle Lieblings-CD

Ijﬁrk . Vespertine

Aktuelle Lieblings-TV-Serie

Terry Pratchett — Ruhig Blut

Der Krieger und die Kaiserin

Sex and the City (endlich im dt. TVI)

DIE REDAKTION TESTS

IM UBERBLICK

RENNSPIELE

Dave Mirra Freestyle BMX......106
El2000:6 00 e aisa
G-Surfers .....

MX 2002
MX Rider

ROLLENSPIELE
Ephemeral Phantasia ............ 108

ACTION-ADVENTURES
Alone in the Dark 4.................. 92
Project Eden

ACTION-SPIELE

Hidden Invasion .................... 109
SpyHUMeR e 102
Twisted Metal: Black................ 84
SPORTSPIELE

Madden NFL 2002 ................ 112
NFL Quarterback Club............ 113
N e e 96
SHOOKEE e 104
B 20 2 e P 98
Victorious Boxers .................. 111
BEAT ‘EM UP

Keine Testversionen in diesem Monat
GESCHICKLICHKEIT

Keine Testversionen in diesem Monat
STRATEGIE

Age of Empires Il .................... 90

DIEIGONS

Spiele mit einer
===, Wertung von
mehr als 85 %
erhalten den
+PLAYZONE-Hit“,
Vorsicht! Dieses
Spiel wurde von
der USK mit einem
,Ab 18“-Pradikat
versehen.

Zu diesem Spiel

finden Sie auf
= EQ o oveine
' Y interessante

Reportage!
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Im zweiten
Anlauf
schnappt sich
EA locker die
Pole-Position.

F1 2001

r—p |iemlich genau ein

Z ahr ist es jetzt

| her, dass Electro-

nic Arts zum Launch der PS2
ein Formel-1-Spiel verdffentlicht

: , das bei weitem nicht den
g d erfiillt hat, den

man von Spielen dieses Pub-
lishers rmal gewohnt ist.
Mafiige Grafik und deutliche
Schwichen im Gameplay waren
der Hauptgrund fiir die schlech-
te Wertung von 67 %, die das
Spiel damals zu Recht be

- men hat. Sonnenklar, dass sich
“ EA fiir den mit Spannung erwar-

nommen hat. Schon nach kur-
zer Spielzeit wird deutlich: Die

Jungs von EA haben sich die

berechtigte Kritik wirklich zu
Herzen genommen und prak-
tisch jede Unzuldnglichkeit des
Vorgédngers ausgebiigelt.

sich ailem in grafischer Hin-
sicht getan hat, ist fast schon
phidnomenal. Anstatt teilweise




iibler Ruckelorgien erwartet Sie
ein absolut fliissiges Rennsport-
erlebnis. Wer erst mal mit tiber
300 Sachen durch das Hocken-
heimer Wildchen gebraust ist,
weifs, was ich meine. Um
den Rennen noch etwas mehr
Rasanz zu verleihen, benutzen
die Entwickler an manchen Stel-
len den Motion-Blur-Effekt. Die
Darstellung des Regens, der jetzt
auch mal mitten im Rennen fiir
einige Runden unvermittelt ein-
setzen kann, ist ebenfalls sehens-
wert. Im Vergleich zu F1 Racing
Championship Season 2000 wi

ken auch die Farben deutlich
_ kréftiger. Sehr gut gelungen sind,

- KOMMT EIN SAUBER
GEFLOGEN ... Diese Flug-
einlage von Jungstar Nick
Heidfeld war bestimmt
nicht eingeplant.

wie von EA gewohnt, die akkura-
ten Umsetzungen der 17 Pisten,
auf denen in der Saison 2001
gefahren wurde. Samtliche De-
tails, die jede dieser Rennstre-
cken so einzigartig machen,
wurden in liebevoller Kleinarbeit
beim Streckendesign bedacht.
Dieser Detailreichtum ist aber
nicht nur an den Strecken sicht-
bar, Die Boxencrews, deren Be-
wegungen per Motion Captu-
ring eingefangen wurden, ste-
hen ihren realen Vorbildern in
nichts nach. Boxenstopps sind
jetzt auch interaktiv, das heifst,
Sie konnen durch gute fahreri-
sche Leistung in der Box wert-

volle Sekunden gewinnen. Echt -

witzig und realistisch ist auch,
dass sich die Piloten jetzt wah-

rend der Fahrt sichtbar ihrer
~ Abreifvisiere entledigen.

ABWECHSLUNG PUR

Der zweite Hauptkritikpunkt am
Vorgdanger war zweifellos die
lieblose Umsetzung der verschie-
denen Spielmodi. Gliicklicher-
weise haben die Entwickler auch
hier gewaltig nachgebessert. Vor
allem der Multiplayer-Modus
wurde erweitert und eignet sich
jetzt hervorragend als Party-Spafy
fiir bis zu acht Spieler. In F1
Championship Season 2000 konn-
ten Sie nur gegen 21 Kumpels
im Zeitfahren oder im Split-
screen gegen bis zu drei Freunde
ohne Kl-kontrollierte Fahrer an-
treten. Diese beiden Modi gibt es
zwar immer noch, beim Split-
screen ist es jetzt aber auch mog-
lich, mit komplettem Starterfeld

DER FE

NEM TEAM B
Team-Duell geht es
_nur darum, vor dem




HAKKINEN

MmcCL

INFO VERGLEICH F1 CHAMPIONSHIP SEASON 2000 - F1 2001

VILLENEUVE

EFFEKTVOLLE CRASHS Wenn es in der Formel 1 kracht, dann richtig! Dann fliegen auch Teile durch die Gegend!

In jeder Hinsicht verbessent

Die Programmierer haben sich fiir den neuen Formel-1-Titel méchtig ins Zeug gelegt.

In Bezug auf die Grafik Idsst sich auf jeden Fall feststellen, dass F7 2001 viel besser aussieht und vor allem die Fahig-
keiten der PS2 besser nutzt (Regen!). Auch die Ladezeiten wurden etwas verkiirzt. Neben den deutlichen Verbesserun-
gen im Meisterschaftsmodus, bei dem alle Unzulanglichkeiten des Vorgangers ausgebiigelt wurden, haben sich die Ent-
wickler vor allem viel Miihe bei den Mehrspielermodi gegeben. Diese laufen fliissig und machen viel SpaB. Realismus-
Fanatiker werden sich sehr liber den Simulationsmodus freuen, der bei weitem mehr Tiefgang bietet als der Normal-
rennmodus. Dieser orientiert sich spielerisch am Vorganger, tibertrifft ihn aber. In den Fahrpriifungen, die ebenfalls neu
sind, lernen Sie, mit dem Rennauto umzugehen. Wer die Tests durchlaufen hat, ist auf jeden Fall fit fiir die Meisterschaft.

F1 Championship Season 2000

F1.2001

Einzelspielermodi

4: Schnelles Rennen, Grand Prix, Meister-
schaft und eigene Meisterschaft

4+3: Die vier aus dem Vorgéanger und dazu Vor-
herrschaft, Team-Duell und die Fahrpriifungen

Mehrspielermodi 2: Geteilter Bildschirm und Zeitfahren 2+3: Die beiden aus dem Vorganger und dazu
Team-Modus, Letzter Mann und Vorteil.

Schwierigkeitsstufen | 3 3

Fahrmodi Normal Normal und Simulation

Wetter Trocken, nass und zufélliges Wetter Trocken, nass und wechselhaftes (!) Wetter

Boxenstopps Ja Ja, auf Wunsch interaktiv

Renndistanz 5 Einstellungsmoglichkeiten: 5 Einstellungsmaglichkeiten:

4 Runden, 8 Runden, 16 Runden, halbe und
komplette Renndistanz

4 Runden, 8 Runden, 16 Runden, halbe und
komplette Renndistanz

FIA-Reglement

Ja, Strafen auf Wunsch abschaltbar

Ja, auf Wunsch abschaltbar

Kameraperspektiven

4, darunter jetzt auch eine Cockpit-Perspektive

T s

IMOLA AUS VIER PERSPEKTIVEN
Welche der vier verfiigharen Kame-
raperspektiven Sie wahlen, bleibt
letztlich Ihnen iiberiassen.

&

stopps miissen Sie prézise sein.

zu fahren. Im Team-Modus kén-
nen Sie zu acht — unterteilt in
zwei Mannschaften - gegenein-
ander antreten. Je nach Renn-
linge muss jeder Spieler eine
gewisse Zeit fiir sein Team auf
der Strecke das Beste geben.
Beim ,Letzter Mann“-Modus
geht es darum, moglichst
schnell eine Runde zu absolvie-
ren. Der langsamste Fahrer in
einer Runde muss weichen, wih-
rend die anderen weiterfahren.
Bei ,Vorteil” kénnen Sie einem
Fahrer einen Zeitvorteil geben,
den der andere aufholen muss.
Rennsportfreunde, die sich lie-
ber alleine auf die Jagd nach
Bestzeiten und Titeln begeben,
konnen dies ebenfalls tun. Wer’s
lieber ein bisschen actionreicher
mag, dem wird der Modus
»Schnelles Rennen” sehr zusa-
gen. Thr Bolide nimmt hier kei-
nen Schaden und fahrt sich
auch bei gewagten Mandvern
sehr zahm. Zu Spielbeginn sind
in diesem Modus nur drei der 17
Kurse verfiigbar. Weitere schal-
ten Sie frei, indem Sie sich in
den kurzen Rennen gegen lhre
Kontrahenten durchsetzen und
fleilig Punkte sammeln. Im Ein-
zelspielerpart des Spiels wartet
dann eine Vielzahl von Modi auf
Sie. Bevor Sie sich jedoch mitten
ins Geschehen stiirzen, sollten
Sie unbedingt die Fahrpriifun-
gen absolvieren, um ein Gefiihl
fiir das Handling der Fahrzeuge
und fiir die Strecken zu bekom-
men. Durch Erfolge bei diesen
Prifungen schalten Sie schritt-
weise alle Spielmdglichkeiten in
den verschiedenen Modi frei. Im
Grand-Prix-Modus konnen Sie
dann Einzelrennen fahren, die
Meisterschaftssaison 2001 nach-
erleben oder sich sogar eine
Meisterschaft nach eigenen Vor-
stellungen zusammenbasteln.
Vor dem Start legen Sie noch
eine Vielzahl, von Rennvoraus-
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SAUWETTER AM NURBURGRING Diese Trainingseinheit hitte sich Jaguar-
Pilot Eddie Irvine bestimmt anders vorgestellt.

setzungen fest, unter anderem
Schwierigkeitsgrad und Renn-
lange. Sie entscheiden ebenfalls,
ob das FIA-Reglement Anwen-
dung finden soll und ob das
umfangreiche und hervorra-
gende Schadensmodell verwen-
det wird. Bei einem Grand Prix
erleben Sie das komplette Renn-
wochenende inklusive Training,
Qualifikation und natiirlich dem
Rennen. In der Qualifikation
kénnen Sie endlich auch die Zeit
etwas schneller ablaufen lassen,
was im Vorganger schmerzlich
vermisst wurde. Wenn Sie erst
spiter ins Geschehen eingreifen,
geben Sie damit der Konkurrenz
nicht mehr die Maoglichkeit
nachzuziehen. Dartiber hinaus
gibt es noch zwei komplett neue
Modi: Vorherrschaft und Team-
Duell. In Letzterem fahren Sie
einen komplette Saison fiir das
Team Prost. Hier geht es nur
darum, dass Sie Ihren Teamkolle-
gen moglichst in jedem Rennen
schlagen. Als Belohnung winkt
der Wechsel ins Ferrari-Cockpit.
Besonders erfolgreiche Fahrer
dirfen sich - gentigend ge-
wonnene Rennen vorausgesetzt
- noch ein Saison-Riickblicks-
Video anschauen.

TOLLES |
FAHRGEFUHL

Wenn man das erste Mal ins
Cockpit steigt und die Kamera-
perspektiven durchschaltet, fallt
sofort auf, dass es jetzt eine
Ansicht weniger gibt. Dafiir kon-
nen Sie jetzt aber in einer schwer
zu fahrenden, aber interessanten
Cockpit-Perspektive iiber die
Rennstrecken heizen. Die Boli-
den fahren sich auch definitiv
anders als im Vorgédnger, was
nicht heiflen soll, das Fahrver-
halten sei schlecht. Ganz im
Gegenteil: Hat man sich erst mal
daran gewohnt, gelingt es relativ
schnell, Bestzeiten hinzulegen —

gute Streckenkenntnis natirlich
vorausgesetzt. Wer im Trocke-
nen ganz gut unterwegs ist, soll-
te aber auch ruhig mal ein paar
Runden auf nasser Strecke riskie-
ren. Das Fahrverhalten des Boli-
den dndert sich dann schlag-
artig. Die Gegner-KI wurde eben-
falls komplett tiberholt. Thre vir-
tuellen Kontrahenten verhalten
sich jetzt viel intelligenter und
machen Thnen das Rennfahrer-
leben ganz schon schwer. Ein
weiterer grofler Kritikpunkt am
Vorgdnger war, dass es fiir Simu-
lations- und Realismusfanatiker
nicht genug Einflussmoglichkei-
ten auf die Rennwagen gab. Die
Programmierer haben daher nun
einen Simulationsmodus einge-
baut, der auch echte Formel-1-
Spezialisten noch fordert. Wih-
rend Sie im Normalrennmodus
nur die Art der Reifen bestim-
men konnen, liegt hier das kom-
plette Fahrzeugsetup in Ihren
Hinden. Tiiftler kénnen auf
jeden Fall durch ein geschicktes
Anpassen des Fahrzeugs an die
jeweilige Strecke noch etwas Zeit
gutmachen. Per Boxenfunk wer-
den Sie wihrend des ganzen
Rennens iiber neue Bestzeiten,
Unfille auf der Strecke oder
die Leistung von Kontrahenten
informiert. Ebenso gut gelungen
wie der Boxenfunk sind die
Motorengerdusche, die sich in
F1 2001 richtig ,fett” anhoren.
Wer sich an seiner Leistung und
dem Spiel nicht satt sehen kann,
flir den ist der umfangreiche
Replay-Modus perfekt. Es macht
einfach groflen Spaf, ein Ren-
nen nochmal aus verschiedenen
Kameraperspektiven zu sehen.
Noch eine gute Nachricht fiir
Besitzer des neuen Force-Feed-
back-Lenkrads von Sony: Das GT
Force funktioniert bestens mit
F1 2001 und wird voll unter-
stiitzt.

WOLFGANG FISCHER

% RENNKUNST
o STRAFEN

[ WERTUNG ool
XY ¥OR DIL AUFGABE 7.708

PROZENTSATZ
MINIMALE PUNKTZAHL
ERGEBNIS ERFOLG

Waelter 50

BETTER THAN LIFE Gute Fahrer
sprengen sogar die 100%-Hiirde.

Mir war von vornherein klar, dass
F1 2001 den diirftigen Vorganger bei
weitem bertreffen wiirde. Was sich
mir dann wahrend unzahliger Test-
runden offenbarte, hat mich schon
ein wenig iiberrascht: Das Spiel ist
schlichtweg brillant. Es spricht Ein-
steiger wie Profis gleichermaBen
an, lauft ultrafliissig und spielt sich
einfach super. Die vielen spaBigen
Mehrspielermadi sind dabei das
Tiipfelchen auf dem i. Es wird fiir
die Konkurrenz schwer werden,
diesen Spitzentitel noch zu toppen!

k
F1 2001
Electronic Arts

Die neue Formel-1-Referenz ist EA wirklich
super gelungen und sorgt dank der vielen
Spielmodi fiir langfristiges Rennvergniigen.
F1 Racing Championship

D/l
Ui Soft :

Ubi Softs Formel-1-Titel muss ohne aktuelle
Lizenz auskommen, bietet aber ein gutes und
vor allem eingéngiges Fahrverhalten.

F1 Championship Season 2000
Electronic Arts .

Der Vorgénger von F1 2001 sieht aus, als ware
er in kiirzester Zeit lieblos und unvollstandig
von EA zusammengeschustert worden.

Hersteller: Electronic Aris
Genre: Rennspiel
Spieler: 1-8

Sprache: Deutsch

Preis: DM 119,95
Termin; Erhéltlich

Internet: www.easports.com

Savegame Scﬁwier‘tgkeitsgrad =
S AT L R
Umfang USK-Freigabe

17 Strecken ; Keine Beschrankung
Entwickler  Datentrdger

EA Sports CD

Besonderheiten:
Multitap-Unterstiitzung,
8-Spieler-Modus

GRAFIK | SOUND SPASS-
19| a9 o0 30

,Tolle Grafik, klasse Fahrgefiihl,
geiles Spiel - F1 2001 wird nicht nur
Formel-1-Fanatiker begeistern!“

INFO DIE SAISON 2001

Rote
Dominanz

Ferrari war auch in
der Saison 2001 wie-
der das MaB aller Din-
ge in der Formel 1.

Michael Schumacher hatte

in der aktuellen Saison allen
Grund, sich zu freuen. Er hat
nicht nur iberaus souveran
die Fahrermeisterschaft
gewonnen, sondern konnte
auch die Konstrukteurs-WM
gemeinsam mit seinem Team-
kollegen Rubens Barrichello
fiir den italienischen Rennstall
entscheiden. Der Titelgewinn
von Schumi war weitestge-
hend ungefahrdet, da Haupt-
konkurrent McLaren Mercedes
unerwartet oft mit technischen
Problemen zu kimpfen hatte.
Fiir eine handfeste Uberra-
schung sorgte das Team
BMW-Williams. Die bayerisch-
englischen Flitzer konnten
nicht nur mit den Spitzen-
teams mithalten, sondern auch
die ersten Siege einfahren. In
der ndchsten Saison ist also
durchaus damit zu rechnen,
dass aus dem rotsilbernen
Zweikampf ein Dreikampf um
den Titel wird. Zu den groBen
Verlierern der Saison gehart
fraglos wieder Jordan-Honda.
Das britische Team hat den
Anschluss zur Spitze komplett
verloren und spielt auch in der
Konstrukteursmeisterschaft
keine Rolle mehr.

FORZA FERRARI WM-Sieger
Michael Schumacher ist
und bleibt eine Klasse fiir
sich.




BLACK

Twisted Metal.
jacK

Bei Twisted Metal:
Black konnen sich
Verkehrsrowdys mal
SO richtig austoben.

T IBM TWISTED METAL

it atemberauben-

der Geschwin-

igkeit rasen die

Autos durch die Innenstadt.
Unbeteiligte Schleicher oder
Passanten werden einfach riick-
sichtslos tiber den Haufen
gefahren. Es gibt nur ein Ziel:
die sieben Konkurrenten zu
vernichten. Da kann man sich

FEUERWERK Bei den
Explosionen fliegen die
Autos in Einzelteilen
durch die Gegend. Auch
der Fahrer. L iy Ty

3 o i
CRAZY 8 'ZERSTORT KI




e i
DUELLE Es empfiehit sich immer,
nur einen einzigen Gegner auf
einmal zu bekdmpfen.

nicht auch noch um Verkehrs-
sicherheit kiimmern. Twisted
Metal: Black ist ein ziemlich
brutales, diisteres Spiel und
ganz sicher nichts fiir zarte
Gemiiter. In grofien, abwechs-
lungsreichen Arenen brausen
die Spieler mit schnellen Autos
durch die Gegend. Die Fahr-
zeuge sind mit Waffen vom
Maschinengewehr iiber Ziel-
suchraketen bis zum Flammen-
werfer ausgestattet. Eigentlich
lautet die Aufgabe, die Gegner
zu vernichten. Doch ldsst sich

INFO SPEZIALATTACKEN

Schneehallschiacht

Neben den Waffen, die sich unterwegs auflesen lassen, gibt es noch spezie!lé
Angriffs- und Verteidigungsstrategien. Sie werden durch bestimmte Tasten-

kombinationen ausgeldst.

Damit Sie diese Attacken einsetzen konnen, muss allerdings Ihr Energiebalken am rechten unteren Bildschirmrand voll sein.
Der I4dt sich aber konstant wieder auf, wenn er mal unten ist. Ist er aufgefiillt, konnen Sie sich zum Beispiel unsichtbar
machen oder einen Schild aktivieren. Das hélt jedoch nur kurz an. Effektiver sind die Landminen oder die Frierattacke.
Diese schadet dem Gegner nicht nur, sondern lahmt ihn auch noch. Eine gewisse Zeit lang kann er sich dann gar nicht
mehr bewegen und gibt eine gute Zielscheibe ab.

EINGEFROREN Das Auto rechts ist
von der Frierattacke getroffen.

gibt sogar ein Riesenrad, das
man aus seiner Halterung ram-
men kann. Dann rollt das Rad,
eine Schneise der Verwiistung
hinterlassend, durch die Vor-
stadt. Wiist ist auch die Inter-
aktion mit den unbeteiligten
Figuren. Fast alle Arenen sind
von Spaziergdngern bevolkert,
die wild durch die Gegend flie-
gen, wenn sie vor einer Kiihler-
haube landen. Genauso verhilt
es sich mit den anderen Autos.
Wenn die getroffen werden,
explodieren sie effektreich, egal

UNVERWUNDBAR Der Schild sorgt
dafiir, dass Treffer nicht schaden.

wahnsinnigen Charaktere aus-
suchen und in einer Serie von
Autokdmpfen grausame Rache
fiir dessen verkorkstes Leben
suchen. Und die ist feurig: Wird
ein Gegner zerstort, brennt
nicht nur dessen Wagen. Auch
der Fahrer selbst rennt, in Flam-
men stehend, durch die Arena.
Die besonders gewalttdtigen
Zwischensequenzen aus der US-
Fassung waren in unserer Test-
version allerdings ersatzlos ge-
strichen.

UNSIGHTBAR Auf diesem Bild ist
interessant, was man nicht sieht:

cken lasst, bekommt ein rasan-
tes und actionreiches Kampf-
spiel geboten. Die verschiede-
nen Spielmodi sind zwar alle
sehr dhnlich, aber dank der
unterschiedlichen Umgebun-
gen wird es selten langweilig.
Durch die Gegend rasen, dabei
Power-ups aufsammeln, Gegner
treffen und selber nicht ge-
troffen werden — wer das alles
beherzigt, wird weit kommen.
Leicht ist das nicht, die Konkur-
renz zielt auch sehr gut und ist
aullerdem extrem widerstands-

noch .weit mehr Schaden an- ob sich Gegner darin befinden TEUFLISCHES fahig. Die Lernkurve ist
richten. Vieles in der Umge- oder nicht. Ganz besonders TEMPO dadurch sehr flach und auch
bung ist zerstorbar: Gebdude, diister ist der Story-Modus. Hier ~ Wer sich von den brutalen wenn man es mal raushat, dau-

Bdume, Lampenpfihle. Ja, es

kann sich der Spieler einen der

Grundlagen nicht abschre-
b}

ert es noch lange, bis alle Geg-

BLACK )

TWISTED METAL

DETONIEREN: L2-TASTE

JRGENSTERN Jeder

agen hat eine Spezial-

iffe. Der hier schleu-
eine Abrissbirne.

DOPPELT SEHEN Im Drive-
in-Kino ist die ganze Action
noch einmal auf der Lein-
wand zu bewundemn.




TWISTED METAL BLACK )

MEIN FAZIT . SEHR GUT

Schnelle Autos, harter Kampf, Wun-
derwaffen — Twisted Metal: Black
hat alles, was Action-Fans so be-
gehren. Mit seinen vielen sehr unter-
schiedlich gestalteten Arenen bietet
das Spiel auch eine hohe Langzeit-
motivation, die auch notig ist: Die
DVD einlegen und Losspielen geht
nicht, es wird schon einiges an

| Training gefordert.

Spiele aus dem Gen.r; im Kljrzuherbiic;(
TWISTED METAL: BLACK
Sany

Setzt sich mit seinem actionreichen und
rasanten Gameplay gleich an die Spitze
des schwach besetzten Genres.

Wacky Races
Infogrames .

Dieser Funracer hat auch einen Kampfmodus.
Der ist allerdings weit harmloser als im diis-
teren Twisted Metal: Black.

WDL Thundertanks
Infogrames

Grafisch erreicht dieser Titel keinen PS2-Stan-
dard, im Gameplay fehlt es an Abwechslung.
Es geht immer nur mit Panzern durch Arenen.

ner in einem Level besiegt
sind. Zu dem extrem hohen
Schwierigkeitsgrad triagt die
Steuerung aber nicht bei. Die
ist intuitiv und geradlinig.
Gasgeben, Bremsen und Len-
ken geht iiber die beiden Ana-
logsticks, die Schultertasten
feuern die Waffen ab. Im Mul-
tiplayer-Modus ist das Ganze
einfacher, je nachdem, wie
stark die bis zu drei mensch-
lichen Mitspieler sind. Spaf}
macht auch das, obwohl es ein
wenig langsamer lduft als im
Einzelspielermodus. Schnell
genug ist es aber immer noch,
weil das Grundtempo doch
sehr hoch ist. Uberhaupt lisst
sich an der Technik wenig aus-
setzen, Flimmern ist zum Bei-
spiel nicht auszumachen. Au-
Berdem sind trotz der vorherr-
schenden Dunkelheit die de-
tailreichen Kulissen noch gut
zu bewundern. Und mit den
sehr guten Beleuchtungseffek-
ten wirken die Umgebungen
extrem unheimlich.
Kurz vor Redaktionsschluss:
Terror in den USA erschiittert
die Welt, auch die der Video-
spiele. Twisted Metal: Black ist
deshalb auf unbestimmte Zeit
ins vierte Quartal verschoben.
ALBRECHT OTT

Vom Schrottplatz bis zum Vergniigungspark

Ganze 19 Arenen stehen dem Spieler in Twisted Metal: Black fiir die Autoschlachten
zur Verfiigung. Einige davon sind aher Teile von anderen.

Abwechslung ist dabei nicht nur optisch geboten. Auch die Taktik sollte sich je nach Terrain unterscheiden. Von der
Gr6Be her gibt es fiinf Kategorien von sehr klein bis riesig. In sehr kieinen Gebieten gibt es kaum Mdglichkeiten,
sich zu verstecken oder Deckung zu suchen, hier ist eher Offensive angesagt. Anders sieht es in den riesigen
Umgebungen aus. Hier kann es schon mal lange dauern, bis die Gegner alle aufgespiirt sind. In manchen Levels
sollten sich die Autofahrer auch vor Abgriinden in Acht nehmen. Auf den Hochhausern etwa lauert hinter jeder Ecke
der freie Fall, genau wie auf der verschneiten Bergstrafe.

b

AR

IRRENHAUS Eine mittelgroBe HIGHWAY LOOP Die Autobahn- DOGPOUND Hier ist es sehr eng,
Arena mit verwinkelten StraBen.  schleife ist groB und rund. geeignete Verstecke gibt es kaum.

Riesiy

SUBURBS UND SNOWY ROADS Im Vorort befindet sich unter anderem der Vergniigungspark mit dem Riesen-
rad. Die vereiste Bergstrafie bietet wenig Zufluchtsorte und viele Abhénge, in die man leicht fallen kann.

TEST ) Twisted Metal: Black

Hersteller: Sony

Genre: Action
Spieler: 1-4

Sprache; Deutsch
Preis: Ca. DM 120,-
Termin: 4, Quartal

Internet: www.twisted-metal-black.com

Savegarn-e Schwierigkeitsgrad

g (Varabol
Umfang - | USK-Freigabe

19 Arenen | Ab 16 Jahren
Entwickler . Datentrdger

Incog

Besonderheiten:

Keine

i

INS BIS VIER Auch
im Multiplayer- e
Modus lésst sich viel

GRAFIK | SOUND | SPASS 84 “
6 /
8a% | 82% 0

Schaden anrichten e ; ‘ i .Rasend schnelle Action mit
(oben) - alleine ot hohem Schwierigkeitsgrad
aberauch(uten). ... = =00 L - und hoher Langzeitmotivation*




Steck’ sie
alle In die Tasche

PIayStatlonE l' ,

Def handllche Beglelter .
fur die ganze Salsonu

Ab soforir fir DM 7,80

uberall im Hamiel |\1(~

MEDIA CONSULTAT =
~ www.media-consulta. com S




PROJECT EDEN

TEST

beim letzten Regenerationspunkt wiedergehoren.

Prg

Ject

In Eidos’ diisterem Zukunfts-
szenario ergrunden Sie ein

schreckliches Geheimnis!

s war mal wieder
einer dieser Tage.
Anstatt an der

‘ spannenden Niederschlagung
E e : ! eines Aufstands mitwirken zu
diirfen, wird das UPA-Special-
Forces-Team (UPA = Urban Pro-
tection Agency) um Carter zu
einem augenscheinlich langwei-
ligen Routinejob verdonnert. Sie
sollen ein paar vermisste Techni-
ker suchen, die im Gebédude der
Real Meat Company verschwun-
den sind. Na super! Doch schon
kurz nach Ankunft der vierkop-
figen Einsatztruppe wird eines
klar: Irgendetwas ist hier ganz
gewaltig faul. An dieser Stelle
iibernehmen Sie - und zwar
nicht nur ein Teammitglied,
sondern gleich alle vier. Selbst-

TRUGERISCHE
IDYLLE Das kurze

Intro ldsst nur

erahnen, welches

Unheil in den

unteren Bezirken

' der Stadt lauert.

verstindlich konnen Sie zur sel-

ben Zeit nur eine Figur steuern,
die {ibrigen horen aber auf
Ihr Kommando und verteidigen
sich, falls die Truppe angegriffen
wird. Als Anfiihrer und ho

rangigem Offizier ist es Carter
vorbehalten, Befragungen von
Zeugen durchzuftihren. Dariiber
hinaus ist nur er in der Lage,
Hochsicherheitstiiren zu 6ffnen.
Minoko ist Computerexpertin.
Sie kann sich in Konsolen ha-
cken und sich dadurch fast tiber-
all Zugang verschaffen. Andre
ist der Techniker im Team.
Wenn es etwas zu reparieren
gibt, ist er der richtige Mann.
Das vierte und letzte Teammit-
glied ist der Cyborg Amber. Thre
starke Korperpanzerung versetzt
sie in die Lage, selbst unter wid-
rigsten Umstdnden (Gas, Feuer,
heifle Ddmpfe) zu arbeiten. Die-
se Vielfalt von Fihigkeiten miis-
sen Sie praktisch in jeder der elf
abwechslungsreichen und vor
allem umfangreichen Missionen
stdndig nutzen, um in der Story
voranzukommen. Dariiber hi-
naus stehen Thnen mit zuneh-
mender Spieldauer immer mehr
technische Spielereien zur Ver-




MEIN FAZIT GUT

Wolfgang
Fischer
isst Soy-Food.

' geniigt und schon wis- -
-...sen Sie, was Sie als -
‘Nachsiens tun miissen.

Wenn man sich mal mit der kom-
plexen Steuerung angefreundet
hat und in die diistere Story einge-
taucht ist, fallt es richtig schwer,
den Controller wieder aus der
Hand zu legen. Die Rétsel sind
namlich ganz schon fordernd und
»Zwingen“ den Spieler fast dazu,

PROJECT EDEN )

TEST PROJECT EDEN
Hersteller: Eidos

e Action:venture sich wirklich sehr gut umzuschau-
SABELEE 14 en. Ware nur die Grafik etwas bes-
S Deutsch ser! Langweilige Texturen und
b DM 12396 ruckelnde Darstellung werden
Termin: Erhiltlich

wohl vielen den RatselspaB ge-
waltig vermiesen.

Internet: www.eidos.de

- s i ol i 3 Savegame Schwierigkeitsgrad
3 | Mi 1 VER H
:::: :NERHEIEHBAHE H_El.dnsu :Jen; s;; m:: . .llja__f i US':";T - ST e Eoe I R et
over unterwegs sind, sehen Sie die We! mfang | UoK-FrEigabe Resident Evil Code: Veronica X [
aus einer ganz anderen Perspektive. levels | Ab12Jahren | | J
Entwickler | Datentrager Die Verbindung ,Monster titen und einfache
Core Design  DVD Rétsel lisen” funktioniert auch im aktuellen
Besdn dérheiie i I Teil der beliebten Serie wieder hervorragend.
Multitap-Unterstiitzung, MDK2: Armageddon 0

VORSICHT, HEISSE
DAMPFE! Hier
kommien Sie nur
mitder fohusten
Amber, dem
Cyborg, weiter.

figung, darunter zwei Aufkla-
ringsdrohnen, mit denen Sie
die Gegend erkunden koénnen.
Ein gesunder Drang, alles erfor-
schen zu wollen, ist auch eine
absolute Grundvoraussetzung,
um in den riesigen Levels zu
bestehen. Gliicklicherweise ist
den Programmierern die Steue-
ring Threr Helden ganz gut
gelungen, egal ob Sie in First-
oder Third-Person-Perspektive
herumlaufen. Das Springen von
einem Mitglied des Teams zum
ndchsten funktioniert absolut
problemlos und das Ausschalten
von Gegnern wird enorm durch
eine Zielhilfe erleichtert. Nattir-
lich begegnen Sie in den Missio-
nen jeder Menge Leute. Neben
Zivilisten, die Sie befragen kon-
nen, treffen Sie auf allerlei Geg-
ner, die Sie in ziemlich stereoty-
pen Kdmpfen aus dem Weg rdu-
men miissen. Dies geschieht mit
einer Vielzahl von Waffen, die
allesamt von Energiezellen ge-

speist werden. Damit Sie nicht
irgendwann in einem Kampf
ohne Saft fiir Thre Wumme
dastehen, gibt es an vielen Stel-
len Aufladestationen fiir Thren
Energievorrat. Oft befindet sich
daneben noch ein so genannter
Regenerationspunkt. Hier kon-
nen Sie nicht nur geschwunde-
ne Lebenskraft regenerieren, Sie
werden im Todesfall an dieser
Stelle auch ,wiedergeboren”.
Klingt bis jetzt ziemlich vielver-
sprechend, oder? Leider ist das
Spiel grafisch alles andere als
berauschend. Schlechte Textu-
ren, holprig animierte Figuren
und unschone Einbriiche in der
Framerate kénnten viele Spieler
davon abhalten, sich eingehen-
der mit Project Eden zu beschifti-
gen. Die Sprachausgabe ist zwar
ganz okay, trostet aber nicht
dariiber hinweg, dass es im Spiel
praktisch keinerlei Musikunter-
malung gibt.

WOLFGANG FISCHER

GRAFIK

,Nettes Action-Adventure mit komplexen

Kooperativ-Modus fiir 4 Spieler ek

Rétseln, das leider technisch nicht
auf der Hohe der Zeit ist.”

In Interplays witzigem Titel bewahren Sie mit-
hilfe der drei Hauptcharaktere Max, Kurt und
Dr. Hawkins die Erde vor der Zerstorung.

PROJECT EDEN ’
Eidos

Hatte sich Core Design etwas mehr Miihe mit
der Grafik gegeben, hatte das ratsellastige
Game eine deutlich hohere Wertung verdient.

Mehrfacher RatselspaB

Die Multiplayer-Modi bieten sehr viel abwechslungs-
reiche Action fiir bis zu vier menschliche Spieler.

Das wohl wichtigste Multiplayer-Feature des Spiels ist die Mdglichkeit,
mit drei Kumpels den diisteren Geschehnissen in den Niederungen der
GroBstadt auf den Grund zu gehen. Alles, was man dafiir braucht, ist ein
Multitap und schon kann es losgehen. Wer keine Lust mehr hat, klinkt
sich einfach aus und (iberldsst die Steuerung seines Helden den ande-
ren Mitspielern. Wem das Ldsen von Rétseln auf lange Sicht zu dde ist,
der kann sich mit seinen Freunden auch an zwei Capture-the-Flag-
Levels versuchen oder sich der totalen Zerstdrung in den sechs Death-
match-Levels hingeben. Als netten Bonus haben die Entwickler noch
ein Minispielchen eingebaut, bei dem Sie mit den Rover-Drohnen aus
dem Storymodus ein Rennen fahren diirfen. Es gibt zwar nur einen ein-
zigen Kurs, der ist aber sehr weitlaufig und interaktiv geworden.

WER RACING Mit drei Freunden KNOBELSPASS FUR VIER Wer

macht das schwer zu steuernde  will, kann jederzeit in ein lau-

Minirennspiel schon Laune.

fendes Spiel einsteigen.




TTIX AGE OF EMPIRES 2

BRATHERINGE Fischkutter
fahren die ausgelegten
Reusen ab. Fliisse und
Meere sind eine hervor-

ragende Nahrungsquelle.

Eroberungs-
ziige mit
Stolpersteinen
PC-Titel tiberle-

‘ v ben den Trans-

port auf die Konsole unbescha-
det - und auch Konamis PS2-
Auflage des Strategie-Bestsellers
Age of Empires 2 tritt zielsicher
in einige der tiefsten Portie-
rungs-Fettnidpfchen. Doch fan-
gen wir mit den Pluspunkten
an: Abgesehen von der (ange-
dachten) Online-Funktion bringt
Age of Empires 2 niamlich die
ganze Optionsfiille der Ori-
ginalfassung mit auf Sonys
schwarze Kiste: Der Spieler darf
sich in anschaulichen Meniis
eines von 13 Voélkern aussu-
chen, die jeweils eigene Bau-
stile, Sprachsamples, Hinter-
grundmusik sowie handwerk-
liche und strategische Vorziige
besitzen. Weiterhin lassen sich
Art und Grofle des Spielgeldn-
des, Rohstoffvorkommen, An-

enige erfolgreiche

(Nahrung;#

rmburustschitzeniweiterentwickeln

Gold; &7 S)HE e

e

Age of Empires 2:

The Age of Kings

zahl der computergesteuerten
Gegner-Stimme und vieles
mehr einstellen. Erfreulich ist
auch die Maoglichkeit, Spiel-
stinde jederzeit auf Memory
Card festzuhalten — wenn die
Dateien auch riesige Speicher-
partien verschlingen.

ACKERN UND
EXPANDIEREN

Jetzt entscheiden Sie sich noch,
in welchem Zeitalter Sie in
Ihr Spiel einsteigen mochten
(siehe Extrakasten ,Die vier
Epochen”); dann finden Sie
sich in einem Dorfzentrum mit
ein paar arbeitswilligen Biirgern
mitten im Nirgendwo wieder
und beginnen, Wild zu jagen
und Nachwuchs zu erzeugen
sowie Steine, Gold und Holz
abzubauen. Diese Materialien
verarbeiten Sie zu Gebduden
und Maschinen, die Ihren Fi-
glirchen die Arbeit erleichtern.
Solche Einrichtungen produzie-
ren zudem Erfindungen wie
Kartografie oder Medizin. Wih-

rend Thr Volk sich tiber die
beschrankte Karte ausbreitet,
stofit es auf andere Zivilisatio-
nen, mit denen es Handel trei-
ben, Biindnisse eingehen oder
Krieg fiihren kann. Verges-
sen Sie also nicht, Verteidi-
gungsanlagen zu zimmern
und eine Armee auszu-
bilden. Fest vorgegeben

sind die Spielziele in den

flinf historischen Sze-
narien um Figuren

wie Dschingis Khan.

Neulinge diirfen sich

in der Ubungskam-

pagne um William

Wallace mit den Spiel-
grundlagen vertraut
machen. Die Varianten
yZufallskarte”, ,Konigs-
mord” und ,Auf Leben

und Tod” lassen sich
wahlweise auch an zwei
TV-Schirmen mit per
i-Link verbundenen Kon-
solen austragen, wobei jeder
Spieler ein Volk seiner Wahl
befehligen darf.




HEISS UND
TROCKEN Die
Sarazenen
® sind auf die
dee gekom-
men, eine
¢ Staditwache
< aufzustellen.
nio i\kundpn
fdie FREIE AUS-
- WAHL 0b
Einzel- oder
Mehrspieler,
die Options-
vielfalt fiir
Ihr Aus-
gangsspiel
ist enorm.
Da sah ich das Madchen
zum ersten Mal, Sie sagte
uns, ihr Name sei
Johanna, dass sie eine
Biinerin sei und weder
reiten n?ch kiémpfen
Shonfall, den Sie. ES WAR
e et § EmAL Die
S b St oo
e Y s o b geschichten
i y . zu den Kam-
| pagnen
werden im
Bilderbuch-
* Stil erzahit.
WISCHIWASCHI

Um Aktionen auszufiihren,
klicken Sie sich durch
Symbolmentis; indem Sie
den Cursor an einen
Bildschirmrand bewe-
gen, verschieben Sie die
Kamera tiber dem Spiel-
feld. Per Gamepad
klappt das nur sehr

unprazise und kostet

Sie wertvolle Zeit,
wenn sich beispiels-
weise ein feindliches
Heer ndhert oder eine
Hungersnot ausbreitet.
Stopseln Sie also lieber
eine USB-Maus an die PS2.
Wer auf Kurzbefehle steht, darf
auch eine Tastatur anschliefen.
Da die Kamera duflerst tief tiber
der Landschaft schwebt, haben
Sie leider nur einen winzigen
Ausschnitt des Geschehens im
Blickfeld und die rautenférmige
Farbkarte sorgt eher fiir Verwir-

FORTSCHRITT Nach und nach werden die
kargen Palisadenbauten von Festungen,
Kidstern und Monumenten abgeldst.

Vom Blockhaus
zum Weltwunder

Alle paar Jahrhunderte macht
Ihr Volk einen ruckartigen
Entwicklungssprung durch.

Age of Kings setzt im friihen Mittelalter ein und
ldsst Ihnen dann rund 1.000 Jahre freie Hand
beim Auf- und Ausbau Ihrer Zivilisation. Dabei
durchlaufen Sie vier Zeitalter, die sich durch
ihre Architektur sowie kulturelle und wissen-
schaftliche Errungenschaften auszeichnen.

So errichtet Inhr Volk unter anderem Handels-
zentren, verfeinert Schmiedetechniken oder
ersinnt neues Kriegsgerat. Sind bestimmte
Voraussetzungen erflillt, diirfen Sie zur nachs-
ten Epoche tibergehen. Hier sehen Sie eine
Wikingersiedlung im Wandel der Jahrhunderte.

il

rung als fiir Ubersicht. Sie miis-
sen also stindig in Bewegung
bleiben, um rechtzeitig Gefah-
renherde auszumachen und die
notigen Einheiten anderswo
abzukommandieren. Sobald auf
dem Spielfeld jedoch regeres
Leben herrscht, kommt es zu
starken Slowdowns, die die
ohnehin nervige Hin- und Her-
fahrerei zusitzlich storen. Die
meisten Figuren- und Gebdude-
modelle wurden offenbar direkt
aus der grafisch exzellenten PC-
Fassung tibernommen, doch auf
dem TV-Schirm verlaufen viele
Einzelheiten wie Dachziegel
oder Riistungen zu verschwom-
menen Flichen. Das Gesamt-
bild wirkt daher viel matter und
lebloser und vermag einfach
nicht die schiere Freude am
Beobachten zu wecken, die den
Reiz eines guten Aufbauspiels
ausmacht.

STEFANIE SCHETTER

MEIN FAZIT GUT

| Stefanie
Schetter
rotiert.

lch brauch mehr Schwertkémpfer,
die Teutonen riicken schon wieder
an! Zu wenig Nahrung? Verflixt, die
Halfte meiner Getreidefelder liegt
schon wieder brach ... Age of Em-
pires 2macht schneller stichtig, als
Sie das Wort ,,Fehdehandschuh®
buchstabieren kénnen. Das Problem:
Durch die niedrige Aufldsung des
Fernsehers verliert der PC-Klassiker
nicht nur an Charme, sondern auch
gewaltig an Ubersicht. Sobald eine
Siedlung aus mehr als 15 Gebduden
besteht, verflucht man das wider-
borstige 2D-Scrolling und wiinscht
sich sehnlichst eine Zoom-Funktion.

vl P '
Spiele aus dem Genre im Kurzuberblick

Theme Park World
Electronic Arts

Managen Sie Ihren eigenen Freizeitpark!
Krieg gibt's hier keinen, dafiir Knuddel-
Grafik und eine gelungene Bedienung.

AGE OF EMPIRES 2 mi

Konami

Komplexe Mischung aus Aufbau- und Echt-
zeitsirategie _r_nit riesiger Optionsvielfalt. Die
Schwéchen: Uberblick und Performance.

Kessen W |

Electronic Arts

Cool inszeniert sind die Echtzeit-Schlachten
im historischen Japan schon, spielerisch
bleibt der Titel jedoch leider sehr flach.

TEST AGE OF EMPIRES 2

Hersteller: Konami
Genre: Strategie
Spieler: 1-2 (i-Link)
Sprache: Deutsch
Preis: DM 119,95
Termin: 26. Oktober

Internet: www.konami-europe.com

Savegame ‘Schwierigkeitsgrad
Jederzeit Variabel (5 Stufen)
Umfang | USK-Freigabe
5Kampagnen  Ab 12 Jahren
Entwickler Datentrager
Ensemble Studios: CD
Besonderheiten:

Nur mit USB-Maus spielbar. Unterstiitzt
auch Gamepad und USB-Tastatur.

GRAFIK

SOUND SF‘ASS‘
0% 180 78

wZwischen Lust und Frust: Ruckel-
grafik und Ubersichtsmangel bremsen
das fesselnde Spielprinzip aus. “

AGE OF EMPIRES 2 )
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ES WERDE LICHT Ein Druck auf den Schalter und die Geheim-
nisse des Spukhauses ziehen sich in ihre Winkel zuriick.

EINAUGE Die Bewoh-

ner des Herrenhauses

L verkehren in dunklen
Kreisen.

Dark:

The New Nightmare

Selten so gegruselt -
Infogrames treibt Sie an die
Schwelle zur Holle.

ier Monate ist es
V her, seit Aline
Cedrac und Ed-
ward Carnby erstmals durch die
finsteren Flure des von D4
heimgesuchten
auf Shadow Island tappten.
Angesichts der tollen Aufma-

asst. Umso grofier die
hung, als sich heraus-
ass sich die Umsetzung
ch kaum von der Vorlage
dltere System unterschei

det. (Siehe Extrakasten ,Graf
vergleich PSone/PS2“.) Stilistisch
beschwort The New Nightmare
trotzdem die wohl beklem-
mendste Atmosphire herauf, die
man sich fiir ein Horror-Game

wiinschen kann. Mit dem blassen
Schein der Taschenlampe oder
dem Druck auf einen der weni-
gen Lichtschalter lassen sich die
dunkelsten Schatten aus einem
Raum vertreiben. Doch die Gin-
sehautstimmung bleibt, gendhrt
von hallenden, knarrenden oder
zischenden Soundeffekten und
dem nervosen Atem der Figuren,
der neuerdings als Nebel zu
sehen ist. Und mochten Sie
mehr an den
Nerven zerrt als die bewidhrten
Tir-Schauplatzwechsel in Resi-
dent Evil? Schlichte, schwarze
Ladeb hirme von unbekann-
ter Dauer. Die Sie hier tibrigens
reichlich zu sehen bekommen.
Aline und Edward verfolgen zwei
getrennt anwiahlbare V
das Anwesen und




SCHROTFRESSER
Die Zombies [;a_lten

INFO GRAFIKVERGLEICH PSONE/PS2

| WER ISTDIE BE
SCHONSTE
Gehen SiE-
e achtlos'
an einem
Spiegel
i vorbei.

Fiir eine Hand voll Pixel

Neue Konsole, bessere Grafikqualitdt? Pustekuchen, meint Infogrames.

—~UNTERWELT Die
Bewohner des

Schattenreiches |

stellen dem Ein-

dringling nach. 8

Sicher, die PSone-Fassung von The New Nightmare sah hervorragend aus. Fiir eine 32-Bit-Konsole jedenfalls. Dass auf der
PS2 andere MaBstébe gelten, hat man bei Infogrames jedoch geflissentlich unter den Tisch fallen lassen. Anstatt das Spiel fiir
das leistungsfahigere System neu aufzubereiten, wurden einfach nur die Figuren, die wichtigsten Items und ein paar Zwischen-
sequenzen mehr schlecht als recht aufpoliert und das Ergebnis statt auf zwei CDs auf eine DVD gepresst — und zwar nicht
einmal in hoherer Aufldsung. Da fragt man sich, ob es sich lohnt, filr die PS2-Fassung 30 Mark mehr auszugeben. Ein Bug, der
PSone-Spielern die Mutantenjagd ein wenig erleichtert, wurde iibrigens auch getilgt: In der PSone-Version tauchen namlich
schon verwendete Speicheramulette wieder auf, wenn man im entsprechenden Raum seinen Spielstand neu Iddt.

NEUER MANTEL Einzig erkennbare Verénderung
auf der PS2 ist Carnbys feine, gepixelte Figur.

jeweils Orte, die dem anderen
Charakter verschlossen bleiben.
Per Funkgerdt nehmen die bei-
den Kontakt miteinander auf; die
Synchronsprecher lesen hier ihre
Texte zwar (ibertrieben beddchtig
vor, aber es gibt bedeutend
schlechtere Fille.

AUSDAUER GEFRAGT

Aline muss sich mit etwas weni-
ger Untoten, Hollenhunden und
Krabbeltieren herumschlagen als
ihr Partner und darf dafiir mehr
Rétsel losen. Mithilfe von Doku-
menten und versteckten Objek-
ten kommen die Helden dem
Geheimnis des Hauses auf die
Spur. Unterwegs miissen sie sich
zahlreicher Monster erwehren,
die unvermittelt auftauchen und
sich meist viel flinker bewegen als

die Protagonisten. Wie in Cap-
coms Zombie-Saga lassen sich die
holzern agierenden Figuren nur
per Digitalkreuz durch die stati-
schen Umgebungen steuern und
genieflen wenig Bewegungsfrei-
heit. Es ist daher gerade in engen
Rdumen oft ratsam, an Gegnern
einfach vorbeizurennen und
dabei ein paar Kratzer zu riskie-
ren. Ziickt Ihr Charakter namlich

" die Waffe, so verlangsamt sich

sein Tempo und er lauft Gefahr,
von den Angreifern in die Enge
getrieben zu werden, unnotig
Kugeln zu vergeuden und Treffer
einzustecken. In den detaillier-
ten Hintergriinden sind etliche
Obijekte erst auf den dritten Blick
auszumachen. Zudem ist die Kol-
lisionsabfrage so ungenau, dass
Sie Ihren Charakter oft ein paar

EISHAUCH Die Figuren sind weicher, aher nicht detall-
lierter. Dafiir diirfen Sie Atemwdlkchen ausstoBen.

Sekunden vor einem Munitions-
karton oder einem Schalter hin
und her scheuchen miissen, bis
er ihn endlich zur Kenntnis
nimmt. Wenn ihm da gerade
eine Meute geifernder Ddmonen
am Hosenbein hingt, endet das
schon mal fatal, und der Einsatz
Ihres letzten Speicheramulettes
liegt dann wahrscheinlich schon
ein Weilchen zuriick. Die kostba-
ren Kleinode sind namlich recht
knauserig verteilt und verschwin-
den, nachdem sie verwendet
wurden. Laden Sie einen alten
Spielstand, so kann es aufierdem
sein, dass Sie nicht direkt in Threr
letzten Spielsituation landen,
sondern den ganzen Abschnitt,
inklusive Gegner, noch einmal
durchlaufen miissen.

STEFANIE SCHETTER

A SCHATZTRUHE Unser Parchen
4 hat jedes Verteidigungs-

Schrotflinte hin, Phosphorgewehr
her — wenn meine Figur mit Elefan-
ten-Grazie durch ein Labyrinth voller
wieselflinker Monster joggt und die
Konsole an jeder Ecke Daten nach-
schaufeln muss, fiihle ich mich ein-
fach hilflos. Mag sein, dass das der
Sinn der Ubung ist, aber zum Span-
nungsaufbau solite man doch ande-
re Mittel finden als eine schwerfélli-
ge Steuerung und eine Ubertrieben
spérliche Speicheroption. So kann
man weder Puzzles noch Monster-
schlachten richtig genieBen.

il P '
Spiele aus dem Genre im Kurziiberblick

Resident Evil GODE: Veronica X [ 19/
Capcom n

Der bisher beste Ableger der Schocker-Serie
begeistert durch {iberraschende Storywen-
dungen und erstklassige Rendergrafik.

Onimusha L
Capcom

Réitsel stehen hier eher im Hintergrund, dafiir
gibt's klasse animierte Schwertkdmpfe.
Hintergriinde und Figuren sehen super aus.

ALONE IN THE DARK W

Infogrames

Das Spuk-Abenteuer mit zwei Storylines bietet
die schaurigste Atmosphére des Genres, spielt
sich jedoch verdammt zah.

TEST ALONE IN THE DARK

Hersteller: Infogrames
Genre: Action-Adventure
Spieler: 1

Sprache: Deutsch

Preis: DM 119,95
Termin: Erhéltlich

Internet: www.aloneinthedark.com

Savegame Schwierigkeitsgrad
Seften  Hech

Umfang USK-Freigabe

2 Spielwege . Ab12 Jahren
Entwickler Datentrager
Darkworks DVD
Besonderheiten:

Wahlweise 50 oder 60 Hertz

GRAFIK | SOUND | SPASS 73 i {f
Y,
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Survival-Horror pur fir Abenteurer
mit starken Nerven und Geduldsfaden.
Leider billig von der PSone portiert.

ALONE IN THE DARK




VN 2002

featurinu R

.  Moge die
Schiamm-
schiacht
beginnen!

RUTSCHIG Im
eisigen Yukon-
Gebhiet erfordern
die Landungen
hesonderes
Feingefiihl.

icky Carmichael

ie  Zusammen-
arbeit mit dem
Profi hat sich

offenbar ausgezahlt, denn was
Realismus und Fahrgefiihl an-
geht, fahrt MX 2002 Info-
grames’ Konkurrenztitel locker
den Rang ab. Wihrend MX
Rider sich vornehmlich auf
Gas, Bremse und Lenkung
konzentriert, kommen Sie bei
MX 2002 nicht um gewisse

FLY LIKE AN
EGYPTIAN Seine
eleganten
Kunstspriinge
sollte sich der
Fahrer lieber fiir
die Freestyle-
Arena aufheben.




Feinheiten herum. So sind die
ersten Strecken des Karriere-
Modus darauf ausgelegt, Sie
mit dem rechtzeitigen Einsatz
von Kupplung, Federung und
Stiefelsohlen  vertraut zu
machen, ohne den Sie gegen
die gewieften Rivalen bald
nicht mehr den Hauch einer
Chance haben.

KOPF AN KOPF

Nur wer in der Lage ist, in
einer Haarnadelkurve ge-
fiihlvoll um 180 Grad zu sliden
oder durch einen gut getimten
Absprung tber Hiigelketten
einfach hinwegzuschnellen,
schafft es, sich unter den Top 3
zu platzieren und damit den
Zugang zu neuen Pisten und
Wettbewerben freizuschalten.
Ein besonderer Kick erwartet
den Spieler, wenn er im Laufe
seiner Profi-Karriere in die 250-
ccm-Klasse aufgestiegen ist
und die Kurse mit einem wah-
ren Affenzahn umpfliigen darf.
Die insgesamt 15 Hallen- und
Outdoor-Strecken sind unter-
schiedlich griffig. Je nach Auf-
bau miissen Sie Sprunggenau-

igkeit beweisen, Kurven richtig
anfahren oder auf unebenen
Abschnitten die Balance hal-
ten. Um sich auf die aktuelle
Piste einzustellen, empfehlen
sich vor jedem Rennen ein
paar Trainingsrunden. Fair
Play ist fiir die meisten Fahrer
ein Fremdwort, also scheuen
Sie sich nicht, Thre Gegner
Ihrerseits durch Kérper- und
Fahrzeugeinsatz auf die hinte-
ren Plitze zu verweisen. Ge-
raten Sie selbst einmal in eine
Karambolage, so landen Sie
nach einer spektakuldren Sturz-
Animation postwendend wieder
auf der Strecke. Fahrfehler und
ehrgeizige Manover der Teilneh-
mer sorgen fiir stindiges, span-
nendes Gerangel auf dem Par-
cours. Wer ins Hintertreffen
geraten ist, kann durch gu-
te Fahrleistungen durchaus
wieder die Fiihrungsposition
ergattern.

GEGEN UHR UND
SCHWERKRAFT

Nach den ersten Runden im
Geldnde sollten Sie dann fit
genug fir die Freestyle-Halle

sein, in der Sie gegen die Zeit
Kunststiicke vollfithren® und
damit Punkte und Publikums-
jubel ernten. Einzelrennen
und Stunt-Wettbewerbe lassen
sich ebenso im Zweispieler-
Modus austragen. Bei wahl-
weise horizontal oder vertikal
geteiltem Bildschirm ist die
Sicht allerdings stark einge-
schriankt, so dass Sie Biegun-
gen oder Hindernisse oft zu
spdt wahrnehmen. Die Dar-
stellung von Strecken, Maschi-
nen und Fahrern ist sauber,
wenn auch nicht ganz butter-
weich; allerdings wirken die
Hintergriinde, Licht- und
Schlamm-Effekte im Vergleich
zu MX Rider recht einfallslos.
Dafiir sorgen glaubwiirdiges
Motorengeknatter und ein
Rock-Soundtrack fir Wett-
kampfatmosphiére. Im Replay
diirfen Sie die Kamera tibrigens
nach Herzenslust schwenken
und sogar um 3D-Standbilder
,herumzoomen”. Schade, dass
man wihrend der Rennen auf
eine feste Riickenperspektive
beschrankt ist.

STEFANIE SCHETTER

%013 | B:R6

2nd

Lap 3 of 3

GUT GEZIELT Oben: Fahrer Nr. 1 macht Bekannt-
schaft mit einem Begrenzungspfahl. Links: Die
Fahrzeuge prallen von Gummibliécken, Baum-

. stimmen etc. glaubwiirdig ab.

BEIFALL Vor gefiiliten Tribii- =
nen diirfen Sie zeigen, was
Sie am Lenker draufhaben.

{iberschlagt sich.

Etwas Zeit brauchte es schon, bis
ich die Steuerung so weit verinner-
licht hatte, dass ich meinen Konkur-
renten auch auf gewundeneren Kur-
sen Paroli bieten konnte. Doch ist
die Bedienung einmal in Fleisch und
Blut libergegangen, flihlen sich die
staubigen Rutschpartien und die
Backflips auf den Freestyle-Pisten
einfach klasse an. Was ich vermisse,
ist ein Schuss Fantasie, was Grafik
und Spielmodi angeht. Die Réder
dilrften ruhig sichtbare Spuren im
Untergrund hinterlassen oder zumin-
dest mehr als ein paar Dreckkriimel
aufwirbeln; der Freestyle-Modus ist
zwar spaBig, aber ein paar ausgefal-
lenere Schikanen wiirden die Sache
wesentlich interessanter machen.

H
Spiele aus dem Genre im Ku
MX 2002

THQ

Solide prasentiert lebt digse Motocross-
Simulation vor allem von der guten
Fahrphysik und den schiauen Gegnern.

ATV Offroad ]
Sony :

Hier brettern Sie auf robusten Quads durchs
hilgelige Gelande. Technisch gut présentiert,

dafiir l&sst die KI zu wiinschen iibrig.
0%

MX Rider

Infogrames

Minimalistische Steuerung, dafiir ein paar
mehr Grafik-Gimmicks. Der Einstieg fallt hier
leichter, dafiir mangelt es an Dauermotivation.

'
rziiberblick

Hersteller: THQ
Genre: Rennspiel
Spieler: 1-2
Sprache: Englisch
Preis: DM 119,95
Termin: Erhéltlich

Internet: www.thq.de

Savegame
Nach Rennen

Umfang
15Strecken |

Entwickler
Paciic Coast Power & Light . CD
Besonderheiten:
Keine

SOUND | SPASS 81

,Motivierendes, wenn auch etwas
trockenes Motocross-Spiel mit gelun-
gener Fahrphysik und starker KI*

GRAFIK

4%
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|was vermurks-
! N_Jten Vorgédnger
und dem ebenfalls nicht be-
rauschenden Konami-Versuch
in Sachen Eishockey haben vie-
le PS2-Besitzer wahrscheinlich
schon die Hoffnung aufgege-
ben, in nadchster Zeit die virtuel-
len Kufen wetzen zu diirfen.
Gliicklicherweise hat FA ein Ein-
sehen und versorgt die NHL-
Gemeinde noch in diesem Jahr
mit einem wiirdigen Nachfol-
ger. Wer ohne Umschweife ein
schnelles Match startet, dem
wird sofort auffallen, dass die

Na also, es geht doch: Die
traditionsreiche Serie erstrahlt
wieder in altem Glanz!

unertriglichen Ladezeiten, mit
denen NHL 2001 zu kidmpfen
hatte, der Vergangenheit ange-
hoéren. Nach einem sehr stim-
mungsvollen Intro erwartet Eis-
hockey-Fans die zweite positive
Uberraschung: Selbst bei Kame-
raperspektiven mit grofSer Uber-
sicht {iber das Eis lduft das Spiel
ultrafliissig und ohne stérendes
Ruckeln. Es deutet also alles da-
rauf hin, dass Eishockey-Freun-
de diesmal nicht enttduscht
werden. Blitzsaubere Kombina-
tionen, beinharte Checks und
spektakuldre Torhtiterparaden
gibt es in jeder Partie zuhauf, Bei

GEKONNT GETUNNELT Mit etwas iibersicht
kinnen Sie oft mehr erreichen als mit

einem superharten Schlagschuss.



INFO DIE NHL-CARDS

Sammelfieher

Endlich ist es auch bei der NHL-Serie mdglich, durch Sammelkarten

das Spiel noch interessanter und vielseitiger zu gestalten.

Mit den meisten dieser aus der Madden-Reihe (ebenfalls von EA Sports) bekannten Karten kdnnen Sie ausgewanl-
ten Stars mit der Figenschaft ,Held" versehen und ihnen dadurch zu einer Leistungssteigerung verhelfen. Je nach
Wert der Karte (Bronze, Silber und Gold) hélt diese Aufbesserung der Talente bis zu drei Dritteln, also das ganze
Spiel lang. Die iibrigen Karten bieten neue, ausgeflippte Jubelanimationen, niitzliche Cheats, um das gegnerische
Team zu schwéchen, und witzige Easter Eggs. Diese von den Programmierern eingebauten Ostereier verandern
das Spiel komplett und ermdglichen es Ihnen beispielsweise, in einem abgedunkelten Stadion zu spielen, wobei
die Spieler durch Spotlights erhellt werden. Natiirlich gibt's diese Karten nicht umsonst, sie miissen teuer erkauft
werden. Fiir 2.000 Punkte erhalten Sie einen Zehnerpack Karten. Um die dringend bendtigten Punkte zu ergattern,
miissen Sie beispielsweise einen Hattrick schaffen oder einen Treffer in Unterzahl erzielen.

s T T D et e i TR

LIRS

VIELSEITIGKEIT IST TRUMPF Dle NHL Cards geben der Puckhatz eine intemsante und spaBige I(nmponente.

besonders tollen Aktionen diir-
fen Sie sich tiber Wiederholun-
gen aus verschiedenen Perspek-
tiven freuen, die neue Einblicke
und vor allem kurze Verschnauf-
pausen bieten. Alleinginge wer-
den jetzt mit der Breakaway-
Kamera eingefangen, die das
Duell zwischen Stiirmer und
Goalie effektvoll in Szene setzt.
Alles in allem wirkt das Spielge-
schehen viel dynamischer und
vor allem durchdachter als beim
letztjdhrigen Vorgianger. Wih-
rend der Stadionsprecher (gliick-
licherweise) im englischen Ori-
ginal belassen wurde, sorgt DSF-

HERRLICHE

ANIMATION Fiir

die realistischen
Bewegungsabléufe der
Spieler waren aufwendige
Motion-Capturing-
Aufnahmen vonndten.

PAINT IT RED Alle freischaltbaren Jubelszenen sind
_ durch die rote Bildschirmumrandung leicht erkennbar.

Moderator Michael Leopold mit
seinen guten Kommentaren fiir
eine passende Untermalung der
heiffen Matches. Er wird unter-
stiitzt von Ex-Profi Rick Amann,
dessen witzige Anmerkungen
dem Spielkommentar eine ganz
besondere Note verleihen. Na-
tirlich beschrinken sich die
Spielmoglichkeiten nicht nur
auf die oben beschriebenen
Auswahl-Matches. Neben einem
Turniermedus, bei dem Sie mit
einer Vielzahl von National-
teams antreten konnen, wartet
ein spannender Penalty-Shoot-
out und natiirlich die NHL auf

j -

“IT’'S A BREAKAWAY!!!
Wenn Sie allein auf
den Goalie zugehen,
verindert sich die
Perspektive und es
wird still um Sie!

HuLs of

180 KMH

Sie. Ob Sie eine komplette Saison
spielen oder erst in den Play-offs
einsteigen wollen, bleibt IThnen
tiberlassen. Sollten Sie mit den
Originalteams der amerikani-
schen Eliteliga nicht zufrieden
sein, diirfen Sie nach Herzens-
lust Spielertransfers durchfiihren
und sich mit dem mitgelieferten
Editor neue Stars erschaffen.
Damit auch NHL-Newbies zu
schnellen Erfolgen kommen,
gibt es vier Schwierigkeitsgrade,
die obendrein noch variierbar
sind, um wirklich jedem Spieler-
typ gerecht zu werden.
WOLFGANG FISCHER

o
BEWALTSCHUSS

Wenn Brett Hull aus
dieser Entfernung mit
180 km/h abzieht, ist der
Treffer reine Formsache.

MEIN FAZIT SEHR GUT

Wolfgang
Fischer
liebt Bodychecks.

Was die Jungs von EA Canada hier auf
die Beine gestellt haben, kann sich
wirklich sehen lassen. Eine tolle Pra-
sentation, klasse Animationen und ein
rasanter, fliissiger Spielablauf machen
NHL 2002 z2u einem echten Sport-
Highlight. Nicht nur eingefleischte Eis-
hockey-Fans werden schon nach Kur-
zer Einspielzeit Probleme haben, den
Controller wieder aus der Hand zu
legen. Dafiir sorgen auch die hachst
motivierenden NHL-Cards, die eine
wahre Sammelwut auslésen konnen.
Der Stanley Cup geht klar an EA!

V] i i
Spiele aus dem Genre im Kurziiberblick

NHL 2002

Electronic Arts

,Ab genht die Lucy!“ Diesem Ausspruch von
DSF-Kommentator Michael Leopold kann ich
mich nur anschlieBen. NHL 2002 ist klasse!

NHL 2001
Electronic Arts

Das erste PS2-Eishockey-Spiel hatte mit
langen Ladezeiten und ruckelnder Grafik zu
kampfen und machte daher nicht viel SpaB.

ESPN National Hockey Night
Konami d

Konamis Eishockeytitel sieht zwar ganz gut
aus, ist spieltechnisch aber leider auf unters-
tem Niveau und steuert sich obendrein trage.

Hersteller: Electronic Arts

Genre: Eishockey
Spieler: 1-8
Sprache: Deutsch
Preis: DM 119,95
Termin: 25. Oktober

Internet: www. easpnns com

Savegame Schwmngkmtsgrad
Ja 4Stufen

Umfang USK- Frelgabe
‘58pielmodi  Keine Beschrankung
Entwickler . Datentrager

EA Canada cb

Besanderhelten

Multitap-Unterstiitzung

s 88

,NHL 2002 ist dank der neuen ldeen
und der Verbesserungen gegeniber
dem Vorganger ein echtes Highlight!*

GRAFIK | SOUND




LB THIS IS FOOTBALL 2002
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KURZPASSSPIEL Von
auflen legt McCarthy
den Ball mit der Hacke
zuriick, wo Moshoeu ihn
nach innen passt. Dort
wartet schon Tinkler,
der Van der Sar mit
einem Heber iiberlistet.
Zu sehen jeweils in
Spiel- und Replaygrafik.
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This

Dies ist nicht
nur FuBball,
dies ist sogar
eine gut
spielbare
FuBhall-
Simulation.

T

IS F(

onsolen-Fufiball-
- fans lassen sich ja
generell in zwei

Gruppen einteilen: Die einen
bevorzugen die FIFA-Serie von
Electronic Arts, die anderen
Konamis Pro Evolution-Spiele.
Aus der Tiefe des Raumes
kommt jetzt ein weiterer Kon-
kurrent hinzu: Sony selbst
bringt This is Football auch auf
die PlayStation 2. Und das Spiel
hat das Zeug zum Herausforde-
rer. Vor allem FIFA 2001 steht es
in wenig nach. Realistische,
abwechslungsreiche Animatio-
nen, detaillierte Spielermodelle,
eine anstindige Ballphysik und
eine anspruchsvolle Spielme-
chanik bringen den Titel nah an
die Konkurrenz. Ein Punkt hebt
ihn sogar weit von allen Rivalen
ab: die Stadionatmosphire. Die
klingt so laut, stimmungsvoll,
lebensecht und sogar passend,

FINGERSPITZENGEFUHL Seaman kommt
gerade noch an diesen Schuss von Neuville
heran. Dabei falit ihm fast der Arm ah.

UNKENNTLICH Scholl und Tarnat  KLASSIKER Deutschland gegen

sehen nicht sehr echt aus.

England ist immer wieder brisant.




othall 2002

dass es eine wahre Freude ist. Bei
Auswirtsspielen kann es etwa zu
gellenden Pfeifkonzerten kom-
men, wenn man den Lokal-
matador fault. Dafiir gibt es im
heimischen Stadion eine umso
grofere Unterstiitzung.

BLODE KICKER

Das Spielen selbst geht nach
einer kurzen Trainingsphase
flissig von der Hand. Die
unkomplizierte Steuerung ist
schnell verinnerlicht und er-
maoglicht komplizierte Kombi-
nationen. Dabei wird mehr
Wert auf realistische Simulation
gelegt als auf Fufballaction. Pas-
se miissen genau gezielt sein,
um den Mitspieler zu erreichen,
hohe Flanken enden nicht im-
mer in einem Kopfballtor und
das Stellungsspiel ist enorm
wichtig. Das ldsst sich tiber die
taktische Aufstellung verdndern

¥} 1 (]
Spiele aus dem Genre im Kurztberblick

International Superstar Soccer 85
Konami .

Die Referenz unter den FuBballspielen. Wir
warten gerade gespannt auf den Nachfolger,
der noch einmal einen draufsetzen wird.

— leider besitzen die Mitspieler
aber eine etwas starre kiinstliche
Intelligenz. So verlassen sie nur
selten ihre angestammte Spiel-
zone, um einfach mal in den
freien Raum zu laufen. Auch in
der Abwehr dauert es eine Zeit,
bis die Verteidiger den Ballfiih-
renden angreifen. Dafiir sind die
Torhiiter sehr gut, leider auch
die gegnerischen. Oft hat man
den Eindruck, dass sie in man-
chen Situationen vorher wus-
sten, wo der Ball hingeht.
Uberhaupt wirkt es oft so,
dass aus bestimmten Positionen
immer das gleiche Resultat he-
rauskommt, egal wie gut man
zielt. Auch gewisse Spielsze-
nen und -elemente wiederholen
sich, wenn man einige Zeit mit
dem Spiel verbringt. Abgesehen
von diesen Kritikpunkten ist
This is Football 2002 aber eine
launige Simulation, bei der —

STADIONATMOSPHARE Wemrdie!-
gegnerischen Fans Rauchbomben
ziinden, beeintréachtigt das die
Sicht. Wie im echten Leben.

FIFA 2001
Electronic Ats

Der Klassiker unter den FuBballspielen, der
vorallem durch actionreiches Kicken seine
Fangemeinde jedes Jahr wieder begeistert.

Vor allem optisch setzt sich This is Football 2002 an die Spitze der FuBballtitel.
Spielerisch fehlt es dagegen ein bisschen an Tiefe: Viele Spiel-Elemente wieder-
holen sich schnell und manchmal entsteht der Eindruck, dass einiges gar nicht
zu beeinflussen ist. Trotzdem ist ein bisschen FuBballverstand und Kreativitat
notig, um erfolgreich zu sein, wodurch auch der SpaB nicht zu kurz kommt.

trotz des hohen Realismusgra-
des — der Spielspaf® nicht zu
kurz kommt. Allein schon der
Umfang begeistert. Insgesamt
375 Mannschaften aus aller
Welt und allen Fufiball-Epo-
chen kimpfen in 33 Wettbe-
werben um den Sieg. Grafisch
stechen hauptsichlich die Spie-
ler selbst hervor. Die sind sehr
detailliert und bewegen sich
zudem lebensecht, auch wenn
sie ihren realen Vorbildern
nicht sehr dhnlich sehen. Das
Publikum tiiberzeugt haupt-
sdachlich akustisch. Optisch
wirkt es eher flach. Die elf Sta-
dien sind aber sehr authentisch
nachgebildet.

ALBRECHT OTT

TEST THIS IS FOOTBALL 2002

Hersteller: Sony

Genre: FuBball

Spieler: 1-8

Sprache: Deutsch

Preis: Ca. DM 120,-

Termin: Erhltlich

Internet: www.1if2002.com

Savegame Schwierigkeitsgrad
Ja [ Vol =~ =
Umfang | USK-Freigabe

33 Wetthewerbe Ohne Beschrankung
Entwickler . Datentréger

Team Soho  DVD _
Besonderheiten:

Keine

GRAFIK

SOUND

,Umfangreiche FuBballsimulation,
die FuBballfans echten Spielwitz und
Kreativitdt abverlangt.

THIS IS FOOTBALL 2002
Sony.

Vom Gameplay her ein Mittelding aus FIFA und
18S. Dank FifPro-Lizenz stehen jetzt auch hier
die Original-Namen der Spieler zur Verfiigung.

INFO DIE JUNIORENTEAMS

Friih libt sich

Amateursport ist oft
viel lustiger als das
Profigeschift. Bei TiF
2002 gibt es deshalh
Schulmannschaften.

THIS 1S FOOTBALL 2002)

Dabei konnen Sie sogar eine
ganze Liga gegen andere
Junioren spielen. Die Begeg-
nungen finden dann auf dem
Schulhof statt, wo die Tore nur
sehr provisorisch gestaltet
sind. Es gibt keine Netze und
nur rudimentére Torpfosten:
Zwei Markierungen grenzen
das Tor auf den Seiten ein.
Auch die Jugendlichen selbst
sind sehr liebevoll gestaltet:
einige der Sportler sind nicht
groBer als Thomas HaBler und
sogar in der Nahaufnahme
sieht man ihnen ihr Alter an.
Im Spiel ist die mangelnde
Erfahrung ebenfalls zu erken-
nen: Die Gegner versuchen
meist mit Einzelaktionen durch
die Mitte zum Erfolg zu kom-
men. Pass- und Fliigelspiel
findet praktisch nicht statt.

BETONBURG Keine sehr
schine Schule, die hier
als FuBball-Kulisse dient.

DURCH DIE MITTE Die gegne-
rischen Schulteams gehen
immer durchs Zentrum.

GRAU IN GRAU Bei solchen
Toren gibt es Streit, wenn
der Ball mal hoher fliegt.




DVDs archivieren kann man auf die eine oder andere Art ...

Ab sofort gibt es die kultige DVD-Box mit dem farbigen Titeldruck nicht
mehr im Handel, sondern nur noch als exklusives Feature fiir unsere
treuen Abonnenten.

Sichern Sie sich jetzt lhre DVD-Box- Sammlung und holen Sie sich ein
PLAYZONE-Abo. S erh: AYZONE immer piinktlich — und
natiirligh-jese nat mit le 30X — nach Hause.

ber nicht nur das Tray spricht £

ein Abonnement der PLAYZON
Sie erhalten monatlich das Lomplet ¢
PLAYZONE-Magazin - mit Tests, News,
Tipps & Tricks — und zusitzlich die
pralle PLAYZONE-DVD mit Videos,
Reportagen, Tipps & Tricks, Spielelexi-
kon, Trailern von aktuellen DVD- und
Kinofilm-Neuheiten und vielem mehr.
Diese DVD kann auf allen herkommli-
chen DVD-Playern, DVD-Laufwerken
und natiirlich der PlayStation 2 abge-
spielt werden.

Die Lieferung des PLAYZONE-Abos
erfolgt ptinktlich per Post frei Haus — die
Versandkosten tibernimmt natiirlich
der Verlag.




Coupon ausgefiillt senden an: PLAYZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf. Eine Ubersicht {iber alle Aboangebote finden Sie im Internet unter: www.pszone.de
N JA, ich mochte das PLAYZONE-ADO owm 106 s0/anr; Ausiand: DM 130,80,-1air: 65 756.-/dahn)

Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfillen):

Bitte senden Sie mir ab sofort monatlich:

»PLAYZONE mit DVD und DVD-Box”

Name, Vorname

Strafle, Nr. = =
Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten
Vertrauensgarantie: sen Auftrag kann ich ab Absendung
PLZ, Wohnort (Poststempel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begriindung
widerrufen. B i Absendung (z. B. per Postkarte,
ief, § e, Postfact
Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen) 2 512 S orf 0 comp % S a

wahrend.

o |
% FORMEL 12001 s - 3 Rechnungsadresse:
& AGE OF EMPIRES 1i

Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten
Name

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
1 Strafle, Nr.
s DARK CLOUD  BEUS EX

D Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut:
PLZ, Wohnort

Konto-Nr.

inn ich ab Absendung (Post-
alb von 14 Tagen ohne Be-

. BLZ
rrufen. Dic rechtzeitige ;

Jahr und verldngert sich autor

per Postkarte, Brief, L-Mail) ht spitestens sechs
E, Computec Abo-Service, Post- 3 t wird. Die Pramie ]
9, 23612 Stockelsdorf oder compu- AYZONE. ren Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

o@pvz.de ist fristwahrend.



SPY HUNTER )

Das Oldie-
Remake ist
eher etwas
fur Arcade-
Puristen.

KOPF AN KOPF Das Rammen
war beim Original effektiver.

VOM HIMMEL
GEHOLT Dank
moderner Ziel-
erfassung holen Sie
auch Hubschrauber
problemlos runter.

Is ,Spy Hunter”
A erledigen Sie Ein-
satze gegen die

fiese Nostra-Organisation. Dazu
besteigen Sie Ihren flotten In-
terceptor, ein waffenstarrendes
Fahrzeug, das sich bei Bedarf
in ein Schnellboot verwandeln
kann. Thre Missionen sind
grundsidtzlich in Primir- und
Sekundirziele unterteilt. Die Pri-
marziele miissen Sie erfiillen, um
die Mission erfolgreich abzu-
schliefen. Um spiter allerdings
weitere Missionen freizuschal-
ten, ist es erforderlich, dass Sie
auch eine stattliche Zahl der
Sekundaérziele aus fritheren Auf-

DREI IN EINEM! Ihr Interceptor ist flexibel: Er Iisst sich als Auto oder als Boot einsetzen. Bei starker Beschddigung verwandelt er sich in ein Motorrad.

opY Hunter

trdgen erreichen konnten. Dabei
kann es sich beispielsweise um
die Minimierung von Zivilverlus-
ten oder die Aktivierung diverser
Satellitenrelais handeln. Fiir die
Erfallung aller Ziele einer Mis-
sion sind dabei oft mehrere
Anlédufe erforderlich. Manchmal
hat es uns dabei allerdings ge-
argert, dass man das Primirziel
jedes Mal neu erfiillen muss, da
sonst alle erreichten Sekundir-
ziele wertlos sind. Das kann ner-
ven, da der Schwierigkeitsgrad
recht hoch ist. Spy Hunter erfor-
dert daher etwas Ubung. Schnel-
le Reaktionen sind gefragt, denn
mitunter geht alles rasend

Das uralte Spy Hunter habe ich sei-
nerzeit bis zum Abwinken gespielt.
Daher hatte auch die Neuauflage
einen Bonus. Zu Beginn war ich auch
recht begeistert. Die ersten Missio-
nen sind schnell erfiillt und man
spielt sich schnell in einen Ge-
schwindigkeits- und Zerstorungs-
rausch. Leider ist der von nicht allzu
langer Dauer. Der Schwierigkeitsgrad
zieht méchtig an und dann offenbart
die nicht optimal geldste Steuerung
ihre Schwéchen. AuBerdem wird es
auf Dauer etwas zu eintonig. Da hilft
auch der unausgegorene Zweispie-
lermodus nix, fiir den man sich ein-
deutig nicht genug Gedanken ge-
macht hat. Dennoch: Fiir eine Weile
macht es richtig Spas!

schnell und eine verpasste
Schussgelegenheit kann das
Scheitern eines Missionsziels be-
deuten. Wer die Steuerung nicht
instinktiv beherrscht, hat wenig
Chancen. Das macht Spy Hunter
zu einem Titel, den man am
ehesten Hardcore-Action-Spie-
lern ans Herz legen kann. Gele-
genheitsspieler wenden sich
schnell frustriert ab, zumal der
Titel nicht viel Abwechslung
bietet. Fiir eine Zeit lang kriegt
man aber einen guten Adrenalin-
Action-Kick - und dafiir ist das
Spiel auch gedacht. Leicht zu ler-
nen, hart zu meistern!

ANDRE HORN

TEST SPY HUNTER

Hersteller: Midway
Genre: Action
Spieler: 1-2
Sprache: Englisch
Preis: Ca. DM 120,-
Termin: 5. Oktober

Internet: www.midway.com

Savegame Schwieridkeitsgrad
Ja (Autosave)  Leicht bis sehr schwer
Umfang USK-Freigabe

14 Missionen - Ab 12 Jahren
Entwickler Datentréger

Midway Games CD

Besonderheiten:

Keine

GRAFIK | SOUND
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,Gelungene Wiederbelebung eines
Klassikers. Leider zu wenig neue Ele-

mente, so wird es zu schnell eintdnig.”




Achterbahn-
fahrt mit
Hindernissen:
G-Surfers ist
zwar schnell,
aber holprig.

BLENDEND Nicht nur im Z

weispielermodus kon-
nen Sie auf Egoperspektive umschalten.

oopings, Schan-
L zen, Korkenzie-

herkurven, dazu
ein paar futuristische Schwebe-
rennwagen, die mit Hochge-
schwindigkeit tiber diese Fahr-
bahn rasen - eigentlich sind
das gute Voraussetzungen fiir
ein rasantes Rennspiel. Doch G-
Surfers bleibt auf halber Strecke
stehen. Vor allem technisch
wird es den Erwartungen nie
gerecht. Die Umgebungen sind
zwar riesig, aber billig und tex-
turarm gestaltet. Dazu ruckeln

ien Sie die Gegner in null Komma nichts.

sie teilweise sehr holprig vor-
bei. Zudem gibt es auf eini-
gen Strecken Slowdowns, die
manchmal sogar bis zum kurz-
zeitigen totalen Stillstand ge-
hen. Natiirlich beeintrachtigt
das alles auch das Fahren selber.
Das Rennen an sich wére sonst
gar nicht so schlecht: Es geht
tiber insgesamt 33 sehr unter-
schiedliche Strecken mit allerlei
Schikanen. Trotzdem ist die
Steuerung relativ leicht. Gibe
es nicht den Turboboost, wiir-
den die Richtungstasten und

BNEE0

BIGE) =

it

“ ACHTERBAHN In

* den'Loopings
gibt es eine -

Menge scharfer

G-Surfers

das Gaspedal ausreichen. Wer
aber Rennen gewinnen will,
muss den Turbo grofiziigig ein-
setzen. Dafiir liegen auf der
Strecke Power-ups herum, die
den Turbobalken ein Stiick nach
oben treiben. Damit ist es dann
leichter, vorne zu landen. Man
muss nur noch aufpassen, dass
man auf der Strecke bleibt. Vor
allem an einigen der Sprung-
schanzen ist das recht schwie-
rig, mit etwas Ubung geht aber
auch das.

ALBRECHT OTT

MEIN FAZIT SCHWACH

g_ bleibt auf der Strecke.
Von der Idee her ist G-Surfers zwar
nicht originell, doch recht solide:
Futuristische Rennen auf achter-
bahnartigen Strecken mit fiesen
Schikanen, die sich aber dennoch
schnell fahren lassen. Von der Aus-
fiihrung her ist das Spiel aber ziem-
lich misslungen: Technisch ist es
voller Méngel, die den SpielspaB
stark beeintrachtigen.

TEST | G-SURFERS

Hersteller: Midas Interactive
Genre: Rennspiel
Spieler: - 1-2

Sprache: Deutsch

Preis: Ca. DM 100,-
Termin: 2. November

Internet: www.midasinteractive.com

Sa-vegame“ gcﬁwiér'igkeitsgradr £
Automatisch | Variabel -
Umfang ' -

30 Strecken  Ohne Beschrankung
Entwickler . Datentrager
Paidirod 1OV
Besonderheiten:

Breitbild-Option

GRAFIK | SOUND

,Die Strecken sind zwar abwechs-
lungs- und zahireich, die Technik zieht
die Wertung aber stark nach unten.”

G-SURFERS )




uberflissiges
Spiel, das
Snooker
aber gut auf
der Konsole
umsetzt.

WORLD CHAMPIONSHIP SNOOKER 2002)

FARBENLEHRE DiéBiiiten Bille
diirfen nur eingelocht werden, wenn
vorher ein roter versenkt wurde.

18 0{3)0 2 Ronnie O'Sullivan

Williams

@ Mark Williams 7 0(3)0 1

DOSIERTE KRAFT Mit dem Balken links ldsst sich die
Stérke des StoBes ganz genau dosieren.

Ein etwas.

World Championship
onooker 2002

ft bieten Video-
O spiele Normal-
sterblichen die

Gelegenheit, wenigstens auf
dem Bildschirm Dinge zu tun,
die sie sonst nie tun kénnten.
Welcher Durchschnittsbiirger
wird sich zum Beispiel schon
einmal in einen Formel-1-
Wagen setzen konnen? Ganz
anders ist es bei World Champi-
onship Snooker 2002. Dieses Spiel
simuliert eine Tatigkeit, die je-
der Grofistadtbewohner prob-
lemlos im echten Leben aus-
tiben kann. Dabei wird er wohl
auch mehr Spaf haben. Das soll

REGES INTERESSE Bei den English
Open ist die Halle gefiillt.

Ronnie O 'Sullivan

nicht heiflen, dass WC Snooker
ein schlechtes Spiel ist. Die
Kugeln rollen physikalisch kor-
rekt tiber den Tisch, die Steue-
rung ist sehr unkompliziert. Vor
allem im Anfangermodus ist das
Einlochen recht einfach, weil
die Zielhilfe zeigt, wo die Kugeln
landen werden. Auch Effet und
Schlagstdrke sind ganz genau
dosierbar, mit etwas Ubung
rollen die Bédlle immer dahin,
wo sie hinsollen. Grofler Va-
riantenreichtum ist da nicht
gefragt, es gibt zwar verschiede-
ne Spielmodi, die sind aber alle
sehr ahnlich: manchmal mit

UNVOLLSTANDIG Die Spielermodelle sind nicht gerade
ansehnlich. Die sollte man aber sowieso ausblenden.

Zeitdruck, manchmal ohne,
manchmal im Einzelspiel,
manchmal im Turnier geht es
immer darum, Kugeln in einer
bestimmten Reihenfolge in L&-
cher zu befoérdern. Die Grafik
ist da sekundér, aber gar nicht
schlecht. Flimmern ist weit-
gehend reduziert, Ruckeln kom-
plett ausgemerzt, die Tische
grin.

ALBRECHT OTT

GEHT SO

MEIN FAZIT

Fiir 120 Mark kann man in besseren
Billard-Cafés etwa zwolf Stunden
lang Snooker spielen. Ob World
Championship Snooker fiir den glei-
chen Preis genauso lange SpielspaB
bietet, ist dagegen die Frage. Es ist
zwar sehr gut umgesetzt, bietet
aber nicht gerade Variantenreich-
tum. Nur fiir absolute Fans dieses
Konsolensports zu empfehlen,

TEST WC SNOOKER 2002

Hersteller: Codemasters
Genre: Geschicklichkeit
Spieler: 1-2

Sprache:; Deutsch

Preis: DM 119,95
Termin; Erhltlich

Internet: www.codemasters. cnmlsnookerzmz

Savegame | Schwmngkentsgrad
da - . rvandel
Umfang | USK-Freigabe

4 Spielmodi | Ohne Beschrinkung
Entwickler Datentrager

Blade Int. D\ID

Besondemelten

Keine

,Mehr SpaB macht Snooker mit einem
echten Queue, mit dem Gamepad ist es
aber auch ganz launig.”




% Anthony

Hopkins
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HANNIBAL

o Ridley Scott rom

Disc 1: Hauptfilm mit 6 verschiedenen Tonspuren!
(Deutsch & Englisch, je Dolby Digital 6.1 EX und
DTS ES Discrete 6.1, isolierte Score mit Soundeffekten
sowie Audio-Kommentar von Ridley Scott)

Disc 2: iiber 200 Minuten Bonus Material (u. a. geschnittene
Szenen, Making of Featurettes, Multi Angle-Analysen, Interviews mit
Cast & Crew, Photogalerien, Trailer und TV-Spots)

Ab 3. September im Handel!

ein Ridley Scott rim

BMG ADVERTISING



I3 1M DAVE MIRRA FREESTYLE B‘MX 2

ast unendlich er-
streckt sich der

Canyon iiber
den Bildschirm. Mit tiefen
Schluchten und bizarren Fels-
formationen haben die Desi-
gner von Z-Axis hier eine
beeindruckende - Landschaft
erschaffen. Da sie sie in ein
BMX-Spiel gesetzt haben, sind
Schluchten und Felsen aber
nicht als Augenweide gedacht,
sondern als Rampen fiir wag-
halsige Spriinge und Tricks.
Die sind allerdings nicht so
liberzeugend wie die Umge-
bungen. Die Steuerung ist in
Ordnung, wie bei jedem
Trendsportspiel gehen die
Stunts und Grinds leicht von
der Hand. Leider fehlt es dabei

etwas an Dynamik.

Das Grundtempo

der Fahrradfahrer

ist relativ niedrig,

was sich auf die
Spriinge auswirkt. Zwei

bis drei Tricks lassen sich noch
locker kombinieren, danach
wird es sehr schwer. Als
Geschwindigkeits- und Spaf-
bremsen wirken auch die vie-
len Hindernisse, die in den
Umgebungen herumstehen.
Keines kann man unbeschadet
rammen. Natiirlich sind die
Hindernisse nicht zum Ram-
men da, doch manchmal lisst
sich das eben nicht verhin-
dern. Und wenn man dann
jedes Mal vom Rad fillt,
nimmt das ganz gewaltig Tem-

po aus dem
Spiel. Dabei wire
in den wirklich rie-
sigen und detailrei-
chen Umgebungen viel mog-
lich gewesen. So werden die
guten Grundvoraussetzungen
ein wenig verschenkt: Immer-
hin 14 Profisportler lassen sich
von Anfang an auswihlen. Alle
haben einen selten ddmlichen
Gesichtsausdruck und wirken
etwas leb-
los. Mit starrem Gesicht geht
es dann durch acht heftig
flimmernde Levels. Das Ganze
funktioniert auch zu zweit,
allerdings nur nacheinander.
ALBRECHT

WASSERSPIELE Die Stirke von Dave
Mirra Freestyle BMX 2 sind die Umge-
bungen. Ob im Canyon, im Sumpf oder im
Wasserpark: {iberall ist Platz zum
Grinden, Springen und Tricksen.

ldc-¢ ORIND

“Savegame
 Ja

8 Umgebungen

mosht zur Musik.

Dave Mirra Freestyle BMX 2 kommt
vielleicht gerade zum richtigen Zeit-
punkt. Noch ist Tony Hawk 3 nicht
-auf dem Markt, da fallen die Schwé-
chen nicht ganz so auf. Mit solidem
Gameplay und tollen Umgebungen
ist der Titel auf jeden Fall ein nettes
Trendsportspiel, das Fans des Vor-
géngers nicht enttiuschen wird.
Hitverddchtig ist aber nur der
Soundtrack, der mit GroBen wie
Black Sabbath oder Rage against
the Machine aufwarten kann.

TEST Dave Mirra Freestyle BMX 2
Hersteller: Acclaim

Trendsport
Spieler:
Sprache; Englisch
Ca. DM 110,-
5. Oktober

Internet: www.acclaim.de

 Schwierigkeitsgrad
 Mittel

| USK-Freigabe
Ohne Beschrankung

Datentrager
e

-U-r;lféng ‘
Entwickler
Z-Axis
Besonderheiten:
Keine

GRAFIK | SOUND | SPASS 78 ')
0. | ORo/ 0/
12% | 86% 76%

,Der SpielspaB entsteht hier haupt-
sdchlich durch die riesigen, abwechs-
lungsreichen Umgebungen.




S L y’
GESCHAFFT! Im Ziel sin
die Fahrer sehr dreckig.

VIX Rider

Simulations-Freaks kommen hier nicht auf ihre
Kosten, Geschwindigkeits-Freaks schon.

otocross ist ein
dreckiger Sport -

I . 1 im wahren und

im (bertragenen Sinn des Wor-
tes. Jedenfalls kann einem die-
ser Gedanke bei Infogrames’
Motocross-Simulation MX Rider
kommen. Da hauen sich die
Fahrer gegenseitig um, ohne
Strafe fiirchten zu miissen. Dem
Umstand, dass der Sport auch
im wortlichen Sinne dreckig
ist, verdankt das Spiel einige
seiner besten Effekte. Besonders
die schlammigen Pisten sehen
beeindruckend matschig aus.
Auch wie die Rennmaschinen
den Schlamm hochschleudern
und langsam dessen Farbe
annehmen, gehort zu den Plus-
punkten der Grafik. Das Ren-
nen selbst ist vor allem schnell

und unkompliziert. Es gibt
wenig zu beachten, am besten
man bleibt immer auf dem Gas,
das Lenken und Um-die-Kur-
ven-Sliden hat man dann bald
heraus. Mit den vielen unter-
schiedlichen Spielmodi wird
das auch nicht so schnell lang-
weilig. Da gibt es die normalen
Einzelrennen, die Meisterschaft
und die Wettbewerbe. Alles
lasst sich sowohl im Motocross
als auch im Supercross fahren.
In den Wettbewerben gibt es 36
Herausforderungen, die je nach
Schwierigkeitsgrad viel Ubung
erfordern. Wer mehr auf Asthe-
tik steht, kann im Freestyle-
Modus Kunststiickchen probie-
ren. Obwohl diese mit nur
zwei Tasten gesteuert werden,
gibt es eine lange Liste von

 SCHLAMMSCHLACHT
- Bei dem rutschigen
- Untergrund haut es

auch die Gegner um.

Stunts. Die meisten erfordern
deswegen etwas verwegenere
Joypad-Kiinste. Sowohl Ren-
nen als auch Freestyle geht
natirlich auch zu zweit. Gra-
fisch ist das Spiel etwas durch-
wachsen: Die Bodentexturen
und die Fernsicht sind sehr
schon, der Rest eher nicht.
ALBRECHT OTT

MEIN FAZIT GUT
—

Albrecht
iy e
suhlt sich im Dreck

Wer gerne schnell tiber den Bild-
schirm rast und sich dabei nicht
sonderlich um Realismus schert,

ist mit MX Rider gut beraten. Perfek-
tionisten werden sicher mehrere
Haare in der Suppe finden, das fallt
auch nicht schwer. SpaB bei hohem
Tempo gibt es aber trotzdem.

Hersteller: Infogrames
Genre: Rennspiel
Spieler: 1-2
Sprache: Deutsch
Preis: Ca. DM 120,-
Termin: 25, Oktober

Internet: www.infogrames.de

'Savegame Schwierigkeitsgradﬁ :
Ja Mittel

Umfang USK-Freigabe

29 Strecken  Ohne Beschrénkung
Entwickler Datentréger

Paradigm DVD

Besonderheiten:

Einstellbare Gegner-Ki

AT WERITUNG

GRAFIK | SOUND | SPASS 7“ f

T0% | 78% | 69Y%

,Lustiges Motorradrennen durch
Schlamm und Staub in hohem Tempo
mit variantenreichen Spielmodi“




einen Ladehildschirm.

EPHEMERAL PHANTASIA

auch mit dynami-
scher Kamera
nicht besser.

108

EINGEFROREN Maus kommt
kaum 20 Schritte weit.ohne

e tel

BP0 TR e gitite 3 e o~
& IS R TR
U

e yas s SRR U GRATYS

Und taglich
gruBt der
Ladebild-
schirm

igentlich sollte
E Maus sich sehr

glticklich schit-
zen: Der junge Musikant mit
seinem sprechenden Instru-
ment ist ins malerische Pan-
dule eingeladen, um bei der
Hochzeit des Konigs aufzu-
spielen. Doch schon bald er-
hascht der Held erste Blicke
hinter die sonnige Fassade, die
das Eiland umgibt. Ahnlich wie
Shadow Of Memories ist Epheme-
ral Phantasia um eine Abfolge
von Ereignissen aufgebaut, die
der Spieler bedingt beeinflus-
sen kann. Maus durchlebt die-
selben fiinf Tage immer wieder
von vorne, bis er alle nétigen
Spiel-Elemente und Fihigkei-
ten beisammen hat, um zum
letzten Abschnitt vorzudrin-
gen. Hilt er nicht gerade ein
Schléfchen, so verstreicht pro
Minute eine Stunde Spielzeit.
Ab und zu muss sich Maus an
vorgegebenen Orten einfinden,
wo sich eine Zwischensequenz
abspielt, dann wiederum darf
er kurzfristig umbherstreifen,
Mitstreiter anheuern, Erfah-
rungspunkte in Zufallskdmp-
fen sammeln oder die Hiuser
braver Biirger ausrdumen. Die
drehbaren Polygon-Umgebun-
gen hitten vor finf Jahren
wohl noch fiir Entziickung ge-
sorgt, diirften heute aber kaum

MUSIKUS Die Gitar-
- ren-Einlagen sind
ein netter Gag.

Ephemeral

Phantasia

noch einen RPG-Fan hinter
dem Ofen hervorlocken. Pein-
lich: die Zufallskimpfe, in
denen sich Spielfeld, Menii-
design und Grafik-,Effekte”
gegenseitig an Hisslichkeit
tiberbieten. Umso unverzeih-
licher, dass das Game alle paar
Sekunden stockt, um Grafiken
nachzuladen - und trotzdem

MEIN FAZIT GEHT SO

| reiBt der Geduldsfaden

Dem , Echtzeit“-Timing von Ephe-
meral Phantasia kann ich nicht viel
abgewinnen. Mdchte ich auf Schatz-
suche gehen oder mir dringend Heil-
mittel besorgen, so muss ich unter
Zeitdruck durch drei Stadtviertel het-
zen, um die nachste Dialogsequenz
mitzukriegen. Warte ich andererseits
sehnstichtig darauf, dass sich die
altbackene Story endlich weiterent-
wickelt, muss ich bis zur richtigen
Uhrzeit Daumchen drehen bzw. zu-
riick zu meinem Bettchen stiefeln
und ein Nickerchen einlegen. Damit
nicht genug, blinkt mir an jeder
zweiten Hduserecke die Botschaft
,Ladevorgang” entgegen und macht
den ohnehin blasslichen Charme
des Titels vollends zunichte.

nicht ruckelfrei lauft. Highlight
des Spiels ist auf jeden Fall die
Musik, die zwischen getragenen
Themen, stimmungsvollen Gi-
tarrenmelodien und jazzigen
Einlagen wechselt. Dass nir-
gends auch nur das Echo einer
Sprachausgabe zu horen ist,
berrascht auch keinen mehr.
STEFANIE SCHETTER

TEST EPHEMERAL PHANTASIA

Hersteller: Konami
Genre: Rollenspiel
Spieler: 1

Sprache; Englisch
Preis: DM 119,95
Termin: Erhéltlich

Internet: www.konami-europe.com

Savegamé Schwierigkeiisgrgd L
Fastjederzeit | Mittel =~
Umfang | USK-Freigabe
Spielerabhéngig Ab 12 Jahren
Entwickler  Datentréiger

Konami Japan  DVD

Besonderheiten:

Keine

»Technisch veraltetes Rollenspiel
in Echizeit mit hiibscher Musik, nur

fiir hartgesottene Fans des Genres*
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WAFFENKAMMER
Dank erledigter
Gegner gibt es
selten Muni-
tionsprobleme.

Invasion

Action-Multitalent ohne
wirkliche Begabung

Is Chef einer

A Antiterroreinheit
hat man es nicht

leicht. Kaum melden sich ein
paar Terroristen zu Wort, ist der
Urlaub gestrichen und man
selbst in der Schusslinie. Um
keine Missverstindnisse entste-
hen zu lassen: Sie sind zwar
Teamleader, im Folgenden aber
auf sich allein gestellt. Mithilfe
der von vernichteten Gegnern
zuriickgelassenen Waffen, ist es
aber nicht schwierig, auf der
Gewinnerseite zu bleiben. Im
Notfall haben Sie immer noch
ein paar Karatetricks auf Lager.
Die eigentliche Gefahr kommt
aus einer anderen Richtung.
Die Kamera schwenkt in den
ungiinstigsten Momenten um
und prasentiert statt des
Geschehens dann meist nur
einen dekorativen Wandab-
schnitt. Hinzu kommt eine
ungenaue Steuerung, mit

MEIN FAZIT SCHWACH

' - 1 Michael

Pruchnicki
gehort zur Zielgruppe

Eigentlich liebe ich dieses Genre:
Double Dragon, Final Fight, Dynamite
Cop — mit einem guten Zwei-Spieler-
Modus versprechen solche Spiele
SpabB fiir Wochen. Wieso aktuelle
Félle wie The Bouncer oder eben
Hidden Invasion auf dieses Feature
verzichten, werde ich nie verstehen,
denn alleine wird’s schnell langwei-
lig. Die katastrophale Kamerafiihrung
und das an Héhepunkten arme
Leveldesign machen das Spiel ins-
gesamt ohnehin zum Flop.

der Hiipfeinlagen zur reinen
Geduldsprobe werden. Auf dem
Weg durch die 19 Levels folgt
man einem Orientierungspfeil;
verschwindet der, sind Feinde
in der Ndahe und dank automa-
tischer Zielfunktion auch meist
schnell Geschichte. Um es
nicht zu einfach zu machen,
gibt es fiir jede Ebene eine Zeit-
begrenzung. So schiefit und
priigelt man sich voran. Die
Gegner werden stédrker, die Waf-
fen dafiir auch. Die Welt, durch
die Sie sich dabei bewegen, ist
detailarm und weder die Masse
der Feinde noch die beiden
wéhlbaren Spielercharaktere
sind sonderlich schon animiert.

PHILIPP ROHWEDDER

TEST HIDDEN INVASION

Hersteller: Swing

Genre: Action
Spieler: 1

Sprache: Deutsch
Preis: DM 119,95
Termin: Erhaltlich

Internet: www. planeiswmg de/index. php

Savegame i Schwmngkeﬂsgrad
 Passwort b

Umfang

19 Level - Abi6Jahre
Entwickler - Datentrdger
TOKA ! 1 DVD
Besonderhelten

Keine

GRAFIK | SOUND | SPASS

4

,Eintonige Priigelorgie mit katastro-
phaler Kamerafiihrung, leider gibt es
nicht einmal einen Zwei-Spieler-Modus. “
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I3 A PARIS-DAKAR RALLY

: GAL
SALOUM.

14 SPL +00:31:086

@ S

1 829 01:48:41
13 73 -i»..ai:‘l
15 649 +00:31:26

~ RAMMLER Wer nicht
aufpasst, wird wegge-
schoben. Dabei geht
es wihrend einer
Rallye nicht um
Wettfahrten.

5 16

— .

P \"
SCHLECHTE \
AUSSICHTEN Fia ’
Das Cockpit ist
weder schon
noch iiber- :
sichtlich.

7.000 Meilen
durch Afrika — die
Rally Paris-Dakar

ie Rallye von Pa-
D |ris nach Dakar,
eines der letzten

groflen Abenteuer. Damit die-
ses grofle Abenteuer auch im
Wohnzimmer Platz hat, gibt es
die Rallye jetzt mit offizieller
Lizenz fiir die PS2. So ldsst sich
Afrika bequem von der Couch
aus in zwolf Strecken mit meh-
reren Etappen durchqueren.

Wer dabei gut im Rennen liegt, schen, ist das Schlimmste, was man dafiir dankbar, denn ob Hersteller: Acclaim
bekommt zusdtzliche Fahrzeu- Ihnen im Spiel passieren kann, der schwammigen Steuerung | genre: Rennspiel
ge. Gefahren wird in vier Klas-  die Grafik, dicht gefolgt von Spieler: 1
der Steuerung. Sehen die ge- Sorache:
ache: Deutsch
schlossenen Fahrzeuge noch |[aulEraies g o e
: Termin: Erhéltlich

sen und so kénnen Sie sich mit
Motorrad, Quad, Allradfahr-
zeug und im Buggy quer durch
den Kontinent quilen. Einen
Direktflug kann man leider
nicht nehmen, das ginge
schneller und wiirde einiges an
Arger ersparen. Liegen die
Gefahren unterwegs normaler-
weise in der Unberechenbarkeit
der Strecke und der Einheimi-

ally

halbwegs passabel aus, solange
man nicht ins Cockpit schaut,
bewegen sich Quads und Mo-
torrdder mit der Anmut eines
Kinderfahrrads durch-die Bota-
nik, auf die man einen Miill-
beutel gebunden hat. Fiir das
Jfestgebunden” spricht auch,
dass die Fahrer selbst in den
unmoglichsten Situation kei-
nen Abflug machen. Schnell ist

Wolfgang

schend und die Steuerung recht
schwammig. Einziger Lichtblick: die
witzige Musik, die vielen Spielern aber
auch nach kurzer Zeit auf den Geist
gehen wird. Rallye-Freunde werden
sich also noch bis November gedulden
mussen, dann erscheint namlich
World Rally Championship von Sony.

Fischer ‘
tanzt im Wiistensand. Savegame ‘ Schwnengkeltsgrad
Ja - Mittel

Paris-Dakar Rally st ein sehr gutes Umfang  USK-Freigabe
Beispiel dafiir, dass eine teure Lizenz 12 Strecken Ohne Beschrénkung
keine Garantie fiir ein gutes Spiel ist. i Ija;teﬁiriﬁéér' e
Da hilft auch das Giitesiegel von Broadswurd | D D
Rennfahrerin Jutta Kleinschmidt Besonderheﬂen B3
nichts. Die Grafik ist nicht berau- Ko

LIEGEWIESE
Das Quad fihrt
weiter, wih-
rend wir im
Dreck liegen.

wire die Tour sonst schnell vor-
bei. So diist man durch die
langweilige, grobpixelige Land-
schaft und erfreut sich an sei-
nem Navigator, der Kurven mit
Vorliebe erst dann ansagt,
wenn es lingst zu spat ist.
PHILIPP ROHWEDDER

TEST PARIS-DAKAR RALLY

Internet: www. acclalm de

GRAFIK | SOUND | SPASS 49
42’1 61% 149

,Das grafisch abschreckende Ral-
lye-Trauerspiel macht ungeféhr so viel

SpaB wie ein Achsbruch in der Wiste.*




WUCHTIG Hat ein Hieb gesessen, spritzen

SchweiBperlen vom Gesicht des Gegners.

F“. S
A t’x}-‘\

ROTBACKCHEN Zuhaiien kann er,
der Ippo. Mehr als zwei Worte
am Stiick herauszubringen,

falit ihm nicht ganz so leicht.

FLACHGELEGT K. 0. oder nicht k. 0.? Verra-
terische Energiebalken gibt es keine.

victorious Boxers

Den Weg
zum Ruhm
sucht man
hier wohl
vergebens.

ppo’s  Road to
I Glory lautet der
Untertitel die-

ser japanischen Comic-Umset-
zung. Folglich steht im Mittel-
punkt der Story-Modus, in dem
Sie besagtem Ippo und vier
weiteren Boxern zu verschie-
denen Meistertiteln verhelfen.
Das lduft in der Regel so ab: Ihr
Lehrer verrdt Thnen die Starken
des ndchsten Opponenten und
rat Thnen die sinnvollste Taktik.
Sie antworten mit ,Jou, Boss!”,
marschieren in den Ring und
probieren so lange diverse
Moves an lhrem Gegeniiber
aus, bis Sie merken, welche er
am schlechtesten blockt. Die
Rivalen sind mal flink, mal
defensiv und beherrschen fiese
Spezial-Kombinationen. Von

Kampf zu Kampf gewinnt
jedoch auch Thr Charakter an
Kraft und Wendigkeit und
erlernt eigene kraftvolle Schli-
ge. Mit den L- und R-Tasten
wechseln Sie zwischen verschie-
denen Ausfiihrungen von Ha-
ken und Punches, wahrend Sie
Thre Figur mit dem Analog-Stick
ausweichen, vorrticken oder
den Gegner umkreisen lassen.
Daran, dass die Steuerung nach
der Blickrichtung des Helden
ausgerichtet ist, gewdhnt man
sich schnell, ebenso an das
Jindirekte” Status-System: Ener-
gie- oder Trefferanzeigen gibt es
nicht; wie angeschlagen eine
Figur ist, erkennen Sie nur an
ihrer Reaktionsgeschwindigkeit
oder ihrem wackeligen Stand.

KURZE OHNE WURZE

Mit Animationen und Bedie-
nung wiren die Stirken des
Spiels leider schon abgedeckt.
Neben der Karriereleiter exis-
tiert lediglich ein Versus-
Modus, in dem Sie die besieg-
ten Kidmpfer gegen einen
Freund oder die CPU in bereits
freigespielte Boxhallen schi-
cken diirfen. Die Figuren selbst
sind so dimmlich gezeichnet
und geben so platte Spriiche
von sich - Ippos Vokabular
beschrdnkt sich im Wesent-

lichen auf ,Yeah“, ,Yes“ und
»Right” — dass man sich als
Spieler schlicht veralbert vor-
kommt. Die Sequenzen vor
den Turnieren und zwischen
den Runden laufen stets nach
den gleichen Mustern ab, wih-
rend im Hintergrund ein Papp-
aufsteller-Publikum ruckartig
vor sich hin winkt. Die pathe-
tischen Musiksamples nach

MEIN FAZIT GEHT SO

| Stefanie
Schetter
teilt aus.

Hétte Victorious Boxers den ,Story“-
Aspekt unter den Tisch fallen lassen
und dafiir ein paar mehr interessante
Kampf-Modi eingebaut, wére daraus
vielleicht ein trockenes, aber an-
nehmbares Boxspiel mit feinfiihliger
Steuerung geworden. Die hohldugi-
gen Charaktere und ihre peinlichen
Klischee-Satze tun jedenfalls ihr
Méglichstes, um jede Anteilnahme
an der so genannten Handlung gleich
im Keim zu ersticken. Ich kann mich
jedenfalls immer noch nicht ent-
schlieBen, ob ich iiber die quasi nicht
animierten ,,Hey, Kid!“-, Yeah, Boss!“~
Unterhaltungen der Protagonisten
lachen oder weinen soll.

Siegen oder Niederlagen ziehen
das Ganze vollends ins Lacher-
liche. In der uns vorliegenden
Beta-Fassung traten aullerdem
Bugs wie sich wiederholende
Matches auf, die hoffentlich
aus der Verkaufsversion getilgt
sein werden.

STEFANIE SCHETTER

TEST VICTORIOUS BOXERS

Hersteller: Empire Interactive
Genre: Boxen

Spieler: 1-2

Sprache: Englisch

Preis: DM 119,95
Termin: Erhiltlich

Internet: www.empireinteractive.com

Savegame Schwierigkeitsgrad
Nach Kampfen | Mittel

Umfang - USK-Freigabe
44Boxer ~  Ohne Beschrénkung
Entwickler . Datentrager

New COrporaﬁnn_ DVD
Besonderheiten:

Keine

GRAFIK | SOUND

6% | 49

+Zwei Spielmodi, unsympathische
Helden, schlichte Grafik — das gute
Kampfsystem hétte mehr hergegeben!”

VICTORIOUS BOXERS )




133 MADDEN NFL 2002

TYPISCHE POSE Der Quarter-
back schiitzt seine Augen vor
der tief stehenden Sonne, um

den Pass spielen zu konnen.

NFL 2002

EA Sports gelingt es wieder
einmal, Realismus und perfekte
Prasentation zu kombinieren.

ndurchsichtig,
l I langweilig, bru-
tal und viel zu

kompliziert. Diese Vorurteile
bestimmen héaufig die Einstel-
lung deutscher Sportfans ge-
geniiber American Football.
Dabei ist der in den Staaten
so beliebte Ballsport eigentlich
ganz simpel. Ein Team versucht
durch geschicktes Taktieren,
ein Lederei in der Endzone der
gegnerischen Mannschaft zu
platzieren. Gelingt dies in drei
Versuchen nicht, wechselt das
Angriffsrecht. Das ist fast schon
alles, was Sie wissen miissen,
damit Sie bei Madden NFL 2002
zu ersten Erfolgen und Touch-
downs kommen. Um den Ein-
stieg noch weiter zu erleich-
tern, dirfen Anfinger sogar
eine vereinfachte Steuerung
nutzen und die namensgeben-
de Football-Legende John Mad-
den um taktischen Rat bitten.

Wer schon den ebenfalls erst-
klassigen Vorgidnger gespielt
hat, findet sich auf jeden Fall
schnell zurecht und kann sich
sofort mitten ins Football-Ge-
schehen stiirzen. Eine Vielzahl
Spielmodi, darunter 2-Minute-
Drill, Franchise und umfangrei-
ches Spielzugtraining, sorgen
wieder einmal fiir eine grandio-
se Spieltiefe. Auch die beliebten
Madden-Cards, mit denen Sie
viele Extras und Goodies frei-
schalten konnen, sind wie-
der vertreten. Selbstverstind-
lich sind sowohl die Spielgrafik
als auch die exzellente, fern-
sehreife Prdsentation wieder
auf allerh6chstem Niveau. Mit
seinen kompetenten Kommen-
taren sorgt John Madden fiir
hervorragende und manchmal
auch bissige Spielanalysen. Fiir
American-Football-Fans ein un-
verzichtbarer Titel!

WOLFGANG FISCHER

CEPTION'Der-Spie-
ler der Greenbay

Packers kann nur
hoffen, dass der
Pass ankommt,

_HERRLICHES i
mcmﬁ"i&aﬂférw—*
Abwehrrecken
nehmen sich
den ballfiihrenden
Spieler vor.

PLANUNG UND AUSFHRUNG
Wenn Sie sich fiir eine Taktik
entschieden haben, kénnen Sie
sich den Spielzug nochmals
auf dem Platz anschauen.

MEIN FAZIT SUPER

Wolfgang
Fischer
geht steil.

WOW! Madden 2002 schafft es
sogar, den fast schon perfekten
Vorgénger noch in den Schatten zu
stellen. Mehr spektakulare Anima-
tionen und eine noch bessere Pra-
sentation in TV-Qualitat vermitteln
bestens das Gefiihl, noch naher am
Geschehen zu sein. Durch den her-
vorragenden EAsy-Play-Modus wird
sogar Football-Muffeln ein relativ
problemloser Einstieg in das kom-
plexe Rasenschach gewahrt.

Internet: www.easports.com

Savegame i Schwierigkeitsgr'a-d“
Ja = [iShie -
Umfang | USK-Freigabe

5 Spielmodi o Kgine Beschrﬁnkung
Entwickler . Datentrager
Tiburon - CD

Besonderheiten:

Keine

Hersteller: Electronic Arts
Genre: Football
Spieler: 1-4

Sprache: Englisch

Preis: DM 119,95
Termin; 11. Oktober

GRAFIK | SOUND | SPASS 9
DO/ /| OO0/
88% | 82% |93%
,Deep Pass, Laufspiel oder doch ein

Field Goal? Egal, Madden NFL 2002
iiberzeugt auf ganzer Linie!




Der untaugliche
Foothall-
Versuch
erreicht die
Endzone nicht.

igentlich ist die-
E se Ausgabe der
PLAYZONE etwas

ganz Besonderes fiir Freunde
des American Football. Gleich
zwei NFL-Spiele buhlen um die
Gunst der in Deutschland recht
kleinen Fanschar. Neben dem
wieder einmal schlichtweg ge-
nialen Madden NFL 2002 von
EA Sports bemiiht sich auch
Acclaim, Spieler fiir das taktisch
anspruchsvolle Ballspiel aus
Ubersee zu begeistern. Leider
gelingt dies nicht unbedingt.
NFL QB Club 2002 muss sich
dem grofen Konkurrenten in

GEFAHRLICHER SPORT Der Verteid :

Schritten, um
zu verhin

ger naht mit ri
einen Touc

GENIALER SACK! Der Quarterback wird niedergerissen und kann keinen

NFL Quarterback

Club 2002

jeder Hinsicht geschlagen ge-
ben. Die Animationen der Spie-
ler sind zwar ganz ordentlich,
richtig fliissige Bewegungen
gibt es aber nur selten zu erspa-
hen. Auch die Umsetzung der
Stadien und des Spielgesche-
hens wirkt etwas lieblos und
kann mit den fernsehreifen
Bildern des EA-Titels nicht ein-
mal ansatzweise mithalten. Gar
nicht so schlecht sind die - im
englischen Original belassenen
- Kommentare zum Spielgesche-
hen, vom Hocker reiflen sie
aber auch keinen. So richtig
deutlich wird der Unterschied

Pass mehr spielen - und die Angreifer haben wieder fiinf Yards verloren.

zum Vorzeigetitel, wenn man
sich den Taktikauswahlbild-
schirm anschaut. Das Planen
von Erfolg versprechenden
Spielztigen wird hier zur
uniibersichtlichen Qual. Auch
die vollkommen {iberladene
Gamepad-Belegung ist viel zu
kompliziert geraten. Einziger
Lichtblick des tristen Spiels: die
namensgebende Quarterback
Challenge. Hier wéhlen Sie acht
Quarterbacks aus, die dann in
vier verschiedenen Disziplinen
gegeneinander antreten. Bis zu
vier menschliche Spieler kon-
nen Sich bei diesem netten

> TRAINING Bei der OB Challenge
% konnen Sie auch das Werfen iiben!

- 3:45
A tria il B
10 On NYG 20 a0, 2

Bl 20d &
MODERN ART Soich uniibersichtliche
Screens lassen keinen Spaf zu.

Party-Spielchen messen. In den
iibrigen Spielmodi kdnnen Sie
trainieren, ein Auswahlmatch
spielen oder sich gar an eine
komplette Saison wagen.
WOLFGANG FISCHER

GEHT SO

MEIN FAZIT

Wolfgang
Fischer
ist gelangweilt.

Um NFL Quarterback Club 2002
etwas abgewinnen zu konnen,
muss man schon ein ganz hart-
gesottener Football-Fan sein. Lei-
der gibt es davon in Deutschland
nur recht wenige und die werden
sowieso zum viel besseren EA-
Sports-Titel greifen. Acclaims
Umsetzung krankt vor allem an der
durchschnittlichen Grafik, der kom-
plizierten Steuerung und an den
untbersichtlichen Taktikmends.

TEST ' NFL QUARTERBACK CLUB 2002

Hersteller: Acclaim

Genre: Sport

Spieler: 1-4

Sprache: Englisch

Preis: DM 119,95

Termin: Erhiltlich

Internet: www.acclaimworld.de
Savegame | Schwierigkeitsgrad
Ja - Mittel

Umfang  USK-Freigabe

5 Spielmodi | Keine Beschrankung
Entwickler | Datentréger

Accl CD

GRAFIK

SOUND

,Unausgereifte und fiirchterlich
umstandliche Simulation, die sich
nur fiir Football-Verriickte eignet.”

NFL QUARTERBACK CLUB 2002 )




PLAYZONE

BUDGET TERMINE

Zulelzt erschlenen

= MR

Hldden and Dangeruus Ende Oki.

INFO KURZ & KNAPP

Castlevania Chronicles
Weihnachtsgeschenk fiir
Nostalgiker: Konami plant,

die legendare Dracula-Variante
in Deutschland noch diesen
November zum Sparpreis von
DM 59,95 zu verdffentlichen.

Men in Black

Der Kinofilm um schleimige
Aliens und sonnenbebrillte
Agenten sorgte zwar seinerzeit
fiir einige Lacher, aber lohnt es
sich, die Lizenz noch einmal in
PSone-Shooter-Form aufzuwar-
men? Infogrames ldsst es auf
einen Versuch ankommen, uns
hat die grobkérnige Vorab-Ver-
sion allerdings noch nicht so
ganz (iberzeugt.

Lucky Luke:

Im Westernfieber
Am 30. Oktober lasst der
pfiffige Cowboy, ebenfalls
unter dem Banner von
Infogrames, wieder ein-
mal auf der PSone die
Colts rauchen. Erstmals

in kompletter 3D-Grafik
begibt sich der Held auf
die Suche nach vier Ent-
fuhrern und einem indiani-
schen Medizinmann. Action-
Adventure im Comic-Look,
sichtbar auf junge Spieler
zugeschnitten.

DICKHAUTER Trotz seiner Kor-
permasse stellt dieses Untier
kein groBes Problem dar.

SHOOT ’EM UP
Der Unterwas-
ser-Tunnel ist
vollgestopft mit
Gegnern und
Hindernissen.

LATEIN AM ENDE Hier ist Milo auf die Hilfe

ieht so aus .

seines Freundes Vinny angewiesen.

als ware der Korridor
versperrtk . Uinny soll mit seinem
Ssprengstoff den Heg Freimachen .

Atlantis — The Lost Empire

L1119 Das obligatorische Abenteuer zum neusten Disney-Film Idsst nicht lange auf sich warten.

in bisschen hiipfen,

klettern und tauchen
wie Lara, ein paar Gegenstinde
kombinieren wie Indy, zwi-
schendurch ein kleines Action-
Minispiel und eine hiibsche
Szene aus der Filmvorlage - fer-
tig ist das Begleitspiel zum
weihnachtlichen Disney-Kino-
beitrag. Im Mittelpunkt der
Handlung steht der sportliche
Milo, stellenweise miissen Sie
jedoch seine Freunde einwech-
seln, da nur bestimmte Char-
aktere in der Lage sind, bei-
spielsweise Hindernisse zu
sprengen oder Maschinen zu
reparieren. Jump&Run-Einla-
gen, Minispiele und , Monster”
wie Riesenkrabben bringen

Action, wenn auch kaum fri-
schen Wind ins Adventure-
Geschehen. Verstreute Kristalle
frischen die Lebensenergie des
Helden auf, goldene Symbole
schalten Filmszenen frei. Da
die Story eh in einem Zeich-
entrick-Universum spielt,
braucht man sich nicht grof
um Polygonfiille zu bemtihen,
fiir die abenteuerliche Atmo-
sphére hat man ja noch einen
hochkaritigen Soundtrack und
professionelle Synchronstim-
men. Allerdings sollten PS2-
Spieler verzichten, die Lesege-
schwindigkeit ihrer Konsole zu
erhoéhen, da die Sprachausgabe
dies nicht verkraftet. Insge-
samt ist der Titel eher fiir jlin-

gere Spieler zu empfehlen,
Hardcore-Zocker sind hier auf
der falschen Insel.

STEFANIE SCHETTER

TEST ATLANTIS

Hersteller: Sony/Disney
Genre: Action-Adventure
Spieler: 1

Preis: DM 59,95

Termin: 1. November

PS2-Performance:
Bei verk. Ladezeiten fehlerhafte
Sprachausgabe, leicht verb. Texturen

GRAFIK | SOUND | SPASS

12’1 83%163%




,—-Hu

Snvl'n 2: Year of the O Dragon

m Kleiner Drache ganz gro8! Sichern Sie sich Spyros drittes Jump&Run-Abenteuer zum Schnéppchenpreis.

Year of the Dragon beschert
Ihnen quirligen Jump&Run-
J Spaf fiir Monate und sieht

7 mit weich gezeichneten PS2-

Texturen noch einen Tick
hiibscher aus. Das Abenteuer
um den kleinen Helden, der
sich aufmacht, die entfithrten
Eier seines Drachen-
stammes zu ,retten”,

SCHWUNGVOLL Auf
zur Nager-Jagd im
Skateboard-Park!

fithrt Sie durch 37 mit Dutzen-
den von versteckten Passagen
und knuddeligen Gegnern ge-
spickte Levels. Spyro erlernt
Stiick fiir Sttick nicht nur neue
Fiahigkeiten und Bewegungen,
sondern tiiberldsst das Spielfeld
hin und wieder auch seinen tieri-
schen Freunden. Kénguru Sheila,
Yety Bentley, Pinguin Sgt. Bird

und Affe Agent 9 setzen jeweils
ihre eigenen Tricks ein, um den
verschollenen  Drachennach-
wuchs ausfindig zu machen. Je
mehr Eier und Bonuskristalle Sie
aufsammeln, desto mehr Ab-
schnitte und Minispiele 6ffnen
sich Thnen. Ein Welten-Atlas
macht Sie tiber eventuell iiberse-
hene Extras aufmerksam. Rund-
um gelungen! (ses)

Hersteller: Sony

Genre: Jump & Run
Spieler: 1

Preis: DM 49,95
Termin: Oktober
PS2-Performance:

Leicht verkiirzte Ladezeiten,
leicht verbesserte Texturen

GRAFIK

SOUND

IEZLIES) vie FuBball-Referenz streift sich das Platinum-Trikot iiber.

Der erste Teil von Konamis genia-
ler Fulball-Serie bietet dem Fan
alles, was das Herz begehrt. In elf
Modi diirfen die internationalen
Teams ihr Bestes geben. Aktions-
vielfalt, realistische Spielabldufe
und gelungene Ballphysik garan-
tieren spannende Matches fir
Monate. Bis auf ein paar Arger-
nisse wie die einfallslosen deut-
schen Kommentare ein absoluter
Top-Titel fiir die PSone, der bis-
her nur vom direkten Nachfolger
tiberboten werden konnte. (ses)

EINGELOCHT
Mit ISS Pro Evo-
lution sicherte

TEST | ISS PRO EVOLUTION

Hersteller: Konami
Genre: FuBball
Spieler: 1-4 (Multitap)
Preis: DM 49,95
Termin: Erhaltlich
PS2-Performance:

Kaum verkiirzte Ladezeiten,
kaum verbesserte Texturen

SOUND | SPASS

85% | 77% | 84%

GRAFIK

- Dino Grisis 2

LT3 capcom liefert schnelle Action fiir wenig Geld. |

So gut wie Capcoms grofiten-
teils vorgerenderter Action-Ti-
tel aussieht, braucht er eigent-
lich gar keinen Weichzeichner
mehr. Eine Reise in die Vergan-
genheit wirft Regina und ihre
Kollegen gleich mitten ins blei-
und bluthaltige Geschehen, das
das schaurige Flair des Vorgan-
gers ein wenig vermissen ldsst.
Nach gewohntem Resident Evil-
Schema werden Informationen
gesammelt, kleinere Ritselauf-
gaben geldst und vor allem:
hungrige Riesenechsen zerlegt.
Die Masse an Dinos kann leider
die kurze Spielzeit von rund
sechs Stunden nicht wieder
aufwiegen. Als grafisch erst-
klassiger Action-Appetithappen
fir zwischendurch taugt das
Schnidppchen aber auf alle
Fille. (ses)

TEST ' DINO CRISIS 2

Hersteller: Capcom
Genre: Action
Spieler: 1

Preis: DM 49,95
Termin: Erhéltlich
PS2-Performance:

Kaum verkiirzte Ladezeiten,
kaum verbesserte Texturen

GRAFIK | SOUND | SPASS 83

PLAYZONE

sich Konami fiir
Monate den
Meistertitel.

OSAVE

AB IN DEN DSCHUNGEL

Bis die erste Schar von Rap-
toren iiber die Helden herfillt,
vergeht kaum eine Minute. |




HARDWARE )

PLAYZONE

§ Arena

(H11;{1I1ER:) Dieses Zubehir ist eigentlich fiir

Priigelspiele gedacht, Tanzen ist damit aber lustiger.

AEROBIC Die Figh-
ting Arena verhilft
Videospiele-Freaks
mal zu ein biss-
chen Bewegung.

IWII-Ferheinung

E‘ inge, die die Welt
nicht braucht, die
aber trotzdem ganz lustig sind,
Teil 783. Heute: die Fighting
Arena von Thrustmaster. Sie
funktioniert im Prinzip wie
eine Tanzmatte, geht aber noch
eine Dimension weiter: nach
oben. Vorne und an der Seite
sind Lichtschranken ange-

bracht, welche die Aktionstas- -

ten ersetzen. Wer also auf der
Fighting Arena steht, muss wild
mit den Armen und Beinen in
alle Richtungen fuchteln, um
bei Kampfspielen seine Gegner
auf dem Bildschirm zu ver-
priigeln. Das sieht vielleicht
von aufden spaflig aus, fiir den
Spieler selbst ist es jedoch sehr
ungenau zu steuern. Zwar sind
Kombinationen ganz gut mog-
lich, doch gezielt sind sie selten
auslosbar. Lustiger und sicher
ein Party-Spals ist es daher, die
Fighting Arena gleich als Tanz-
matte zu benutzen. Tanzspiele,

bei denen die Symboltasten
miteinbezogen sind, erfordern
dann sowohl Bein- als auch
Armarbeit. Das sieht nicht nur
lustig aus, es macht auch dem
Spieler Spafi. Sicher also kein
Peripheriegerit, ohne das die
PlayStation 2 nicht vollstin-
dig ist. Dafiir aber ein lustiges
Zubehor, das auf Partys be-
stimmt gut ankommt. Wer ei-
nen prall gefiillten Geldbeutel
sein Eigen nennt, kann sich
ruhig auch mal etwas Uberfliis-
siges leisten. (ao)

TEST FIGHTING ARENA
Typ: Controller Sl
Hersteller: Thrustmastt_er___ Erae)

Termin: Erhltlich

41112, (1]: 8 Sony will jetzt auch seinen Teil vom groBen Fernbedienungskuchen bekommen.

Lange Zeit hat Sony den DVD-
Fernbedienungsmarkt fir die
PlayStation 2 den Dritther-
stellern iiberlassen. Fast ein
Jahr nach Markteinfihrung
der Konsole dringt der Elek-
tronikgigant mit offiziellem
Zubehor auch in diese Nische —
das aber gleich mit Macht. Die
Fernbedienung von Sony setzt
Mafistdbe, an denen sich die
anderen messen lassen miis-
sen. Da viele neue Funktionen
auf dem Gerdt angebracht
sind, wird es gleich mit einer
Treibersoftware ausgeliefert,

die schnell auf eine Memory
Card kopiert ist. Dann kann es
aber losgehen. Neben allen
normalen Eingabe-Optionen
gibt es noch Spezielles wie
Zeitlupe riickwirts, drei ver-
schiedene Spulgeschwindig-
keiten, Programmiermaéglich-
keit oder Winkelauswahl. Mit
knapp 60 Mark ist die Fern-
bedienung nicht teurer als an-
dere Produkte. Einzige Nega-
tivpunkte: Die Tasten sind
extrem klein und liegen sehr
nah beieinander. Auflerdem
gibt es am Empfangsteil keinen

Controllerport.
Wer zwischen
Spiel und DVD
wechseln will,
muss also
umstecken.
(a0)

MULTITALENT Die
Fernbedienung
von Sony hat
einige Zusatz-
funktionen.
Darunter leidet
die Ubersicht-
lichkeit.




Saitek PX 5000

(Hi1113{1 03§ Federgewicht mit Starken und leichten Schwéchen

TEST PX 5000

Typ: Gontroller
Hersteller: Saitek

Termin: Erhaltlich
Preis: )

DESIGN

Alles im Leben hat seine Vor-
und Nachteile. Ganz besonders
trifft das auf den PX 5000 von
Saitek zu. Zwar hat der Cont-
roller alles, was ein Controller

haben muss, doch ist die
Qualitdt sehr durchwachsen.
Hervorragend ist zum Beispiel
das Achsenschloss. Damit kon-
nen Sie die Joysticks so fest-
stellen, dass sie sich entweder
nur nach links und rechts oder
nach oben und unten bewe-
gen lassen. Sehr gut auch die
Macro-Funktion: Bis zu zwolf

PROGRAMMIERHILFE Mit dem Dis-
play ist es ein Leichtes, die Macros
auf die Tasten zu programmieren.

Tastenkombinationen kénnen
Sie mit einem einzigen Knopf-
druck abrufen. Beim Program-
mieren hilft das Display auf
dem Joypad. Sonst ist die Leis-
tung aber eher schwach. Der
Controller ist sehr leicht und
sieht etwas labil aus, was ja an
sich noch nicht schlecht ist.
Leider ist dadurch aber der
Vibrationseffekt nicht mehr
als ein Fliegensummen. Aufder-
dem schwimmen die Joysticks
etwas und wirken ziemlich
unprazise. (ao)

Starter Kit

 [EZLEIID) Fast alles fiir den Anfanger in einem einzigen Paket |

Gerade eine PlayStation 2 ge-
kauft? Und jetzt reicht der eine
Controller, der mitgeliefert
wird, nicht fir all die Funktio-
nen aus? Abhilfe bietet Dritt-
hersteller Mad Catz. Im Starter
Kit ist vieles, was man sonst
noch so fir die Konsole brau-
chen konnte. Ein Controller in
gewohnt guter Qualitét: robust,
stabil, mit Turbotaste und acht
analogen Knopfen. Auflerdem
liegt eine kleine Fernbedienung
bei, die die nétige Grundaus-

PERIPHERIE HOCH DREI
AuBer einer Memory
Card ist im Starter Kit
alles fiir den Play-
Station-2-Einsteiger.

stattung hat. Sie schleift sogar
noch einen Controller durch, so
dass ein Knopfdruck reicht, um
zum Gamepad zu wechseln. Als
drittes Element gehort zum
Starter Kit noch ein zuverlés-
siges Verldngerungskabel. Mit
nicht einmal 90 Mark unter-
bietet das Paket die Einzelprei-
se der Komponenten um ei-
niges. Mit Memory Card wire
das Starter Kit komplett — die
muss man sich aber extra
kaufen. (ao)

TEST DUAL FORCE 2
Typ: Controller
Hersteller:  Mad Catz
Termin: Erhaltlich

Preis: Ca. DM 90, (Starter Kit)

DESIGN  |VERARBETUNG| KOMFORT E}
81% o | 80 84 /{ﬂ

Kleln, zuverldssig und dazu auch noch sehr preiswert

Fiir viele Rennspiele ist so ein
Lenkrad schon ein recht niitz-
liches Instrument. Wer aller-
dings keine dreistelligen Be-
trage daflir ausgeben, aber
trotzdem ein Qualitdtsprodukt
haben will, muss schon sehr
genau suchen. Thrustmaster
erleichtert das Suchen jetzt. Das
Challenge Racing Wheel kostet
keine 60 Mark, bietet aber den-
noch alles, was ein Steuerrad
bendtigt, und dazu noch eine
Ferrari-Lizenz. Es lenkt sehr
prazise, vibriert verniinftig und
hat alle Tasten, die ein Play-
Station-2-Controller braucht.
Analog sind zwar nur die Fuf3-

pedale, doch das reicht fiir
Rennspiele ja eigentlich. Die
Pedale ziehen die Wertung
etwas nach unten - sie sind
sehr klein und verrutschen
dadurch leicht. Auch die Knép-
fe sind eher auf kleine Finger
ausgerichtet. Ansonsten flihlt
man dem Gerét seinen niedri-
gen Preis ein wenig an, allzu
fest moéchte man das Plastik-
gerdt nicht in die Hand neh-
men. Auflerdem kann man es
nur auf dem Tisch benutzen,
ftr die Beine ist es zu klein. Auf
dem Tisch hat es aber mit der
mitgelieferten Klammer einen
stabilen Halt. (a0)

KLEIN, ABER OHO Das kompakte
Lenkrad von Thrustmaster
iiberzeugt mit gewohnter Qualitt.

TEST /CHALLENGE RACING WHEEL
bp  lenkrad
Hersteller: Thrustmaster

Termin: Erhaltlich

= e D e )

DESIGN
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KLEIN, ABER OHO

so groB3 wie ein
Stapel CD-Hiillen!

Quadratisch

_ praktisch, liia

Nintendos GameCube ist

seit dem 14. September

im Handel, vorerst wie
ublich aber

as Bild, wel-

ches Euro-

péer von Ja-
panern haben, ist ein
recht einfaches: Wenn Sie
nicht gerade vor mittelal-
terlichen Gebduden ste-
hen und sich gegenseitig
ablichten, warten Sie in
Schlafsdacken vor Elektro-
nikmérkten auf den Ver-
kaufsstart einer neuen
Spielkonsole. Wer am 14.
September nach Japan
schaute, sah sich in dieser
Ansicht prinzipiell ein-
mal mehr bestdtigt. Doch
selbst im japanischen
Spielezentrum Akihabara

standen gerade mal 50 Leute an,
um zu den ersten Besitzern des
GameCubes zu gehoren. Wohl
platziert hatte Nintendo zur E3
erstmals gezeigt, was hinter der
Plastikhtille der neuen Konsole
steckt. Was folgte, waren Lobes-
hymnen der Fachpresse. Zufrie-
den verlieffen die Japaner L.A.
mit der Auszeichnung , Beste
Konsolen-Hardware” im Hand-
gepack. Entsprechend grof3
waren die Erwartungen. An die
400.000 GameCubes standen
am Freitag in den Liden, doch
nur 241.000 davon fanden am
ersten Tag einen Kéufer. An die
Verkaufszahlen der PS2 am
ersten Tag kommt Nintendo

GRUSELIG
Die nach-
sten Resi-
dent-Evil- |
Teile werden
nur fiir den
GameCube
erscheinen.




In der linken Ecke ...

Spiele hin, Preis her. Was die beiden Konsolen konkret
leisten, haben wir einmal zusammengetragen. Doch Vor-

sicht! - Was aus den technischen Voraussetzungen ge-
macht wird, héngt letztendlich von den Entwicklern ab.

Auch die PS2 wird nach wie vor von den meisten Spielen leistungsmaBig
nicht wirklich ausgenutzt. Wenn es ruckelt, liegt das zumeist an einer nicht

ganz optimalen Programmierung.

GameCube PS2
Hauptprozessor 485 MHz IBM 295 MHz
Spezialanfertigung ,,Gekko” | ,Emotion Engine*“
Grafikprozessor 162 MHz ATI 148 MHz
Spezialanfertigung ,,Flipper” | Graphics Synthesizer
Hauptspeicher 40 MB 32 MB
Polygonleistung 6-12 Mio./Sek. 10 Mio./Sek.
Speichermedien 1,5-GB-Disc, 4-Mbit- CD, DVD,
(0,5-MB-)Memory-Card 8-MB-Memory-Card
Eingange/Ausginge |4 Gamecontroller, 2 Gamepads,
analog/digital AV, I-Link, 2x USB
2 serielle, 1 paralleler Port
Audio-Kanile 64 48
DVD-Abspielfahigkeit | Nein Ja
Preis Ca. DM 500,- Ca. DM 800,-

damit nicht heran, was unter
anderem daran liegen mag, dass
momentan nur drei Spiele, Luigi-
s Mansion, Wave Race: Blue Storm
sowie Super Monkey Ball, fiir den
GameCube erhdltlich sind.
Ebenfalls Anzeichen fiir einen
eher schleppenden Start war die
Tatsache, dass schon am ersten
Tag einige Spiele verbilligt ange-
boten wurden. Das Software-
Angebot wird zum Start in den
USA am 18. November aber
schon reichhaltiger sein. So soll
bis dahin Star Wars Rogue Leader
fertig sein, der Nachfolger des
Ballerspiels Rogue Squadron von
Factor 5. Wenn Nintendo dann
im Friihjahr 2002 ansetzt, Euro-

L}

pa zu erobern, hat der Game-
Cube schon eine ganze Palette
ausgezeichneter Titel im Riicken.
Unter anderem werden die
ndchsten Resident Evil-Teile (RE
Zero und 4) sowie grafisch aufge-
bohrte Remakes aller bisherigen
Teile exklusiv auf dem GameCu-
be erscheinen. Ob dies ausreicht,
der PS2 Konkurrenz zu machen,
wird sich zeigen, da diese bis
dahin einen riesigen Vorsprung
an Spielen haben wird. Der grofi-
te Vorteil des GameCube wird
sein Preis von rund 500 Mark
sein. Hier wird Sony reagieren
miissen, soll die PS2 die Num-
mer 1 auf dem Markt bleiben.
PHILIPP ROHWEDDER

. von Factor S'niiﬂtgtahner'aér %
- ganz grofien Hits auf dem
 GameCube werden. -

 InFo J
Drei fiir den GameCuhe

Mit drei Spielen startet der GameCube nicht gera-
de mit einem iiberwéltigenden Software-Angebot.
Allerdings ist fiir jede Ziel- und Altersgruppe etwas
dabei und die ndchsten Titel stehen bereits in den
Startlochern.

Luigi’s Mansion

Endlich kann Marios Bruder beweisen, dass er allein mehr ist als eine
halbe Portion. Obwohl die dreidimensionale Geisterjagd auf den ersten
Blick Nintendos kinderfreundlichem Comicstil treu bleibt wirkt, kann die
Grafik auch einen gestandenen Spieler begeistern. Der Spielablauf ist
zudem recht originell: Mit der Taschenlampe suchen Sie nach Geistern,
um Sie dann mit einer Art Ektoplasma-Staubsauger einzufangen.

Super Monkey Ball

Packt die Affen in die Kugeln! Im Prinzip geht es bei diesem Spiel nur da-
rum, mit einem Affen in einem Ball so schnell wie mdglich von Punkt A
nach Punkt B zu kommen. Nach kurzer Zeit entpuppt sich das Schimpan-
senrollen mit Grafik der Kategorie ,,oberniedlich*, aber als anspruchsvol-
les Puzzlespiel mit enormem Suchtpotenzial. Super Monkey Ball wurde
tibrigens vom ehemaligen Erzrivalen Sega entwickelt.

Wave Race: Blue Storm

Ein typisches, arcadelastiges Jetski-Rennspiel. Allerdings brausen Sie
hier iiber nahezu fotorealistische Wasserlandschaften. Was der Game-
Cube an Grafikleistung unter der Plastikhaube hat, zeigt er hier nur allzu
deutlich. Die Wasserschlacht hat die PS2 mit ihren bisherigen Jetski-
Spielen optisch erst einmal verloren. Alle Bewegungsabldufe sind super-
realistisch und der SpielspaB kommt in keinem Fall zu kurz.

( GAMECUBE )




Genug gespielt? Kein Problem!
Machen Sie eine Pause und
genieBen Sie einen der hier

ORIGINALTITEL
_ &arWas: Episode |
LAUFZEIT
_144 Minuten

TERMIN
25. Oktober

FSK
Ab 12 Jahren

DARSTELLER

Ewan McGregor,

Liam Neeson

FAZIT: Die DVD iiberzeugt vor

allem durch die vielen Spe-
cials, nicht durch den Film.

anze 22 Jahre
mussten die Star

3 Wars-Fans war-

BESONDERHEITEN
Englisch/Deutsch (DD 5.1), 2 DVDs,
Audio-Kommentar, geschnittene
Szenen, einstiindiges Making-of,
Behind the Scenes u. v. m.

) |-

ten, bis sie endlich neues Futter
fiir ihre Sucht bekamen. Ent-
sprechend grof waren die
Erwartungen, die viele Freaks in
Episode I — Die Dunkle Bedrohung
setzten. Nattirlich zu grof}, denn
die Hoffnungen, die besonders
die langjihrigen Fans hegten,
konnte der Film gar nicht erfiil-
len. Und Episode I fehlt es ein-
deutig am Charme der Original-
Trilogie. Die Charaktere sind ir-
gendwie zu glatt, die Story hat
nicht einmal ein bisschen Tief-
gang oder ,Magie”. Trotz aller
Kritikpunkte kann man aber
eines nicht leugnen: den groflen
Unterhaltungswert. Die Dunkle
Bedrohung ist bestes Popcorn-
Kino. Schalten Sie Ihr Hirn ab

P Wars:

vorgestellten DVD-Filme!

Episode 1

Die Dunkle Bedrohung Special Edition

Lucas lasst die Macht auf
eine Doppel-DVD pressen.

und den DVD-Player ein und
lassen Sie sich von bombasti-
schen Tricks und schneller
Action mitreiffen! Lucas’ Firma
Industrial Light & Magic hat
wieder einmal ganze Arbeit
geleistet und ein Feuerwerk an
Special Effects losgelassen, so
dass die Story sofort zur Neben-
sache wird. Nach dem ganzen
Hype um den Kinofilm erwarte-
te man dann natiirlich auch
eine angemessene DVD. Zu-
nachst sah allerdings alles da-
nach aus, dass man sich bis
irgendwann nach 2005 gedul-

den misste. Denn Lucas hegte
die ,brillante” Idee, gleich alle
sechs Teile zusammen in ei-
ner Mega-Box herauszubringen.
Glicklicherweise hatte er ein
Einsehen (Wie viel Geld wire
ihm auch durch die Lappen
gegangen?) und begliickt nun
Mitte Oktober die Fans mit ei-
ner randvollen Doppel-DVD,
die insgesamt sechs Stunden
Zusatzmaterial beinhaltet. Ein
besonderes Schmankerl diirften
die sieben geschnittenen Szenen
sein, die extra fiir die DVD von
ILM fertig gestellt wurden. (ssw)



=% ORIGINALTITEL

LAUFZEIT
Ml

TERMIN

2. Oktober
FSK

Ab 16 Jahren

DARSTELLER

Ein neues Terminator-Modell wird in die Vergangenheit
geschickt, um den jungen John Connor zu toten. Doch der
konnte aus der Zukunft bereits einen Beschiitzer hinterher-
senden. Die Ultimate Edition beinhaltet die neue Fassung
des Films mit ca. 20 Minuten (!!) neuen Szenen.

FAZIT: Wirklich die ultimative Terminator 2-Fassung

~ ein Must-Have, nicht nur fiir Fans!
[ : :

Terminator 2

oo 2= ARty

Arnold Schwarzenegger, Linda
Hamilton, Edward Furlong

ORIGINALTITEL
 Dungeons & Dragons

LAUFZEIT
_104Minuten

TERMIN

Jeremy Irons, Thora Birch,

N Justin Whalin, Marlon Wayan

i, N

Der bose Magier Profion und seine Schergen bedrohen die
Sicherheit des Konigreichs Izmir. Deren Kaiserin braucht das

A Iegendire Zepter Savrille, um die Bésen zu stoppen. Also

beauftragt sie zwei Diebe, eine Magierin und einen Zwerg,

dl das machtige Kleinod aufzutreiben.

FAZIT: Klischeebeladener, mittelmaBiger Fantasy-

"""" PR || E—

|

BESONDERHEITEN

Deutsch (DD 5.1, DTS 6.1)/Englisch (DD 5.1), 2 DVDs in Metallbox,
2 Making-ofs, geschnittene Szenen, Trailer, Storyboards, Drehbuch u. v. m

BESONDERHEITEN
Dt. (DD 5.1, DTS 6.1)/Engl. (DD 5.1), 2 DVDs, geschnittene Szenen, alterna-
tives Ende, Trailer, Game-Demos, Behind the Scenes, Making-of u. v. m.

ORIGINALTITEL
LAUFZEIT
TERMIN

Oktober

: Fs : :
Ab 12 Jahren
DARSTELLER

Franka Potente,

Benno Fiirmann

Krankenschwester Sissi wird bei einem Unfall von einem
geheimnisvollen Fremden gerettet, der danach einfach

_| verschwindet. Nach einigen Anstrengungen kann sie ihn
schlieBlich ausfindig machen, doch nach einem trauma-
tischen Erlebnis ist er nicht bereit fiir eine Beziehung.

| FAZIT: Kein Liebesschmonzes, sondern eine intelli-
gent erzdhlte, romantische Geschichte

B

Pl

BESONDERHEITEN

Deutsch (DD 5.1, DTS 5.1), 16:9-Format, 2 DVDs, Dokus, geschnittene
Szenen, Storyboards, Video-Clip, Teaser & Trailer, DVD-ROM-Features

ORIGINALTITEL
 Highlander. Endgame
LAUFZEIT
87 Minuten
TERMIN
18. Oktober
FSK
Ab 16 Jahren

DARSTELLER
Christopher Lambert,

Adrian Paul, Bruce Payne

B Die Highlander-Cousins Connor und Duncan McLeod

8 bekampfen stilsicher Connors Erzfeind Jacob Kell, der die
Weltherrschaft anstrebt. Doch dieser ist unbesiegbar, solange
beide McLeods noch leben, denn nur einer darf allein gegen
das Bose antreten, um als letzter Sieger (ibrig zu bleiben.
FAZIT: Durchschnittliche Action-Kost, die aber Fans

der Highlander-Serie gefallen diirfte

Ji- << o]

BESONDERHEITEN

Dt. (DD5.1, 2.0, DTS 5.1)/Engl. (DD 5.1), 2 DVDs, geschnittene Szenen,
Interviews, Behind the Scenes, Kommentare, DVD-ROM-Features

DUD-CHARTS

The Cell (Director's Cut)

Titanic

= SPITZENKLASSE 1 = GELUNGEN © =FUR FANS ¥=SCHWACH W= KATASTROPHE

2001- Odyssee im Weltraum

g Kinowelt

Full Metal Jacket
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TERMINATOR 2
JUDGMENT DAY

Y% en

Wollen

AUSWAHL Welche Neuerscheinung hitten Sie

denn gerne? Und wer hat sie billig im Regal?

Bewertung

o Bedienung

HARTETEST In fachkundigen Tests werden die DVD-Play-
er nach unterschiedlichsten Kriterien bewertet.

Area DUD

Qualitats- und
Preisvergleiche
rund um

DVDs und
Ahspielgerite

HARVEY SMITH BOOKMARKS UND SURFTIPPS

HARVEY SMITH

Kunst und Fotografie:
Gesichts- und Kdrper-
| et bemalung hat mich
o b % schon fasziniert, als ich
noch ein Kind war.

leitet als Project WWW.INDUSTRIALGOTHIC.COM/GBOTW
Director die Arbeit [ Ich bin ein Fan dieser
an Deus Ex bei Seite, seit sie 1996
lon Storm. erffnet wurde. Damals

war ich noch bei Origin
beschéftigt.

enn Sie sich einen DVD-Player zule-

gen mochten, konnen Sie aufs Gera-
tewohl in den ndchsten Hi-Fi-Markt marschie-
ren und sich das nidchstbeste Modell auf-
schwatzen lassen. Oder Sie loggen sich vorher
fiir eine halbe Stunde unter www.areadvd.de
ein und informieren sich, welches aktuelle
Gerédt wirklich zufrieden stellende Bild- und
Tonqualitat liefert, ob es auch CD-Rs abspielt
oder den Zuschauer eventuell durch sein star-
kes Laufwerk-Sirren nervt. Auch DVD-Filme
verschiedener Lindercodes werden hier aus-
fihrlich auf Wiedergabequalitit und Spezial-
features tiberpriift. Internet-Einkdufer kénnen
sich aulerdem aus etwa 20 deutschen Ver-
sandfirmen die gilinstigste Quelle fiir ihre
Wunsch-DVD herausfiltern lassen. Eine tiber-
sichtliche wie umfangreiche Info-Seite, auf der
die Recherche sich auszahlt. (ses)

WWW.RADIOHEAD.COM
Wahrend ich die Karten
fiir Deus Ex entwerfe,
hére ich mir iiber Kopf-
hérer MP3s von
Radiohead an.

Hier konnten wir zum
Beispiel kldren, in
welchem Jahr Orca
=\ erschienen ist.

| (Hat mit DX2 zu tun!).

Die Top-Websites im

1. GTA Il

www.grandtheftauto.com

Infos, Bilder und Filme zum vor-
aussichtlichen Action-Hit, plus
iiberblick iiber die Schauplitze.

WORRYNET

THE H-FILES

e —

2. Worrynet
www.worrynet.com

Nie waren die X-Akten so niedlich
wie auf der Seite dieser koreani-
schen Cartoon-Zeichnerin.

3.Flipside
www.flipside.de
Konstenlose Online-Spiele aller Art.

Fiir erspielte ,,Flips werden Preise
verlost. Macht siichtig!

4. Marcellino
www.marcellino.de

Wo essen gehen? Bei Marcellino
finden Sie das passende Restau-
rant fiir jede Gelegenheit.

5. ’S-Hass-Seite
www.members.aol.com/apostrophs/
Die s’kurrilsten Au’swiichse der
neuen - und alten - deutschen
Recht’schreihqu



wartest du noch?

Die Pokémon Sammelkartenspiel Liga ist ein aufregender
Club mit mehr als 500.000 Mitgliedern weltweit. Egal wie
gut oder schlecht du schon das Pokémon-
Sammelkartenspiel beherrschst, hier hast du
jederzeit die Gelegenheit zum Spielen und
Tauschen. Als Liga-Teilnehmer kannst du
auBerdem tolle neue Trainerorden und
exklusive Promokarten gewinnen. Und das
Beste ist: der ganze SpaB ist kostenlos!
Also auf ins nachste Eigacenter und

anmeléer

Imqﬁm :!edf ~

qs 9‘ 2/
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Sie haben Fragen,
Anregungen, Kritik
oder Lob? Dann
schreiben Sie uns!
Wir freuen uns iiber
jeden Brief, der

uns erreicht, und
bemiihen uns, alle
Fragen zu heant-
worten! Bitte legen
Sie keinen Riick-
umschlag oder
Briefmarken bei,
aus zeitlichen Griin-
den ist es uns nam-
lich leider nicht
moglich, die Briefe
personlich zu
beantworten!
Schreiben Sie
einfach an
folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA
Redaktion PLAYZONE
Dr.-Mack-StraBe 77
90762 Fiirth

E-Mail: pszone@computec.de

Neues Layout

In der letzten Ausgabe und auch im
Forum haben wir Sie gefragt, wie lhnen
denn das neue Layout der PLAYZONE
geféllt. Auch wenn die meisten Leser
die umfangreichen Anderungen durch
das Re-Design duBerst positiv aufnah-
men (rund 90 % der Website-Leser fan-
den das neue Layout gleich gut oder
besser), gab es doch einige Stimmen,
die mit dem neuen Look nicht ganz
zufrieden waren. Wie wir alle wissen,
sind Geschmécker nun mal verschie-
den, und wir freuen uns natirlich nicht
nur tber Lob, sondern auch (iber konst-
ruktive Kritik. Einige Meinungen und
Ausziige aus Leserbriefen und Foren-
beitrdgen zu diesem Thema haben wir
hier einmal fiir Sie zusammengefasst;

»Gestern habe ich die neue PLAYZONE
erhalten und spreche Ihnen hiermit
meine Gliickwiinsche aus, da das
neue Aussehen einfach perfekt ist!
Weiter so!“ ROMAN MANDELC

»lch finde das ganze Layout zwar
super, bleibt aber bitte bei eurem
altem ,,PLAY ZONE“-Logo, denn das
sah echt (wirklich!) besser aus.“
MATTHIAS

»Nun, euer neues Qutfit ist eigentlich
ganz gut, aber ich fand den alten
Bewertungskasten besser, wegen
der Farbe! Und die alte Schrift auf
dem Cover mit den 4 PS-Tasten und
der silbernen Schrift!* MARIUS STUTE

»Ach ja, der Look des neuen Heftes
ist echt stark und besser als das alte,
es sieht meiner Meinung nach seri6-
ser aus!” NORBERT BARNA

»Tia, der Inhalt ist mal wieder ganz
groBe Klasse und die DVD ist auch
bestens! Allerdings muss ich scorer
Recht geben, was das Layout angeht,
es ist alles viel zu schrill und bunt,
das wirkt so gewollt — auBerdem
liest es sich dadurch anstrengen-
der. ZTYLA (FORUM)

»Ich war schon sehr gespannt, wie
man ein nahezu perfektes Heft noch
verbessern kann. Aber das Ergebnis
kann sich wirklich sehen lassen. Der

neue Look ist echt toll. Viel schlichter
und erwachsener. Auf knallige Far-
ben wurde verzichtet, find ich echt
super.” GERALD JAGERSBACHER

Marke Eigenbau

Hallo PLAYZONE-Redaktion,

habe mir GT 3 sofort nach Erschei-
nen im Paket mit Lenkrad zugelegt
(dank eurer Testberichte!), das Fee-
ling, mit Force-Feedback-Lenkrad zu
fahren, ist super! Einzig die unbe-
queme Sitzhaltung (z. B. Stuhl, Ses-

sel, Sofa) und das Wegrutschen der
Pedale storten. Meine ultimative
Lésung dafiir: siehe Foto. Wiirde

KREATIV Leser Freddy Krause wur-
de von GT 3 zum Basteln angeregt.




mich interessieren, ob hier zu Lande
auch andere wegen GT 3 dem Bastel-
fieber verfallen sind und was es sonst
noch fiir ultimative Losungen gibt!

FREDDY KRAUSE
PLAYZONE: Ja, das wiirde uns tatséch-
lich auch einmal interessieren. Denn im
Handel wird es etwas Vergleichbares
wohl nicht zu einem erschwinglichen
Preis geben. Fotos von solch kreativen
Eigenkonstruktionen sind  deshalb
immer willkommen!

Black & White
& dlie PSone

Schionen guten Tag, liebe PLAYZONE,
ich bin vor kurzem Vater einer Play-
Station 2 geworden und ich bin stolz
darauf. Aber immer wenn ich auf
meiner tollen Konsole Gran Turismo 3
spiele, schaut die arme kleine Play-
Station ganz traurig zu mir hiniiber.
Sie denkt jetzt, wo ich eine PS2 habe,
spiele ich nie mehr mit ihr. Als Vater
muss ich sie aber aufmuntern, so

sagte ich ihr: ,Wenn Black & White
fiir die PS kommt, spiel ich mit dir
bestimmt auch noch!* Dariiber ist
sie sehr froh, aber sie fordert einen
Beweis, und deswegen schreibe ich
euch und bitte schreibt was zu dieser
PC-Umsetzung.

PLAYZONE: Laut letzten Informationen
des Publishers Midas Interactive soll die
PSone-Version von Black & White noch
in diesem Jahr erscheinen (Juli war
urspriinglich angepeilt gewesen, Okto-
ber/November ist der aktuelle Stand).
Bedenkt man die vielen Verschiebungen
des Titels auf dem PC, sind wir beziig-
lich des Release-Termins fiir die PSone
logischerweise etwas skeptisch, zumal
wir bisher noch keine spielbare Version
in der Redaktion hatten. Die letzten
bewegten Bilder konnten wir bei einem
Besuch bei Midas Interactive bewun-
dern und das ist auch schon dber ein
halbes Jahr her.

Und was ist eigentlich mit Black &
White fiir die PS2? In eurem Spiele-
Lexikon steht es schon lange nicht

VERWIRREND Kommt
Black & White nun doch
noch fiir PSone und Play-
Station 2 oder nicht?

mehr, kommt es doch nicht fiir Sonys
Next-Generation-Konsole?
PLAYZONE: Auf der digsjdhrigen ECTS,
die ja leider nicht gerade einen Besuch
lohnte, konnte man inoffizielle Neuigkei-
ten dazu mitbekommen. Demnach soll
es ein so genanntes ,,Black & White Next
Generation“ geben, das sowohl fiir PS2
als auch fiir Xbox entwickelt wird. Wih-
rend Midas sich mit der PSone-Version
noch sehr stark an die PC-Variante halten
will, plant Entwickler Lionhead fiir die
PS2 deutliche Anderungen im Gameplay.
So soll man zum Beispiel seine Kreatur
Jjetzt direkt mit dem Controller steuern
und ihr so diverse Tricks und Zauber-
spriiche beibringen kénnen. Und das
sowohl in Third- als auch in First-Person-
Ansicht. Wann genau diese Version aller-
aings in den deutschen Léden steht oder
wann wir tiberhaupt irgendetwas davon
zu Gesicht bekommen, wissen wir leider
nicht. Denn mit genauen Informationen
hélt sich Lionhead noch ziemlich be-
deckt. Fakt ist allerdings, dass wir vor
ndchstem Jahr bestimmt nicht mit dem
Spiel rechnen kénnen.

Natiirlich hat meine PlayStation
auch gemerkt, das ihr kaum noch
iiber sie ein Wort verliert, und des-
wegen hat sie mich gebeten, euch
etwas vorzuschlagen. Natiirlich ver-
stehe ich, dass die PlayStation 2 im
Vordergrund steht, aber konntet ihr
nicht Platz schaffen fiir eine PSone-
Seite? Auf dieser Seite kionntet ihr
dann alle in diesem Monat erschie-
nenen PSone-Spiele kurz mit ein bis

zwei Sdtzen testen. Dariiber wire
meine PS sehr froh. |, DER Ps2-papA~
PLAYZONE: Wie du sicher schon be-
merkt hast, gab es auch hier seit der letz-
ten Ausgabe eine wichtige Anderung. Da
viele Leser den vélligen Informationsnot-
stand zu PSone-Spielen bemangelten,
haben wir uns kurzerhand entschlossen,
eine feste PSone-Rubrik ins Heft zu neh-
men. Hier berichten wir auf einer Doppel-
seite wieder regelméBig Liber noch kom-
mende PSone-Spiele und testen Plati-
num-Titel und letzte Highlights.

Festplatie

Ich hab eine Frage zur Festplatte der
PS2: Kann man auf der Festplatte
auch alte Spielstande von der PSone
speichern? Ware praktisch.

PLAYZONE: Ja, es ist ohne Probleme
méglich, auch alte Spielstdnde auf der
PS2-Festplatte zu speichern.

Wie wire es auBerdem, wenn ihr in
einer eurer nachsten Ausgaben
einen groBen Bericht iiber den
Kampf der Konsolengiganten,
sprich PS2 vs. Xbox und Game-
Cube, bringen wiirdet?

TRISTAN ,,DJDDT* WEIGANG
PLAYZONE: Zwar haben wir in der
aktuellen Ausgabe keine Reportage
tiber den ,Kampf der Konsolengigan-
ten”, aber du findest sowohl eine
zweiseitige Reportage liber Nintendos
GameCube in diesem Heft als auch
einen Riesenbericht auf der DVD. Das
diirfte dir zumindest schon einmal

INFO PLAYZONE IM INTERNET

Www.pszone.de

Ab sofort kinnen Sie direkt mit anderen Lesern chatten, mit
den Redakteuren diskutieren und sich brandaktuell iiber
alles rund ums Thema PlayStation informieren!

Lange hat es gedauert,
aber jetzt ist es so weit.
Unter www.pszone.de
wartet der offizielle und
vollstandige Webauftritt
der PLAYZONE. Auf der
Ubersichtlich gestalteten
Seite finden Sie leicht
Ihren Weg zu Angespielt-
Berichten und Tests,
konnen unser Leser-
zeugnis online ausfiillen
“oder sich mit anderen
Lesern und den Redak-
teuren im Chat oder in
unseren Foren austau-
schen. Dank aufwendi-
ger Datenbankstruktur
finden Sie zu jedem

e

L Madi bescmeee
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Spiel auf Knopfdruck sdmtliche Berichte, die wir dazu verfasst
haben. Schauen Sie doch einfach mal rein! Uber jegliche Form
von Feedback freuen wir uns nattirlich sehr!
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PLAYZONE

einen kleinen Uberblick iiber einen der
graofiten Konkurrenten zu Sonys Play-
Slation 2 geben.

Final Fantasy Ghronicles

Liebes PZ-Team,
gerade habe ich als alter FF-Fan die
neue Final Fantasy Chronicles-Episo-
de vom Videospielehéndler meines
Vertrauens abgeholt. Als ich mich
also mit komischen, langen, bunten
Gewidndern eingekleidet hatte und
mein Breitschwert aus der Schneide
gezogen hatte, versuchte ich, FF IV
auf meiner PS2 zu spielen. Es funk-
tioniert nicht!!! Liegt es nun daran,
dass die PS2 nicht alle PSone-Spiele
abspielen kann, oder daran, dass es
die NTSC-Version ist. Lasst sich das
Problem mit dem DVD-Geréat aus der
aktuellen PZ beheben oder muss ich
mir von einem Freund eine PSone
beschaffen? BITTE helft mir!

JAN MEUSEL
PLAYZONE: Die PlayStation 2 kann
schon alle PSone-Spiele abspielen,
allerdings wirst du Probleme haben, ein
NTSC-Spiel auf einer PAL-Konsole zum
Laufen zu bringen. Dazu brauchtest du
schon eine NTSC-PS2 oder eine NTSC-
PSone. Mit dem in der Ausgabe 09/01
vorgestellten DVD Region X ist es
auBerdem nur maglich, DVD-Filme im
NTSC-Format auch auf einer PAL-Play-
Station-2 abzuspielen. Mit Spielen funk-
tioniert das leider nicht. Uns erreichten
einige Briefe und Mails mit verzweifel-
ten Anfragen zu den PSone-Neuaufla-
gen Final Fantasy Anthology, Chronicles
und Tactics, die leider nur in den USA
erhdltlich sind. Eine PAL-Version dieser
drel Titel ist bisher weder angekiindigt
noch geplant.

Thrustmastep
Racing Wheel

Als Erstes ein Gestdndnis: Ich werfe
auch mal einen Blick in andere
Magazine!

PLAYZONE: Unglaublich! Wir sind zu-
tiefst schockiert! ;)

In einem dieser Magazine las ich
etwas iiber Gran Turismo 3, was bei
mir einige Fragen aufwarf:

1. Es stand geschrieben, dass das
von euch getestete Thrustmaster
Racing Weel nicht mit der deutschen
Version von GT 3 lauft (wegen unter-
schiedlicher Treiber)!

PLAYZONE: Ja, dass einige dieser
Lenkrdder nicht funktionierten, hat fiir
einigen Wirbel gesorgt. Wir hatten
Thrustmaster um eine Stellungnahme
2u diesem Thema gebeten, die wir tat-
séchlich auch bekommen haben. Ende

LESERBRIEFE

August haben wir sie dann in unserem
PLAYZONE-Forum gepostet. Hier noch
einmal fiir alle, die es verpasst oder
liberlesen haben, das offizielle Wort von
Thrustmaster:
.ES hat sich herausgestellt, dass
wohl einige Force Feedback Racing
Wheel USB auf der PSZ2 einen Bug
haben, denn auf dem PC funktionie-
ren sie wie immer einwandfrei. Da
nur ein Teil der Lenkréder diesen Bug
aufweist (manchmal reagiert ein FFB-
Effekt nicht), ist uns das beim Testen
mit GT 3 auf der PS2 nicht aufgefal-
len, alle von uns benutzten Lenkréder
haben einwandfrei funktioniert. Aus
diesem Grund verzichten wir darauf,
auf der Verpackung der PC-Lenkrader
auf die Kompatibilitat hinzuweisen. *
No Comment!

2. AuBerdem war zu lesen, dass man
GT 3 per i-Link mit 6 Spielern spielen
kann! Dazu brauchte man ein Gerat
namens i-Link-Hub (250 Mark)! Nun
meine Frage: Was ist das fiir ein
Gerat und lasst sich GT 3 wirklich zu
sechst spielen? GT 3 kénnte auch fiir
i-Link zum Heilsbringer werden!
PLAYZONE: Sobald man mehr als zwei
Konsolen miteinander vernetzen méch-
te, bendtigt man einen iLink-Hub, an den
alle PlayStations angeschlossen wer-
den. Dieses kleine Gerét bildet sozusa-
gen den Knotenpunkt zwischen allen an
ihn angeschlossenen Konsolen. Er sorgt
dafiir, dass die Informationen und Daten
zwischen den einzelnen Konsolen kor-
rekt und (optimalerweise) stérungsfrei
ausgetauscht werden. GT 3 unterstiitzt
tatsachlich die iLink-Funktion und bietet
die Mdglichkeif, dass man zu sechst
gegeneinander antreten kann. Voraus-
setzung sind nattirlich ein iLink-Hub,
sechs PlayStation 2, sechs Gran Turismo
3 und sechs Fernseher. (Aber wer hat die
nicht zu Hause stehen?)

3. Wird es einen PS2-Nachfolger von
Broken Sword geben?

PLAYZONE: Entwickler Revolution Soft-
ware hat tatsdchlich einen Nachfolger
seiner Broken-Sword-Serie auf der
PlayStation 2 angekiindigt. Titel des
Adventures wird voraussichtlich ,Bro-
ken Sword: The Sleeping Dragon* sein
und es wird natirlich ein Wiedersehen
mit den beiden Hauptpersonen George
Stobbard und Nico geben — diesmal
allerdings mit einem frischen Gameplay
in 3D und weg vom Point-and-Click-Stil,
Wir hoffen allerdings, dass du eine
Menge Geduld hast, denn das Spiel soll
erst Ende 2002 erscheinen und erste
Screenshots sind firs Friihjahr geplant.

4. Wann wird das Modem fiir die PS2
erscheinen bzw. wann gibt Sony end-
lich neue Infos zum Thema Internet-

Portal preis? Und wann erscheinen
die Festplatte und der Netzwerk-
adapter in Deutschland?

PLAYZONE: Die Reportage von Kollege
Wolfgang Fischer in dieser Ausgabe
sollte ein wenig Licht in das Dunkel um
Sonys Internet-Auftritt mit der PlaySta-
tion 2 bringen. Allerdings war schon
echte Detektiv-Arbeit vonndten, um
selbst an diese spérlichen Informatio-
nen zu kommen. Denn Sony halt sich
noch sehr bedeckt zu diesem Thema.
Dass es dann natiirlich keine genauen
Daten zum Erscheinen von Modem oder
Netzwerkadapter gibt, erklért sich fast
von selbst.

5. Ich fand die alte DVD-Verpackung
und das alte DVD-Cover wesentlich
besser — auch wenn das auf Kosten
der Aktualitdt ging! GHOSH JAYASHRI
PLAYZONE: Ja, uns erreichen immer
noch einige Leserbriefe zu diesem The-
ma, allerdings ldsst sich an der Tatsa-
che der Aktualitét nichts andern. Fir all
diejenigen, die aber noch kein Abo der
PLAYZONE haben und trotzdem in den
Genuss der ,alten” DVD-Cover kommen
mdchten, stehen diese jetzt zum Down-
load auf unserer Homepage bereit!

GT Force am PG, die 2.

Hallo, ihr habt in der Ausgabe
10/2001 auf einen Leserbrief geant-
wortet, dass ihr nichts von der Exis-
tenz von PC-Treibern fiir das GT-
Force-Lenkrad fiir PS2 wiisstet! Der
Name des Leserbriefverfassers war
Marco! Also Marco, schau mal auf
der Logitech-Seite (www.logitech.de)
nach und lade dir die Wingman-Soft-
ware runter, das Lenkrad gibt es bei
Logitech unter dem Namen Formula-
Force-GP, es ist das gleiche wie das
fiir die PS2, nur in Rot! Bei mir funk-
tioniert es super, ich habe es mit
Grand Prix 3 getestet! Ubrigens, euer
Mag ist das beste fiir PS2, ich lese
sie eigentlich alle, Abo nur bei euch!
Ganz besonders genial ist eure DVD,
weiter so! ANDRE BONTEMPS
PLAYZONE: Vielen Dank fiir die Infor-
mation, die wir natirlich den anderen
Lesern nicht vorenthalten wollen!

1-Targeting

Hi PLAYZONE-Team!

Konnt ihr mir nicht mal einen groBen
Gefallen tun und bei den Entwicklern
von Half-Life nachhorchen, ob nebien
dem im Heft erwdhnten ,Z-Targe-
ting-System” auch eine bewéhrte
Controller-Steuerungsvariante  im
Unreal Tournament-Stil zu finden
sein wird? (Gemeint ist hier ein Ziel-
system, bei dem man auf Knopfdruck
einen Gegner anvisiert und der Cha-
rakter ihm automatisch mit der Waf-
fe folgt, Anm. d. Red.) Wenn nicht, so

wire es nett, wenn ihr ihnen ein
wenig auf die Finger klopfen kénntet,
da fiir mich die im Heft beschriebene
»Z-T-S§“-Variante einfach inakzepta-
bel ist und ich gerne auf meine von
UT, Q3R und RF erlernten Féhigkeiten
zuriickgreifen wiirde. Ich denke, das
sehen auBer mir noch viele andere
Leser so! Bitte regelt diese Angele-
genheit fiir mich und macht weiter
s0! STEFAN HOFFEINS

PLAYZONE: Auf die Finger klopfen
kdnnen wir den Entwicklern von Half-
Life natiirlich nicht, denn was sie letzt-
endlich in ihr Spiel einbauen oder
nicht, bleibt ganz allein ihnen (iberlas-
sen. Da haben wir entgegen der Mei-
nung einiger Leser nun wirklich keinen
Einfluss drauf. Dennoch wissen wir,
dass es auch fiir Half-Life eine normale
Controller-Steuerung wie in UT geben
wird.

Spannungswandier

Hi PLAYZONE!

Ich schreibe euch aus dem Grund,
weil ich mir vielleicht eine japani-
sche NTSC-PlayStation-2 kaufen
will. Deswegen meine Frage: Man
braucht da doch einen Spannungs-
wandler oder so, oder? Wie viel Volt
und Watt muss er haben? Ich habe
gehort, 60 V und 100 Watt, ist das
richtig? Ich wére euch sehr dankbar
fiir eure Hilfe! DANIEL
PLAYZONE: Ja, das ist richtig. Wenn
du nicht mdchtest, dass dir deine Play-
Station 2 nach dem ersten Einschalten
gleich abraucht, musst du einen Span-
nungswandler zwischenschalten. Und
zwar einen, der 220 Volt (deutsche
Norm) in 110 Volt (japanische Norm)
umwandelt. Es ist richtig, dass er 100
Watt vertragen sollte. Anfangs haben
einige ,Experten” einen handels-
liblichen Urlaubsadapter benutzt, der
nach kiirzester Zeit durchgeschmort
ist. Denn da die PlayStation 2 relativ
viel Strom zieht, ist so ein Billigwandler
denkbar ungeeignet. Leg lieber ein
wenig mehr Geld an und besorg dir
einen verniinftigen, damit du auch
noch lange etwas von deiner japani-
schen PS2 hast.

Lightguns und
100-Hz-TV

Hallo, wie verhilt sich das bei PS2-
Spielen (z. B. Time Crisis 2, Endgame)
mit den Lightguns? Funktionieren die-
se ,Eingabegeréte” auch an 100-Hz-
Fernsehgerdten? FRED WEGWERTH
PLAYZONE: Leider funktionieren
Lightguns nicht an 100-Hz-Fernse-
hern. Die Signale der Lightgun zum
Fernseher kinnen aufgrund der héhe-
ren Bildfrequenz nicht verniinftig syn-
chronisiert werden.




Multiplayer-Flaute?

Hi an die PLAYZONE-Redaktion!
Zuerst einmal muss ich euch mal zu
eurem Mag gratulieren (nicht nur
wegen des neuen Designs). Ich
kénnte zwar noch eine Weile iiber
euch schreiben, aber ich will
mal lieber von den positiven zu
den negativen Kommentaren um-
schwenken. Zuerst mochte ich
erwdhnen, dass ich ein Multiplayer-
Freak und von der derzeitigen Situa-
tion auf der PS2 bis auf wenige Aus-
nahmen enttduscht bin. Meiner Mei-
nung nach beginnt diese Vernach-
lassigung des Konsumenten schon
bei Sony selbst. Keine Ports fiir vier
Spieler, ja nicht einmal ein Multitap,
welches separat teuer ist, gibt's zur
Konsole dazu. Dazu kommt noch,
dass auch die Spiele-Industrie die
Mehrspielermdglichkeiten einfach
iibersieht, wie die gelungene Erfin-
dung iLink beweist (Ausnahme: GT
3). Unreal Tournament, Age of Em-
pires 2 iibers unkomplizierte Netz-
werk der PS2 zocken, das Ganze
ohne Internetkosten und mit noch
mehr SpielspaB. Kaufgrund? Auf alle
Féille! Aber nein, das geht doch
nicht. Es ist nur ein Traum von mir,
da die Entwickler diese Chancen,
die die PS2 bietet, einfach nicht nut-
zen wollen. Was ist mit Red Faction?
Guter Zweispielermodus, wie bitte?
Was bringt’s, wenn man zu dritt
oder gar zu viert ist. Abwechseln
und zuschauen? Nein danke!!!
Warum keine Multitap-Unterstiit-
zung? Haben die Entwickler Angst
gehabt, eine schlechtere Bewertung
zu bekommen? Fiir mich geht hier
der DauerspaB floten - und fiir euch
in der Redaktion? Fiir Spiele wie die
Madden-, FIFA- oder NHL-Serien von
EA hoffe ich, dass sie den Achtspie-
lermodus mit zwei Multitaps beibe-
halten. Puhhh, da bin jetzt was los-
geworden! Hoffe nur, dass die Mail
was bringt. Denn die Zukunft sind
Mehrspieler-Duelle, auch ohne Inter-
net, und das sollte die Entwickler
anregen, auch solche Spiele zu pro-
duzieren., Ihr solltet auch bei eurer
Bewertung registrieren, ob sich die
Entwickler fiirs iLink (eventuell
Kooperationsmodi) und fiir das Mul-
titap (oder gar beides) entschieden
haben, und mit drastischen Einbu-
Ben bei der Wertung ahnden. Natiir-
lich auch, egal wie, solltet ihr mit
allen moglichen Mitteln versuchen,
die Entwickler zu iiberzeugen, diese
Features zu verwirklichen.

MARCEL SCHOPFER
PLAYZONE: Mit allen mdglichen Mit-
teln kénnen wir es natirlich nicht ver-
suchen. ;) Wir kénnen lediglich die Ent-
wickler immer wieder danach fragen
und ihnen vielleicht einen kleinen

DenkanstoB geben. Wie viel Einfluss
das letztendlich auf die kiinftigen Spie-
le haben wird, kénnen wir natirlich
nicht sagen. Wir hatten vor zwei Aus-
gaben schon einmal einen Brief abge-
druckt, in dem sich ein Leser (iber die
Vernachldssigung des mdglichen
iLink-Modus auf der PS2 beschwerte.
Aus unserer Antwort geht hervor, dass
die Entwickler manchmal einfach nicht
an die ihnen gegebenen Mdglichkeiten
denken. Wie bei Rayman. Im Falle von
Red Faction erkldrten die Entwickler,
dass man den Fokus auf den Einzel-
spielermodus gelegt habe und der
Multiplayer-Modus deshalb eh eher pro
forma eingef(igt worden sei. Bei Unreal
Tournament hingegen haben die Ent-
wickler in der US-Version einen iLink-
Modus eingebaut, der dann aber
unverstédndlicherweise aus der deut-
schen Version einfach herausgelassen
wurde. Angst vor einer schlechten
Bewertung spielt da sicher weniger
eine Rolle. Wenn ein Spiel, das sich
dafiir anbietet, keinen Multiplayer-
Modus hat, dann beméangeln wir das
auf jeden Fall in unserem Test und ver-
andern die Wertung entsprechend. Bei-
spiele hierfir sind The Bouncer oder
Hidden Invasion, die ein Mehrspieler-
modus zumindest ein bisschen aufge-
wertet hétte.

Tennisspiele auf P$2

Hallo,
ich bin ein absoluter Fan von Virfua
Tennis auf dem DC. Jetzt wollte ich
fragen, ob Sega auch von diesem
Spiel irgendwann eine PS2-Umset-
zung plant. Ich hab auBerdem ge-
hirt, dass Konami ein Tennisspiel fiir
die PS2 in der Mache hat. Wann soll
es denn etwa erscheinen und wisst
ihr schon etwas dariiber?

MIKE MULLER
PLAYZONE: Von einer Umsetzung von
Segas Virtua Tennis ist uns leider auch
noch nichts bekannt. Der Titel von Ko-
nami, den du sicherlich meinst, ist WTA
Tour Tennis. Hierbei handelt es sich um
ein lizenziertes Spiel zur professionel-
len Damentennis-Tour. Du kannst mit
SportgroBen wie Martina Hingis, Moni-
ca Seles oder Serena Williams den
Court unsicher machen. Bisher haben
wir zwar nur sehr wenige Informatio-
nen zu diesem Titel, aber aufgrund
des néher riickenden Release-Termins
miisste uns irgendwann demnéchst ei-
ne erste spielbare Version erreichen.

RE Code: Veronica X

Hi PLAYZONE-Team!

Die iiblichen Lobeshymnen (welche
ihr euch zweifelsohne verdient habt)
lassen wir mal beiseite. Der folgende
Brief richtet sich in erster Linie an
Michael Pruchnicki beziehungs-

weise an den Code: Veronica-Test
von Ausgabe 09/01: In dem steht
nédmlich ,Schwierigkeitsgrad: 3
Stufen!“ So. Nun habe ich aber
ein Problem: Ich weiB nicht, ob
ich nun blind oder unféhig bin,
aber ich kann beim besten
Willen keine Schwierigkeits-
grad-Regelung ausfindig ma-
chen. Dabei habe ich schon
alles versucht: Mit X-Taste
bestétigen (im Hauptmenii),
mit der Start-Taste, Intro
iiberspringen, Intro von
der ersten bis zur letzten
Sekunde anschauen -
aber, wie gesagt, nicht zu
finden. Um Missverstind-
nissen vorzubeugen, be-
schreibe ich kurz: Ich
habe mir die deutsche
PAL-Version mit engli-
scher Sprache, deut-
schen Untertiteln und
einer spielbaren Demo
von Devil May Cry besorgt.
Ich hoffe nun, ihr kénnt mir
eine Antwort auf meine Mail
schreiben, bis dahin kimpfe
ich mich eben verletzt und
mit Munitionsmangel durch die
Zombiehorden ...

GruB aus der Schweiz und macht
auf jeden Fall weiter so!!!  LoGaN
PLAYZONE: Leider wirst du dich
auch weiterhin mit wenig Munition
und schwersten Verletzungen bis
zum Ende des Spiels schleppen
miissen, denn es gibt tatséchlich
nur einen Schwierigkeitsgrad.
Leider haben wir namlich von
Electronic Arts falsche Informa-
tionen bekommen, was die
endgliltige Fassung des

Spiels angeht. Im Test - ANGEFRESSEN

genauer gesagt: im Extra- Einige Leser
kasten (,Unterschiede zum bheschwerten
Dreamcast-Original”) - sich, dass
steht aber ausdriicklich, RE Code: Vero-
dass die zusétzlichen nica X nur einen
Schwierigkeitsgrade nur Schwierigkeits-
angekundigt sind und grad hat.

unsere Version eben-
falls nur einen hatte!

INFO DVD-COVER

DUD-Cover jetzt zum
Download!

Jetzt kiénnen Sie sich Ihre PLAYZONE-DVD-Box
selbst zusammenbauen.

Wir haben uns den Wunsch vieler Leser zu Herzen genommen und nun die
Cover aller DVD-Boxen seit Ausgabe 08/01 auf unserer Homepage zum Down-
load und Ausdruck bereitgestellt. Sie bendtigen nur noch eine leere DVD-Hiille
und kénnen dann Ihre Sammlung von PLAYZONE-DVDs komplettieren!
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Hier finden Sie die
Sieger der Gewinn-
spiele der PLAYZONE-
Ausgabhe 09/01

DVD-Region-X-Gewinnspiel:
Gregor Benz; Hamburg — Wolf-
ram Haslach; Zwiesel — UIf
Hessling; Kiel — UIf Isengrund;
Jena — Maren Kamps; Kéin —
Stefan Kleinert; Hilpoltstein —
Sieglinde Listek; Hamburg —
Rudiger Maiborn; Friedrichstadt
— Reiner Maierbach; Essen —
Giinther Schneider; Fiirsten-
feldbruck

Final-Fantasy-Gewinnspiel:
Peter Meiser; Bremen

1SS-Pro-Evolution-
Gewinnspiel:

Martina Berentz; Mainburg —
Marcel Brunnecker; Ludwigs-
burg — Marc Dragolic; Koln —
Lotte Diirr; Ulm — Irina Freiberg;
Stuttgart — Ingrid Gubor;
Regensburg — Herbert Hammel;
Pommelsbrunn — Otmar Neu-
meier; Bottrop — Michael Nick-
les; Bochum — Gerd Nowak;
Pfaffenhofen

Red-Faction-Gewinnspiel:
Anton DIill; Wachenheim —
Moritz Jandersch; Vohburg —
Rainer Kellner; Salching — Karl
Lauterbach; Neuenkirchen —
Inger Oswald; Berlin — Christof
Schuller; Bad Rappenau —
Klaus Sieglinger; Aimersberg
im Tal

SUCHE

Suche Auflosung von Baphomets Fluch
Teil 1 und Horrorspiel I-ll, suche auch
Flug-Simulationsspiele fiir PSX, Tel.:
0177/5380471.

Suche Virtual Kasparov (Schach), Hock
Helmut, Dorschbergstr. 2, 76744 Worth,
Tel.: 07271/6431.

Suche gebrauchte PS1-Spiele, Loaded
von 1996 und Monopoly, zahle bis zu
60,- DM je Spiel, Tel.: 069/458846,
Michael, ab 18 Uhr. gL
Suche Soul Reaver (DC), Shadowman
(DC) u. Confidential Mission (DC), Preise
VB, Tel.. 0178/6098832, fragt nach
Michagl. = . oo i i s

Suche Transport Tycoon fiir die PSone,
zahle ca. 30,- DM, Tel.: 0178/8227756,
Daniel Lyss, Eppinkstr. 129, 46535
Dinslaken. i
Suche Action Replay 2, zahle 80,- bis 90,-
DM, Tel.: 0174/1424943 (auch SMS).

VERKAUFE
Verk. bzw. tausche PS2-Games: FIFA
2001, Silent Scope, Smuggler's Run und
fiir PSone: BDFL-Manager 2001, Preis
nach VB, Tel.: 0177/5345287 (nur SMS).
PS2-Spiele Unreal Tournament, Kampf-
spiel je 79,- DM, Tekken Tag, Zone of
the Enders je 69,- DM, Silent Scope, X-
Squad je 59,- DM, alles wie neu! Tel.:
0172/5138890.

COUPON PRIVATE KLEINANZEIGEN

Bitte verdffentlichen Sie in der ndchsten erreichbaren Ausgabe von PLAYZONE den
i folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

Red Faction + Timesplitters fiir zus.
120,- DM + PC-Spiele (ca. 150) fiir
250,- DM, (0. Versand & NN-Geb.), Tel.:
0172/1964320.

Verk. NB4 + 2 Controller + Exp Pak +
16 Spiele 800,- DM, Verhandlungs-
sache, Info: Tel.: 089/80048088, Mail:
crazyanimes@web.de.

Verk. PS2 mit 2 Controller 1 Memory
Card und 7 Spiele wie GT3, NBA Street
oder Onimusha, Preis nach VB, Tel. o.
SMS: 0170/1051173. -
Verkaufe 12 PS2- Splele ab 30 DM,
das Stiick, Sonderpreis bei Komplett-
abnahme, Tel.: 0203/477671.

Verk. Theme Park World, NHL 2001, ZoE
+ Demo, Extermination, Onimusha, alles
INEU! + je Spiel ein DVD-Film, Preis auf
Anfrage, Tel.: 0174/3319880.
Verkaufe FiayStatlon mit 2 Controller
und vielen Spielen, 2 Memory Cards +
Xploder CD 9000 fiir 350,- DM, Tel.:
02761/40278.

Verk. fiir PS2: Onimusha, FIFA 2001,
Rayman, Crazy Taxi, Formel Eins 2001,
Extermination, Smuggler's Run, Star
Wars, Midnight Club, ZoE, SSX je 55,-
DM, Tel.: 0160/4077702.

PS2, 4 Wochen alt + Memory Card und
2 Controller sowie 5 Top-Spiele u. a.
GT3, Red Faction und Dead or Alive
2, nur komplett, Anruf oder SMS
0173/7224024.

Summoner 80,- DM, Sky Odyssey 80,-
DM, 4x4 Evolution 40,- DM, Gradius 40,-
DM, Moto GP 70,- DM, F1 Racing Ch.
60,- DM, Modena Lenkrad neu 85,- DM,
alles inkl. Vers., Tel.: 02772/649796.
Dreamcast + SCART + 4 Controller + 2
Memo + 12 Spiele, VB 700,- (+ 2 Joypad-
Verlangerungen), Tel.: 0201/2202377.
PS2-Spiele: Theme Park World, Time
Splitters, Midnight Club, Formel 1 2001,
Gran Turismo 3: A-spec je 80,- DM, SMS
0173/2095195, Fax: 0531/70706121.
Verk. Sp.-Sammlung MD, NES, SNES,
Master, SAT, MCD, GB, Dreamc., PSX1 +
Hintbooks meit RPG's, Du. Imp. verk.
Multimegadr. US-SNES, Frank Berger,
Tel.: 0173/6075355. "
PlayStation mit 3 Spielen, 2 Memory
Cards, Xploder FX, Xploder CD 9000, 18
Demos mit Hillle, 18 Cheat-Biicher, Hef-
te fiir 360,- DM, Tel.: 0162/4359674.
Dreamcast + 2 Pads + MC inkl. Spiele
Tomb Raider 4+5, Ecco, Soul Calibur,
Shenmue, RE C.V., Virtua Fighter kom-
plett fiir 500,- DM, Tel.: 07621/12038.

TAUSCHE

Achtung! Im Raum Chemnitz! In Chem-
nitz auf dem Lessingplatz 7 findet téglich
eine Tauschborse fiir Video-Spiele statt.
Einfach vorbeischauen! Pierre Jahn.
Tausche PS2-Spiele (kein Verkauf),
suche Kontakt zu weibl. PS1+2-Fans ab
25 Jahren, Tel.: 0162/6555004.

i Schicken Sie den Coupon (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
i GOMPUTEC MEDIA, PLAYZONE, Kennwort: Kleinanzeigen, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth
i Angaben und Adressen werden gemaB dem Datenschutz getrennt voneinander bearbeitet.

* Es durfen keine indizierten Spiele, Raubkopien oder Boot-Chips angeboten werden. Anzeigen mit entsprechendem Inhalt werden nicht vergffentlicht
« Es werden keine Anzeigen verdffentlicht, in denen indizierte Spiele mit veranderten Namen erwahnt werden.

!« Der Verlag iibernimmt keine Verantwortung fiir aus

folgende R

1 Suche Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben, inklusive Absender.

i Postlageradressen nicht mdglich! Bei Angeboten: Ich bestatige, dass ich alle Rechte an den

=] Verkaufe angebotenen Sachen besitze. DM 5,- liegen [ in bar / [_] als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

NET - [ RSEeI F Y E  F °  o  5) 2

i 100 b ot e 2 o 2 5 i o o o 5 o

i [] Clubs

‘ a5 i T 5 S s 1 1 A o 45 5 0

e | e O O R 3 () Y S o 0 I 0
Name J

| Anschrift Datum Unterschrift

« Jede private Klginanzeige kostet 5,- DM. Dieser Betrag muss in bar oder als Scheck be;gelegl werden. Briefmarken kdnnen leider nicht akzeptiert werden,

= Gewerbliche Kleinanzeigen sind in dieser Rubrik nicht gestattet.
1« Es werden nur Kleinanzeigen verGiffentlicht, in denen die Adresse und Telefonnummer einwandrei zu lesen ist. Bei Unklarheiten muss zum Schutz anderer Personen auf einen Abdruck verzichtet werden.
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YOUR "ROFESSIONAL
ECRET -UIDE

Undercover! Die PSG-Informanten
riskieren taglich Leib und Leben
flir die heiBesten News der
PlayStation-Szene.

Corpus Delicti! PSG ermittelt
Sprengstoff und Rohrkrepierer
unter den aktuellsten Games.

Top secret! PSG zeigt die ultima- |
tiven Uberlebenstipps & -tricks f
fir die besten Spielehits.
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_ Helfen Sie Toan und

seinen Gefahrten

beim Wiederailfbau der vom Dschinn

E

zerstorten Welt. Wir unterstiitzen Sie

dabei mit Tipps, die lhnen den Kampf
gegen das Bose erleichtern werden.

’ Allgemeine Spieletipps

Was kann ich tun, wenn ich nicht mehr
weiterkomme?

Nicht selten werden Sie auflerhalb der
Dungeons nicht wissen, was als Nachstes
zu tun ist. Reden Sie daher mit jeder Per-
son, die Ihnen tiber den Weg lauft. Sie
werden Tipps und Anweisungen er-
halten, was zu tun ist. Dartber hinaus
bekommen Sie Informationen iiber
Wiinsche und Vorlieben der Personen,
die Thnen beim Haus- beziehungsweise
Dorf- oder Stidtebau sehr von Nutzen
sein werden.

Wie gehe ich gegen die Monster und Gegner
in den Dungeons vor?

Nahezu jeder Kontrahent, der Thnen in
den Hohlen, Wildern und Kerkern tiber
den Weg lduft, kann mit der richtigen
Taktik besiegt werden, ohne dass Sie sel-
ber Schaden davontragen. Bei manchen
Gegnern gilt es nur, auf diese einzuschla-

gen und sich rechtzeitig wieder zurtick-
zuziehen. Sie miissen auch des Ofteren
Spezialattacken einsetzen, um Ihren Geg-
ner in die ewigen Jagdgriinde zu schi-
cken. Nehmen Sie sich die Zeit, fiir jeden
Widersacher die richtige Strategie zu fin-
den, damit Sie Kimpfe ohne Schaden
iiberstehen. Finden Sie auch unbedingt
heraus, mit welchem Gefiahrten und wel-
cher Waffe sich bestimmte Gegner am
besten ausschalten lassen. Zwar erfordert
dies Zeit, im weiteren Verlauf des Spiels
werden Sie aber davon profitieren. Pré-
gen Sie sich die sich immer wiederholen-

-den Angriffsmuster der Gegner gut ein

und schlagen Sie aus deren Berechenbar-
keit einen Vorteil heraus.

Gibt es Tricks beim Kampfen?

Machen Sie sich die Beschaffenheit Ihrer
Umgebung zunutze. Verstecken Sie sich
hinter Sdulen und greifen Sie Ihre Gegner
von dort aus an. Hin und wieder kann
ein Gegner, der zum Grofteil noch hin-



i

ter einer Ecke steht, attackiert werden,
ohne dass er sich wehrt. Kisten, Diorama-
Kugeln und Séulen kénnen auch dazu
genutzt werden, um Gegner aufzuhalten.
Die meisten Monster in den Dungeons
laufen immer schnurstracks auf Sie zu,
nutzen Sie dies unbedingt aus! Stellen Sie
sich einfach hinter eine Kiste, Ihr Kontra-
hent wird dann daran hidngen bleiben
und ununterbrochen gegen das Hinder-
nis laufen. Jetzt konnen Sie die Gegner
aus sicherer Entfernung angreifen, ohne
stindig Nahkampfattacken ausweichen
Zu miissen.

Wie gehe ich gegen mehrere Gegner vor?
Achten Sie darauf, nicht von den Geg-
nern umringt zu werden, sonst wird es
nahezu unmoglich fiir Sie, den Angriffen
auszuweichen. Versuchen Sie stattdessen,
das Kampfgetiimmel etwas ,auseinander
zu ziehen”. Gehen Sie dazu nur so nahe
wie notig an einen Gegner heran, bis Sie
von ihm entdeckt und angegriffen wer-
den. Achten Sie darauf, nur die Aufmerk-
samkeit eines Gegners zu wecken. Neh-
men Sie den Widersacher aufs Korn und
gehen Sie riickwirts in eine ruhigere Ecke
des Dungeons oder in einen Gang. Jetzt
kénnen Sie sich zuerst um den einzelnen
Angreifer kimmern. Behalten Sie diese
Taktik bei, um so einen Gegner nach
dem anderen auszuschalten.

Wie kann ich mir das Spiel etwas erleichtern?

Verlassen Sie die Verliese nach jeder
erfolgreich abgeschlossenen Ebene und
speichern Sie das Spiel. Somit ersparen
Sie sich argerliches und Zeit raubendes
Mehrmalsspielen von Dungeons. Erlie-
gen Sie nicht der Versuchung, gleich in

den nichsten Dungeon zu gehen, ohne.

abzuspeichern. Fur den Fall, dass Sie in
einer Ebene entweder keine Waffen oder

riss der Ebene kennen. Haben Sie dann
zusdtzlich noch den ,Zauberkristall”
gefunden, werden alle Items, Gegner,
Wasserstellen und Geheimgédnge auf der
Karte sichtbar.

Wozu dienen die Wasserstellen?

Mithilfe der Wasserstellen konnen Sie
Ihren Helden Energie tanken lassen,
ohne dass Sie dafiir Lebensenergie erneu-
ernde Items einsetzen miissen. Merken
Sie sich diese Stellen auf der Karte gut.

Wie soll ich mit meinen ltems haushalten?
Lebensenergie (als Hihnchen, Banane,
Brot ...), Waffen-Reparaturpulver und

Wasser: Grundsitzlich sollten Sie
immer diese drei Gegenstinde im
Gepidck haben, wobei sich deren
Anzahl nach den Anforderungen der
Dungeons richtet. Wahrend in den
ersten Welten ein Beutel mit Repara-
turpulver und ein Stiick Brot zum
Durchqueren eines Dungeons reichen,
bendtigen Sie zum Beispiel in dem
Schiffswrack oder in der Galerie der
Zeit Unmengen an Power-ups fiir Ih-
ren Charakter und dessen Waffe. Bei
den geringen Anschaffungskosten die-
ser Gegenstidnde sollten Sie auf alle
Félle immer besonders gut damit ein-
gedeckt sein.

TAKTISCH Locken Sie Ihre
Gegner in Ginge, wenn sie
zu zahlreich sind.

keine Energie mehr haben, sollten Sie
immer Fluchtpulver parat haben. Als
aktiv eingestellten Gegenstand sollten
Sie immer das Wiederbelebungspulver
wiahlen. Stellen Sie auflerdem Drans
Feder als aktiven Gegenstand ein. Mithil-
fe der Feder konnen Sie sich schneller
durch die Verliese bewegen.
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Weiche Rolle spielt die Karte in den Dungeons?
Da die Karten in Dark Cloud zufillig
generiert werden, spielt die Karte eine
wichtige Rolle fiir die Orientierung.
Wenn Sie ein zweites Mal in den gleichen
Dungeon gehen, werden Sie feststellen,
dass sich sowohl die Anzahl und die Lage
der Gegenstiande als auch der Grundriss
der Karte komplett verdndert haben. Hal-
ten Sie stets ein Auge auf die Karte gerich-
tet, damit Sie wissen, ob und wie viele
Gegner Sie im nédchsten Raum erwarten.
Dartiber hinaus gibt die Karte Aufschluss
iber die Lage von Gegenstianden, den
Zugang zu den hinteren Teilen der Dun-
geons und die Verteilung der Wasser-
stellen. Versuchen Sie in jedem Level die
,Karte” zu finden, damit Sie den Grund-
VORSICHT! Achten Sie stets.

darauf, nicht von den Gegnern

umringt zu werden.
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Edelsteine und deren Wirkung

Stein: Grundwert: Attribut: Angriff:

Amethyst +10 Kélte +10 Dinoangriff, +10 Mimenangriff

Aquamarin +10Kalte | +10 Fischangriff, +10 Fliegerangriff

Riamant sx ).t 6 Liie s tilesyncil +10 Metallangriff, +5 gegen jeden Gegnertyp

Granat +5 Angriff | +10 Feuer +10 Felsangriff, +10 Tierangriff

Opal +10 Haltbarkeit | | +10 Fliegerangriff, +10 Zaubererangriff

Peridot +5 Angriff E +10 Heiligkeit | +10 Pflanzenangriff, +10 Tierangriff _

vas- [ [0 o LA E)L U LR I e [T

Rubin +10 Geschwindigkeit +10 Feuer +10 Mimenangriff ‘

Saphir | +10 Zauberkraft +10Wind _ [+10Fliegerangriffe

Smaragd |+10 Zauberkraft +10 Dinoangriff, +10 Pflanzenangriff -

Topas |+5 Angriff, +10 Geschw. __|+10Untotenangriff, +10 Fliegerangriff

Tirkis - +10Kaite [ +10 Felsangriff,+10 Mimenangrift
Wie kidmpfe ich mit einem schlecht Sie zu der schwachen Waffe wechseln,
ausgestatteten Kampfer? die Sie verbessern mochten. Versetzen Sie

In den meisten der ,eingeschridnkten”
Ebenen steht nur ein bestimmter Charak-
ter zur Verfligung. Es kann Thnen passie-
ren, dass Sie z. B, mit der schwachen Xiao
gegen einen Drachen antreten miissen.
Ein Kampf wiirde sich tiber Ewigkeiten
hinziehen, also bedarf es einiger Hilfs-
mittel wie Bomben oder Zaubersteinen.
Riisten Sie solch schwache Kampfer vor
eingeschrdankten Ebenen am besten mit
etlichen Bomben aus, damit Sie sich
nicht auf Zeit (und somit auch Wasser)
raubende Kampfe einlassen miissen.

Wie kann ich neue Waffen ohne grofien
Aufwand ,,tunen“?

Nehmen Sie sich dazu einen Ihrer Geg-
ner vor und bearbeiten Sie ihn so lange
‘mit einer starken Waffe, bis er kaum
noch Lebensenergie besitzt, Jetzt miissen

damit dem Gegner den Todesstof. Auch
wenn Sie die Hauptarbeit mit der stérke-
ren Waffe geleistet haben, werden die
Erfahrungspunkte fiir die Waffe, mit der
Sie den Gegner ins Jenseits geschickt
haben, gutgeschrieben. Somit kénnen
Sie eine neue Waffe schnell verbessern,
ohne sich mit ihr durch lange Gefechte
schlagen zu miissen.

Wie soll ich beim Waffenaufriisten

vorgehen?

Verteilen Sie Thre Attributkugeln tiber-
legt. Spezialisieren Sie einzelne Waffen
auf bestimmte Attribute, das heif3t, dass
Sie zum Beispiel Thre ganzen Feuer-Attri-
butwerte auf eine oder zwei Waffen kon-
zentrieren. Achten Sie vor allem auch auf
den Attribut-Grundwert einer Waffe, so-
fern vorhanden. Besitzt eine Waffe einen

bestimmten Grundwert, sollten Sie diese
Eigenschaft mithilfe von Attributkugeln
und Edelsteinen konsequent ausbauen.

Wie setzte ich die Synthkugeln am
geschicktesten ein?

Sobald eine Waffe die flinfte Stufe er-
reicht hat, konnen Sie diese in eine
Synthkugel verwandeln. Die Eigenschaf-
ten einer Waffe bleiben zum Grofiteil in
der Synthkugel erhalten. Sie kénnen
Synthkugeln in andere Waffen einsetzen
und somit die Eigenschaften der Waffe
erhoéhen. Dabei spielt es keine Rolle, in
welche Waffe die Kugel eingesetzt wird,
das heifst, dass selbst ein aufgeriistetes
Schwert als Synthkugel in einen Schlag-
stock eingesetzt werden kann und dessen
Werte somit anhebt. Achten Sie darauf,
dass Sie Synthkugeln nicht immer sofort
durch Aufriisten fest in eine Waffe ein-
bauen, sonst konnen Sie dieses wirkungs-
volle ,Power-up” nicht mehr in anderen
Waffen zum Einsatz bringen.

Weiche Bedeutung haben die Edelsteine?
Edelsteine sind nach den Synthkugeln
die effektivsten Gegenstinde, mit denen
Waffen verbessert werden kénnen. Sie
erhohen meistens nicht nur einen einzel-
nen Wert, sondern verbessern Grund-,
Attribut- und Angriffswert fiir bestimmte
Gegner. Welche Steigerungen welcher
Edelstein bewirkt, konnen Sie dem Info-
kasten entnehmen. Auch hier sollten Sie
beim Aufriisten vorsichtig sein, nicht
dass Sie den Edelstein in eine Waffe fest
einbauen, die Sie kurz darauf durch eine
bessere Waffe ersetzen.

Was hat es mit dem Angein auf sich?

Durch Angeln konnen Sie an Gegenstin-
de wie zum Beispiel Edelsteine kommen,
ohne viel Geld oder Schweifd verschwen-
den zu miissen. Fischpunkte (FP), die Sie
fiir den Fang der glitschigen Tierchen
erhalten, kénnen gegen niitzliche Ge-
genstdnde, unter anderem auch kostbare
Edelsteine, getauscht werden.

Wie angle ich?

Nachdem Sie in Nolun von Alnet die
Angel als Dank bekommen haben, kén-
nen Sie in den Gewdssern fischen gehen.
Grundlegend dabei ist die Frage nach
dem richtigen Koder. Probieren Sie
dazu die in den Verliesen gefundenen
oder von Héandlern fiir teures Geld
erstandenen Angelkoéder aus. Fische
haben ihre Vorlieben, die Sie kennen
lernen sollten, damit Sie mit vollen
Taschen von Ihren Angelausfliigen zu-
riickkehren. Die wihlerischsten Fische
sind Meeresfische, die nur vom Evy-
Koder angelockt werden. Aber auch
Gegenstdande, die nicht ausdriicklich
als Koder ausgewiesen sind (zum Bei-
spiel der Pfirsich oder die Kirsche),
kénnen durchaus mit mehr oder we-
niger Erfolg zum Angeln eingesetzt
werden.
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Wie gelange ich in die hinteren

Bereiche der Ebenen?

Auf der Karte konnen Sie ein Fragezei-
chen erkennen, das den Zugang zu den
hinteren Gebieten markiert. In der
Gotterbiest-Hohle finden Sie dort eine
Lore, deren Rédder so eingerostet sind,
dass sie nicht mehr fahren kann.
Durchsuchen Sie die Dungeons nach
dem Ol fiir die Bahn und wenden Sie es
dann an der Lore an. Nun funktioniert
die Lore und bringt Sie in den hinteren
Teil des Dungeons, wo Sie auf stiarkere
Gegner treffen, dafiir aber mit seltenen,
wertvollen Items belohnt werden.

Wie wird Xiao zur Gefdhrtin?

Xiao ist eigentlich eine Katze, die Ih-
nen bereits in der Hohle mehrmals
liber den Weg lauft.

Durch ein Verwandlungspulver wird
das Kédtzchen zum Mensch und Toans
erster Gefdhrte.

Xiao zeichnet sich dadurch aus, dass
sie {iber Abgriinde springen kann. Von
dieser Fahigkeit miissen Sie in der ach-
ten Ebene nach dem Zwischengegner
zum ersten Mal Gebrauch machen.

Wie soll ich das Dorf aufbauen?

Reden Sie mit den Einwohnern tiber
deren Wiinsche beziiglich Ausstattung
und Lage eines Gebdudes. Platzieren
Sie die Gebdude zuerst ohne System,
damit Sie mit den Bewohnern reden
kénnen. Wenn Sie alle Informationen
erhalten haben, kénnen Sie sich dann
an die Feinheiten wagen und die Ge-
bdude nach den Wiinschen der Biirger
anordnen. Die Macho-Briider wollen
Action, deswegen miissen Sie ihr Haus
in der Ndhe des Dungeon-Eingangs
aufstellen. Der leidenschaftliche Angler
Paige will sein Haus neben dem Teich,
wiahrend der verfressene Claude den
Duft von Essen riechen will. Deswegen
sollte Claudes Haus in der Nihe von
Alnets Haus stehen. Alnet will alles
andere als in der Ndahe der Macho-Brii-
der sein, also stellen Sie ihr Haus mog-
lichst weit weg von dem Wohnsitz der
Machos. Toans Mutter will morgens
den Sonnenaufgang durch ihr Schlaf-
zimmerfenster sehen. Drehen Sie daher
Toans Haus so, dass die Sonne morgens
auf das Schlafzimmer scheint. Gaffer
will viele Kunden fiir sein Geschift,
also sollte sein Wagen in der Ndhe von
Wohnhadusern aufgestellt werden. Lau-
ra will nicht in der Ndhe des exzentri-
schen Biirgermeisters leben und die
Hexe will ihr Heim am liebsten vor der
Windmiihle haben. Da es nicht leicht
ist, jedem seine Wiinsche zu erfiillen,
haben wir fiir Sie eine mogliche Bau-
variante abgebildet. Die roten Pfeile
zeigen, wo der Eingang oder die Front-
des Gebédudes stehen muss.

“Gaffer  Hexe D
, GOTTERBIESTHOHLE
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Wie kann ich Dran besiegen?

Ohne die richtige Taktik haben Toan und
Xiao keine Chance gegen das Gotterbiest
Dran. Dran ist sehr stark, schon wenige
Treffer reichen, um Ihren Gefihrten das
Lebenslicht auszublasen. Vermeiden Sie
deshalb Treffer und versuchen Sie, nicht
in eines von den Lochern, die Dran in die
Erde schlégt, zu fallen. Nur dann haben
Sie eine Chance; Dran zu besiegen. Ge-
hen Sie wie folgt vor: Lassen Sie Xiao mit
der Steinschleuder auf Dran feuern, wih-
rend dieser durch die Hohle fliegt. Nach
einem Treffer ist das Biest irritiert und
lasst sich kurz auf dem Boden nieder.
Jetzt miissen Sie mit Toan schnell zu ihm
eilen und ihm einige Schldge auf seine
Beine oder sein Hinterteil versetzen.
Ziehen Sie sich aber rechtzeitig zuriick,
bevor Dran Sie verletzen kann. Wechseln
Sie jetzt wieder zu Xiao und beginnen Sie
das Ganze von vorne. Wenn Sie diese
Taktik lange genug anwenden, ist Dran
besiegt. Achten Sie wihrend des gesam-
ten Kampfes darauf, dass Xiao nicht in
Drans Reichweite ist, da sie viel weniger
Treffer einstecken kann als Toan.

S .Haeho.de; )

Lassen Sie sich Zeit mit
dem Aufstellen von Gaffers
Wagen. Solange der Wa-
gen noch nicht platziert
ist, konnen Sie ltems wie
Wasser und Reparaturpul-
ver umsonst vom Biirger-
meister haben.

Gotterhiest-Hohle

Ebene: Besonderheit: Einschrankung, besondere Gegner)

04 | Duell gegen drei Skelettkapitine

07 Waffeneinsatz reduziert,
Waffenerfahrungspunkte,

| kein Waffentausch moglich

08 | Kampf gegen einen Zwischengegner

11 |NurXiao kann benutzt werden

15 | Kammer des Gotterbiestes Dran, Kampf
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Das Dorf Poacher -
Der Eulenwald

Der Eulenwald

Ebene: Besonderheit:

01 | Charakter wird schneller durstig
04 | NurXiao kann benutzt werden
rdurstig
09 Duell gegen drei Werwdlfe
o und eine Schlange
12 | Nur Goro kann benutzt werden
17 | Behausung des Waldwéchters
Wie komme ich in den hinteren
Teil der Dungeons?

Im Eulenwald ist der Sonnentau der
»Schliissel”, um in die geheimen Dun-
geons zu kommen. Suchen Sie das Frage-
zeichen auf der Karte und wenden Sie
den Sonnentau an dieser Stelle an.

Das kleine Blatt, das in dem Gewaisser
liegt, verwandelt sich nun in ein Boot,
mit dem Sie in die hinteren Dungeons
gelangen.

Wie besiege ich die Schlange im Dungeon 97
Nach dem Duell gegen die drei Werwolfe
miissen Sie sich einer Schlange stellen,
die Sie zuvor mit einer Fl6te aus der klei-
nen Héhle hervorlocken miissen. Um der
Schlange Schaden zufligen zu konnen,
bendtigen Sie unbedingt das Schlangen-
schwert, das Sie von dem alten Baum
erhalten, nachdem Sie die beiden Fliisse
im Poacher-Dorf miteinander verbunden
haben. Mit dem richtigen Equipment
kann die Schlange im Nu ohne groRere
Probleme ausgeschaltet werden.

Wie wird Goro zu meinem Gefahrten?

Gehen Sie nach dem Duell gegen die
Schlange zu Goros Baumhaus, wo Sie den
Knochen von der Schlange an Goro tiber-
geben miissen. Goro hat die Fihigkeit,
mit seiner mdchtigen Schlagwaffe am
Boden liegende Schalter zu betétigen.

Wie muss ich das Dorf aufbauen?

Oberste Prioritdt hierbei ist, dass der Fluss
wieder verbunden wird, damit der alte
Baum wieder Wasser bekommt. Der Be-
sitzer des Eulenladens will, dass sein

Laden ringsum von Wasser umgeben ist.

Pao will sein Domizil in der Ndhe des
kleinen Sees haben. Der Spielmann Ca-
cao hingegen will Biume in der Néhe sei-
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nes Hauses haben, damit er das Rauschen
der Blitter im Wind héren kann. Bunbu-
ku will sein Haus neben einer Wasser-
miihle haben, wihrend der Biirgermeis-
ter direkt am Wasserfall wohnen méochte.
Das Pilzhaus muss genau wie Couscous
Haus auf einer Anhohe stehen und Kye
und Momo mdéchten ihre Behausung in
der Nihe des Ladens haben. Gob hin-
gegen sucht die Ndhe zu Kyes und
Momos Haus.

Wie kann ich Utan besiegen?

Toan und Goro sind die Hauptakteure im
Kampf gegen Utan. Dieser gewaltige
Kontrahent beschief3t die beiden mit Ker-
nen, die er den Baumfriichten entnimmt.
Sobald Sie erkennen, dass sich Utan wie-
der daran bedient, sollten Sie wegrennen,
um den Geschossen auszuweichen. An-
griffe auf Utan starten Sie am besten mit
Goro, indem er dem Endgegner mit sei-
ner Waffe auf den Fufd schldgt. Wird Utan
getroffen, ist er fiir einen Moment be-
nommen. Jetzt ist es Zeit fiir Toans Ein-
satz. Schlagen Sie mit Toan auf den sit-
zenden Gegner. Ziehen Sie sich aber
rechtzeitig zuriick, bevor Utan wieder bei
Sinnen ist und seine Angriffe fortfiihrt.
Wiederholen Sie die ganze Prozedur
mehrmals und Utan ist besiegt.
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Das Wrack

Ebene: Besonderheit:

05 Nur Xiao kann benutzt werden
07 Charakter wird schneller durstig
12 | Nur Ruby kann benutzt werden
14 Besiegte Gegner senken
| Waffenerfahrungspunkte
16 Jeder Gegner kostet
___|Waffenerfarungspunkte
17 Spieluhrenschliissel an der

| Spieluhr benutzen

Wie gelange ich zu den hinteren Decks?

Genau wie in den beiden vorherigen
Verliesen miissen Sie zuerst eine Art
Schliissel finden, der Thnen den Zugang
zu den hinteren Teilen der Ebene o6ff-
net. Auf den verschiedenen Decks des
Wracks finden Sie den Schliissel in Form
eines Fisches. Diesen miissen Sie unbe-
dingt neben Eis aufbewahren, ansons-
ten beginnt er zu verfaulen und kann
nicht mehr benutzt werden. Haben Sie
kein Eis im Gepidck, miissen Sie um-

gehend zu der durch das Fragezeichen .

markierten Stelle eilen und den Fisch
in das Gewdsser werfen. Daraufhin er-
scheint ein Fisch namens ,kleiner
Admiral”, der Sie in seinem Maul zu
den hinteren Decks bringt.

Wie wird Ruby zu meiner Begleiterin?

Ruby tritt der Gruppe bei, nachdem Sie
Kings Haus fertig gestellt haben. Die
temperamentvolle Hexe, die in einer
Flasche schlummerte, zeichnet sich
durch Zauberattacken aus. Mit ihren
Ringen kann sie Gegner sehr effektiv
aus grofien Entfernungen angreifen.
Um einige Tiiren in den Verliesen zu 6ff-
nen, benotigen Sie Ruby, die mit einem
Schuss auf einen Kristall den Weg frei
macht. Achten Sie dabei auf die Farbe
des Kristalls und ordnen Sie Ihrer Waffe
das Attribut mit der gleichen Farbe zu.

Wie baue ich das Dorf auf?

Wie bereits in Nolun und Poacher
haben die Bewohner Wiinsche, die Sie
erfiillen sollten. Der Gangsterboss King
will eine Strafle, auf der er mit seinem
Wagen fahren kann. In Kings ndherer
Umgebung miissen Sie das Biiro des
Sheriffs platzieren, damit dieser immer
ein Auge auf King werfen kann. Aus
dem gleichen Grund will Lana ihren
Wagen in der Nahe von Kings Haus
haben, da ihr Sohn einer von Kings
Schergen ist. Joker hingegen will sein
Haus moglichst weit weg vom Sheriff-

Biiro und Ruty will ihren Laden mog-
lichst nahe am Meer. Ebenfalls nahe

am Meer und mit dem Eingang in Rich-

tung Wasser miissen Sie die Kathedrale
anordnen. Die Wasserverkauferin Suzy
triumt von einem Stand neben dem
Springbrunnen, wihrend fiir Jack die
Nihe zum Hauptkanal in der Mitte von
Queens zdhlt. Das Zelt von Yaya muss
so angeordnet werden, dass der Son-
nenaufgang vom Eingang aus bewun-
dert werden kann. Probieren Sie hier-
zu die einzelnen Richtungen aus und
tiberpriifen Sie die Auswirkung in der
Diorama-Analyse. Der schiefe Turm ist
neben der Kirche ganz gut aufgehoben.
Zuletzt muss noch Baskers Anliegen
erfullt werden: Aufgrund seines Aber-
glaubens will Basker sein Haus im hin-
teren, erhbhten Teil von Queens. Ha-
ben Sie alle Bewohner zufrieden ge-
stellt, erhalten Sie dafiir das ,Macho"-
Schwert.

Wie kann ich die Eiskdnigin Saia besiegen?
Stellen Sie vorab Ihre Waffenattribute
auf ,Feuer” ein. Aufierdem sollten Thre

Waffen gut aufgertistet sein, damit sich
die Kimpfe nicht bis ins Unendliche
ziehen, was fast immer mit einer
Niederlage endet. Drans Feder sollte
immer zu den aktiven Gegenstinden
gehoren, genauso wie Nahrung, mit
der Sie stindig Ihre Lebenskraft erneu-
ern miissen. Weichen Sie sofort nach
der Zwischensequenz Saias Angriff aus.
Versuchen Sie, mit Toan oder Goro im
Zickzackkurs an Saia heranzukommen,
und durchbrechen Sie ihren Schild mit
einer Attacke. Verwandeln Sie sich jetzt
in Ruby und greifen Sie die Kénigin
mit Feuerattacken an, solange sie ver-
wundbar ist. Wenn Saia ihren Schild
wieder erneuert hat, miissen Sie sich
wieder in Toan verwandeln und das
Ganze aufs Neue beginnen. Hiiten Sie
sich vor Saias Energie zehrenden Eis-
attacken. Alternativ konnen Sie Ihren
Kdmpfer mit zirka 15 Flammensteinen
ausstatten, die Sie auf Saia werfen miis-
sen. Da diese Methode Unsummen an
Geld erfordert, sollten Sie zuerst ver-
suchen, ohne Hilfsmittel gegen Saia
anzutreten.
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Muska Lacka — Sonnen- und
Mondtempel

- Der Sonnen- und

Ebene: Besonderheit:
01 Waffenerfahrungspunkte sinken
beim Gebrauch der Waffe, Waffe kann

| nicht getauscht werden »
05 | Nur Goro kann benutzt werden
09 Kampf gegen die beiden Golems
__ | Golund Sl Gl
12| Charakter wird schneller durstig
13 Nur Ungaga kann benutzt werden

1o Kampf gegen den Endgegner
|in der Grabkammer

Wie gelange ich in die hinteren Riume

des Tempels?

Auch im Sonnen- und Mondtempel be-
notigen Sie Schliissel, die Thnen Zu-
gang zu den hinteren Ebenen verschaf-
fen. In diesem Fall konnen Sie an der
durch das Fragezeichen markierten
Stelle einen Geheimgangschliissel ein-
setzen, woraufhin sich ein grofies Tor
offnet. Hinter dem Tor liegen die gehei-
men Ebenen, die mit den feinsten
Gegenstinden wie Edelsteinen nur so
gespickt sind.

Wodurch zeichnet sich Ungaga aus?

Ungaga tritt Ihrer Gruppe bei, nachdem
Sie das Haus der drei Schwestern fertig
gestellt haben. Er hat die Fahigkeit, mit
seiner Spezial-Attacke Rauch zu vertrei-
ben. Halten Sie den Angriffsbutton ein
paar Sekunden gedriickt und Ungaga lasst
seine Stabwaffe wie einen Propeller rotie-
ren. Diese Propellerwirkung saugt Rauch
an und kann somit Durchginge in den
Dungeons passierbar machen. Achten Sie
aber darauf, dass der Einsatz dieser Spezi-
al-Attacke stindig Energie kostet, solange
der Stab rotiert.

Wie kdmpfe ich gegen die beiden Golems?
Statten Sie Ihre Waffe mit gentigend
Stein- und Metallbrechern aus. Um die
Golems zu besiegen, miissen Sie keinen
besonderen Kdmpfer wihlen. Bereits
nach wenigen Attacken sollten die Go-
lems unschadlich gemacht worden sein.
Jetzt ist es Zeit fiir Ungaga, seine Spezial-
Attacke an der von Rauch verhangenen
Tiir einzusetzen.

Wie besiege ich den Endgegner?

Dieser Endgegner zédhlt eindeutig zu den

leichter besiegbaren Gegnern. Nutzen Sie
Ungagas Spezial-Attacke aus, um den
Rauch, dessen Umrisse die Silhouette
eines Mannes darstellen, wegzublasen.
Sobald sich der Rauch verzogen hat und
dahinter ein Sarg sichtbar wird, miissen
Sie Thren Kdmpfer wechseln und den Sarg
mit einem angriffsstarken Kampfer wie
Toan oder Goro angreifen. Fiir die Waf-
fenwahl ist wichtig, dass das Attribut auf
»Heilig” gestellt ist, da Angriffe mit ande-
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ren Attributen am Gegner abprallen. Wie
bei den vorherigen Endgegnern miissen
Sie sich sofort nach seiner Attacke zuriik-
kziehen, um nicht verletzt zu werden.

Wie baue ich Muska Lacka wieder auf?

Eine grofie Rolle fiir den Wiederaufbau
Muska Lackas spielen die Totempfihle.
Auf ihnen sind Gesichter abgebildet, die
den Gesichtern vor den Hdusern entspre-
chen. Suchen Sie die zusammengehoren-
den Totems und Héduser und ordnen Sie
die Gebdude um den Totem so an, dass
der Eingang zum Totem hin zeigt. Drei
Gebdudegruppen sind dabei méglich:

1. die Gebdude von Brooke, der Schwes-
tern und Zabo,

2. das Hiduptlingshaus, das Haus von
Toto und das Gefangnis,

3. die Gruppe, in der Ungagas, Engas und
Jibubus Haus enthalten sind.

Platzieren Sie die Totems in der Mitte
der Gebdudegruppen und drehen Sie die
Pfdhle so, dass die Gesichter darauf die
entsprechenden Gesichter vor den Hiu-
sern anblicken. Kontrollieren Sie in der
Diorama-Analyse anhand der Zufrieden-
heit der Bewohner (Wunsch!), ob die
Totems richtig stehen. Dariiber hinaus
haben einige Biirger noch Extrawiin-
sche, was die Lage ihres Hauses betrifft.
Das Gefidngnis muss zur Sonne hin auf-
gestellt werden, damit sein Insasse den
Sonnenaufgang sehen kann. Die drei
Schwestern wiirden gerne in der Nihe
der Oase wohnen und das Héuptlings-
haus muss in der Néhe des Eingangs
platziert werden. Stellen Sie die Bewoh-
ner zu 100 % zufrieden!

AUSGANG
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Gelhstein — Mondmeer

Mondmeer

Ebene: Besonderheit:

04 Nur Ruby kann benutzt werden
08 |Treffen mit Osmond (Bauhinweisel)
09 Charakter wird schneller durstig

1= o Osmioad ke hentiztwigrien

12 Charakter wird schneller durstig
15 - | Endkampfim Kolosseum

Was benitige ich, um in die hinteren

Ebenen zu gelangen?

Wenn Sie die hinteren Ebenen im
Mondmeer betreten wollen, bendtigen
Sie ein Sprungbrett, mit dem Sie tber
einen Abgrund springen kénnen. Sie
finden diesen seltenen Gegenstand
meistens in einer der herumstehenden
Kisten. Bringen Sie das Sprungbrett an
der durch das Fragezeichen gekenn-
zeichneten Stelle zum Einsatz.

Wozu bendtige ich Osmond?

Osmond tritt Ihrer Gruppe in der ach-
ten Ebene bei. Zum einen liefert er
IThnen wichtige Hinweise tiber den Bau
des Roboters, zum anderen kénnen Sie
mit ihm tiber Abgriinde fliegen, iiber die
nicht einmal Xiao springen kann. Als
Waffen dienen Osmond maschinen-
gewehrartige Schusswaffen, die aber zu
Beginn sehr schwach sind. Achten Sie
deshalb darauf, dass die Waffenwerte
von Osmonds Waffen gesteigert wer-
den, bevor Sie sich in einen Dungeon
wagen, in dem nur mit Osmond gespielt
werden kann.

Wie besiege ich den Endgegner?

Nachdem Sie die Eintrittskarte fiir das
Kolosseum erhalten haben, kénnen Sie
dort gegen Joe antreten. Dieser unge-
miitliche Zeitgenosse hat eine Vorliebe
fiirs Trinken, wovon Sie profitieren, da
er nur dann verwundbar ist, wenn er ein
Fass hochhebt und daraus trinkt. Ihre
Taktik sollte so aussehen: Stellen Sie sich
hinter ein Fass und lassen Sie Joe an-
greifen. Er wird sich das Fass schnappen
und Ihnen fiir kurze Zeit einen Angriffs-
punkt an seinen Flilen und seinem Ge-
sdf bieten. Nutzen Sie Ihre stirkste Waf-
fe und hacken Sie auf Joe ein. Ziehen Sie
sich nach ein bis zwei Treffern schnellst-
moglich zuritick und beschleunigen Sie
dabei Ihren Kdmpfer mit Drans Feder.
Nach etlichen Wiederholungen ist Joe
besiegt und Sie erhalten das letzte Dio-
rama-Teil, das Sie zur Fertigstellung des
Roboters benotigen.

Wie baue ich den Rohoter?
Sehr wichtig fiir den Bau des Roboters
ist, dass jedes Teil an seinem vorge-

Roboterhauplan:

schriebenen Platz ist. Das ,R“ bezie-
hungsweise ,L“ , das an die Kiirzel fiir
einige Bauteile angehdngt ist, be-
schreibt die Seite, auf der das jeweilige
Teil angebracht werden muss (rechts,
links). Achten Sie darauf, dass Sie das
Ganze nicht aus der Draufsicht, son-
dern aus der Sicht des Roboters be-
trachten miissen. Auch die Lage spielt
eine grofie Rolle: Die Zacken innerhalb
des Kreises miissen nach oben zeigen,
wo der Kopf (HD) angebracht wird. Da-
runter schlief3t sich der Torso des Robo-
ters (CT) an. Seitlich am Torso befinden

sich die Schultern (HGR, HGL) und
nach unten schlieft sich der Unterleib
(WT) an. Die Anordnung der Arme
(HGR2, AMR beziehungsweise HGL2,
AML) und Beine (TIR, FTR beziehungs-
weise TIL, FTL) sollte kein Problem
mehr darstellen, solange Sie darauf
achten, dass Sie die Gliedmafien auf
der richtigen Seite einsetzen. Nachdem
Sie Joe besiegt haben, erhalten Sie das
letzte Teil, das Sie fiir die Fertigstellung
des Roboters bendtigen. Setzen Sie es
ein und machen Sie sich auf den Weg
zum letzten Gefecht.
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Die Galerie der Zeit

Ebene: Besonderheit:

01  Charakter wird schneller durstig

06l Charakter wird schneller durstig

13 Jeder erledigte Gegner kostet
Waffenerfahrungspunkte,

kein Waffenwechsel méglich

19| Nur Xiao kann benutzt werden

20 | Nur Goro kann benutz
21 | Nur Ruby kann benutzt !
22 Nur Ungaga kann benutzt werden
23 | Nur Osmond kann benutzt werden

25 |Letzte Evene, Endhampf

Probleme heim
I(amql gegen
Dschinn?

Sollten Sie Schwierigkeiten im Kampf
gegen den letzten Endgegner haben, emp-
fiehlt es sich, dass Sie noch einmal in eini-
ge Dungeons zuriickkehren und dort durch
Kampfen Ihre Waffe aufriisten und verbes-
sern. Als zweite Mdglichkeit bietet sich ein
GroBeinkauf bei dem Héndler in der Burg
Diisterhimmel an. Kaufen Sie 5 Reparatur-
pulver, 5 bis 10 Wiederbelebungspulver
und fiillen Sie den Rest Ihrer Tasche mit
Brathdhnchen auf. So ausgestattet, soliten
Sie den Dschinn sogar mit einer schwa-
cheren Waffe besiegen kdnnen.

Burg Diisterhimmel -
Die Galerie der Zeit

Was muss ich in diesem Level aufbauen?
In den Alta-Kugeln sind in dieser letz-
ten Welt ausschlie8lich Erinnerungen,
die Sie sammeln miissen. Verschwen-
den Sie keine Zeit damit, die einzelnen
Bruchstticke von Erinnerungen anzu-
sehen, sondern warten Sie, bis Sie alle
Erinnerungen gesammelt haben, und
geniefen Sie dann die komplette
Geschichte.

Wie bekomme ich Zutritt zu den hinteren
Ebenen?

Suchen Sie dazu das Fragezeichen auf
der Karte. Sie werden an der markierten
Stelle eine Treppe vorfinden, die Sie bis
zu der ersten Ebene emporsteigen miis-
sen. Dort sehen Sie ein Gemadlde an der
Wand, vor dem ein Teppich liegt. Wen-
den Sie dort den passenden ,Schliis-
sel”, eine Art Staubwedel, an und Sie
gelangen in die hinteren Bereiche der
Ebene. Leider ist der ,Schliissel” sehr
selten, weswegen Sie wahrscheinlich
einige Zeit lang durch die Dungeons
irren miissen, bevor Sie das Item fin-
den.

Wie gelange ich sicher durch die letzten,
schweren Dungeons?

Achten Sie darauf, dass Sie jederzeit
geniligend Waffenreparaturpulver, Nah-
rung und Wiederbelebungspulver im
Gepidck haben. Auch Wasser sollte in
groflen Mengen von Ihnen mitgefiihrt
werden. Besonders schwierig werden
die eingeschriankten Ebenen ab Ebene
19, wenn Sie mit einem bestimmten
Kdmpfer spielen miissen. Vor allem fiir
die relativ schwachen Charaktere Xiao
und Osmond werden die eingeschrank-
ten Ebenen schnell zur Todesfalle. Um

nicht ewig mit Ihren schwachen Waf-
fen kimpfen zu miissen, empfiehlt es
sich, dass Sie Ihre Charaktere noch mit
zusdtzlichen Items wie Bomben und
Zaubern ausstatten, auch wenn dies
nicht gerade die billigste Methode ist.

Wie soll ich gegen den Dschinn vorgehen?
Dieser alles entscheidende Kampf ge-
gen den Dschinn teilt sich in drei Pha-
sen auf. Bevor Sie gegen den Dschinn
antreten, miissen Sie sich noch einmal
mit Items eindecken. Nehmen Sie zu-
vor alles, was fiir den Kampf nicht von
Nutzen sein wird, aus dem Inventar
und kaufen Sie dutzende Nahrungs-,
Wiederbelebungs- und Wasser-Items.
Auch Waffenreparaturpulver sollte auf
keinen Fall in IThrem Inventar fehlen.
Riisten Sie jetzt noch Rubys beste Waffe
so auf, dass sie fiir jeden Zauber gute
Attributwerte hat. Bauen Sie Synth-
kugeln und Edelsteine in Rubys besten
Ring ein, so dass Ruby sehr starke
Angriffswerte besitzt. All diese Maf-
nahmen deuten darauf hin, dass es sich
bei dem Dschinn um keinen angeneh-
men Zeitgenossen handelt, den Sie auf
keinen Fall unterschitzen dirfen. Bei
den aktiven Gegenstinden sollten Sie
immer Drans Feder und Wiederbe-
lebungspulver eingestellt haben.

Phase 1:

Im ersten Kampfabschnitt greift der
Dschinn an, indem er seine Hénde in
die Erde rammt und versucht, Sie von
unten zu verletzen. Achten Sie darauf,
immer in Bewegung zu bleiben, damit
Sie nicht getroffen werden. Stellen Sie
Ihre Waffe auf das Attribut ein, das die
Farbe von Dschinns Kugel auf seinen
Hinden besitzt, Sobald eine der Hinde
hinter oder neben Thnen aufgetaucht
ist, missen Sie sich blitzschnell um-

Wer den Pfennig nicht ehrt ...

Diese Tipps helfen lhnen, lhr hart erkiimpftes
Geld besser einzusetzen.

»Easy money*:
Nachdem Sie sdmtliche Ebenen des Wracks gemeistert haben und Queens

wieder komplett aufgebaut ist, sollten Sie den Fischstand in Queens aufsuchen.

Kaufen Sie dort Ihre Eintrittskarte fiir die hinteren Ebenen des Wracks: einen
zappelnden Fisch. Es empfiehit sich, gleich noch einen Eisblock dazuzukaufen,
damit der Fisch nicht unterwegs zu faulen beginnt, bevor er eingesetzt werden
kann. Gehen Sie jetzt zuriick zur ersten Ebene des Wracks und suchen Sie dort
die durch das Fragezeichen markierte Stelle. Hier miissen Sie den Fisch ein-
setzen, damit der kleine Kapitén auftaucht und Sie in die hinteren Ebenen des
Wracks befordert. Kdmpfen Sie sich hier durch und Sie werden bald feststellen,
dass die meisten, ja sogar nahezu alle Gegensténde Edelsteine sind. Sie kinnen

diese einerseits benutzen, um Ihre Waffen aufzubessern, oder Sie haben anderer-

seits die Moglichkeit, diese gegen Bares bei Handlern zu verduBern. Sie kdnnen
diesen Vorgang beliebig oft wiederholen und so Ihr Konto auffiillen.

Gold als Wertanlage:

Segnen Sie in den Dungeons das Zeitliche und haben Sie kein Ersatzmannpul-
ver, verlieren Sie die Hélfte Ihres Geldes. Vermindern Sie den Verlust, indem Sie
Ihr Geld in Form von Gold mit sich filhren. Sie kdnnen Gold fiir 1.000 Geldein-
heiten erwerben und es jederzeit bei Handlern wieder zuriicktauschen. Das
Gold wird nicht aufgeteilt, wenn Ihr Charakter ,fast tot* ist, lediglich Ihr Bargeld
wird sich halbieren.

Verkauf ,,unniitzer Gegenstéande:

Im Laufe des Spiels sammeln sich etliche Gegenstande in Ihrem leider
beschrénkten Inventar an, die Sie mehr oder weniger bengtigen. Sind Sie
wieder einmal knapp bei Kasse, sollten Sie diese an die kauffreudigen Hand-
ler verkaufen, um Ihre Finanzlage zu verbessern. Klebrige Pfirsiche oder Zau-
bersteine zum Beispiel sind nicht iiberlebenswichtig, weswegen Sie durchaus
darauf verzichten kénnen. Dariiber hinaus erhalten Sie noch etliche Angelko-
der in den Dungeons, die Sie fiir zirka 200 Geldeinheiten pro Stiick verkaufen
kénnen. Wégen Sie ab, wie niitzlich das eine oder andere Item fiir Sie ist, und
misten Sie hin und wieder Ihr Inventar aus. Somit werden Sie auch nicht allzu
schnell das Problem haben, dass Ihr Inventar voll ist und Sie keine weiteren
Gegensténde mehr mit sich tragen kdnnen.



drehen und mit der Waffe auf die Hand
feuern. Sie konnen dem Dschinn nur
Schaden zuftigen, wenn Ihre Waffe auf
das Attribut eingestellt ist, dessen Farbe

die Hande des Dschinns anzeigen.
Wihrend der ersten Phase miissen Sie
hdufig Thre Attribute wechseln. Vor-
sicht vor Schussattacken, denen man
kaum ausweichen kann und die stidn-

dig an Threr Energie zehren! Die beste
' Maoglichkeit, wenig Schaden abzube-
kommen, besteht darin, dass Sie stan-
dig in Bewegung bleiben. Vergessen Sie
nicht, Thre Waffen-, Energie- und Was-
seranzeige im Auge zu behalten und
gegebenenfalls reparierende oder hei-
lende Items einzusetzen.

Phase 2:

In der zweiten Phase miissen Sie den
Kopf des Dschinn ins Ziel nehmen und
mit Threm stiarksten Schuss darauf
schieRen. Weichen Sie dem groflen
Laser-Strahl aus, da ein Treffer von die-
sem fast immer todlich endet. Den
anderen Schussattacken des Gegners
konnen Sie nicht ausweichen, wes-
wegen Sie hier einen grofen Teil Threr
Item-Reserven aufbrauchen werden.
Hier ist ein Wiederbelebungspulver bei
den aktiven Gegenstdnden Pflicht.
Nach ausreichend Treffern verwandelt
sich der Dschinn erneut und der dritte
Abschnitt des Kampfes beginnt.

Phase 3:

Der dritte und letzte Kampfabschnitt ist
eindeutig der schwerste. Das liegt zum
Teil daran, dass der mutierte Dschinn
zwel Wichter als Verstairkung hat. Wenn
Sie die beiden Wachen ausschalten, o6ff-
net der Ddmon sein Maul, in dem sich
eine weifie Kugel befindet. Diese Kugel ist
seine einzige verwundbare Stelle. Neh-
men Sie die Kugel ins Visier und feuern

Sie pausenlos darauf. Wenn Sie die bei-
den Wachen am Leben lassen, offnet der
Damon immer nur kurzzeitig sein Maul
und Sie haben keine grofie Chance, ihm
schnell den Garaus zu machen. Kim-
mern Sie sich deshalb immer zuerst um
die beiden Schergen. Weichen Sie dem
gigantischen Laser-Strahl des Dschinns
aus, indem Sie sich ganz nahe bei den
Flifen des Gegners, seitlich postiert stel-
len. Sobald er den Laser-Angriff beendet
hat, miissen Sie das Weite suchen, bevor
der Dschinn Sie verletzen kann. Sollten
Sie von dem Strahl getroffen werden,
miissen Sie sofort Thre stark angeschlage-
ne Lebensenergie auffrischen, da keiner
Threr Gefihrten, auch wenn er noch so
gut ausgestattet ist, zwei Treffer nachein-
ander {berlebt. Neben der Laserattacke
greift der Dschinn noch mit Energiewir-
beln an, denen Sie aber leicht auswei-
chen kdénnen, wenn Sie nur weit genug
weg von Threm Widersacher sind.
Nach vielen, vielen Treffern wird

der Dschinn endlich zu Boden

gehen und Sie haben die Welt

vor diesem Ungeheuer geret-

tet. Jetzt haben Sie die Mog-

" lichkeit, Thr Kénnen in

den etlichen Bonus- ==
Dungeons des Di- A
monenschachts

unter Beweis zu

stellen.

DER WUNDE PUNKT Nehmen Sie
den Kopf des Dschinns ins Visier,
ansonsten haben Sie keine Mig-

lichkeit, Treffer zu landen.

%
HINWEIS Die Farbe 01

Auges zeigt Ihnen, wel-
ches Attribut Sie akti-
vieren miissen.

KOMPLEY .

DARK CLOUD
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D er XG 3 o CHEATCODE Alle Wettkampf-Outfits und Videos

Ch eat i n d ie - Zum neuen Dave Mirra-Spiel gibt es natiir-

lich jede Menge Cheats und Easter-Eggs, die
wir Thnen nicht vorenthalten wollen. Fithren

Ser Au Sg abe Sie einfach die unten angegebenen Tastenkombina-

tionen im Hauptmenii aus. Ein akustisches Signal

H bestitigt die richtige Eingabe.
Ist Balsam Shibintins

Cheat Tastenfolge
fu r g eq uélte Colin-Mackey-Wettkampf-Outfit T4 =4, T == tund @
Dave-Mirra-Wettkampf-Outfit b RS o =2, ¢ 1, tund @
. Joey-Garcia-Wettkampf-Outfit 4 Dt 0 ik, 4,24, 2und @
Ren nSpleler_ Kenan-Harkin-Wettkampf-Outfit T+, el et tund B
Leigh-Ramsdell-Wettkampf-Outfit 4,600, und i
. Luc-E-Wettkampf-Outfit T4, 60, &2 ¢ undBl —
See | en. Vi el Mike-Laird-Wettkampt-Outfit 1144 ¢ 99 cundl
Rick-Moliterno-Wettkampf-Outfit My T & tund
. Ryan-Nyquist-Wettkampf-Outfit ted et dund W
SpaB bel m Scott-Wirch-Wettkampf-Outfit 424122 rtund B
Tim-Mirra-Wettkampf-Outfit 2 e &1 tund @
SCh u m m e I n I Todd-Lyons-Wettkampf-Outfit 4421 e & lund B
. Troy-McMurray-Wettkampf-Outfit T & LD e 1t eundBl
Zach-Shaw-Wettkampf-Outfit M EeE 2402 lund @

Colin-Mackey-FMV-Sequenz €220 0 =2rund @l
Dave-Mirra-FMV-Sequenz 1,216 11Tund B
Joey-Garcia-FMV-Sequenz 102 lund @l
Kenan-Harkin-FMV-Sequenz - ¢, & 6 == 1 lund B
Leigh-Ramsdell-FMV-Sequenz € €11, €2 undl
Luc-E-FMV-Sequenz € 23200 =21rund @
Mike-Laird-FMV-Sequenz 21021 =2und @
Rick-Moliterno-FMV-Sequenz €14, & & 1rundl
Ryan-Nyquist-FMV-Sequenz 1242 14und@
Scott-Wirch-FMV-Sequenz 22171016, 2und il
Tim-Mirra-FMV-Sequenz €211, 60, Tund @
Todd-Lyons-FMV-Sequenz 1112 ¢ lund i
Troy-McMurray-FMV-Sequenz &1L 129 1¢cundl
Zach-Shaw-FMV-Sequenz & 26 0 2lundB

Sie haben ein ganz spezielles Problem,
das noch nicht in unserem Heft gelost meo"me
wurde? Dann erhalten Sie ab sofort
Hilfe, denn unsere kostenpflichtige =
Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen ‘%
Puzzles, fiesen Endgegnern und
vertrackten Levels:

0190/82 48 37

CAQOSE A RTDER

¢ DAVEMIRRA  » ; y 5

Taglich von 8-24 Uhr, V. :
g LECT @ CANCEL ® OUTFIT : ' \
Der Anruf kostet pro Minute DM 3,63. ABWECHSLUNG PUR Wenn Sie diese Cheatcodes direkt im Hauptmenii eingeben, erhalten Sie nicht nur

die Wettkampf-Outfits, sondern auch die Zwischensequenzen zu jedem enthaltenen BMX-Star. |




NASCAR Heat 2002 (US)

(R, |73 (H11]3 lllegale Mittel und neue Spielmodi gefallig? Dann ran an die Cheats! |

Fiir viele deutsche Rennsportfans schlichtweg langweilig, fiir die Amis ein Riesenspekta-
kel: NASCAR-Rennen. Aber selbst wenn Sie mit den relativ stupiden Ovalkursen dieser
Rennserie normalerweise wenig anfangen kénnen, sollten Sie ruhig einmal einen Blick
auf dieses Spiel riskieren. Die freischaltbaren Extramodi machen namlich viel Spaf8. Die
Eingabe erfolgt im Hauptmenii nach der Wahl Ihres Fahrerprofils. Hat sie funktioniert,
baut sich das Menii neu auf und Sie héren ein wenig aufmunterndes ,Way to go driver!”.

Tastenkombination
4, &, = R, tund d
™4, &, =2 Rl, ¢und =
1,4, ¢, = R1, Lund ¢

Freischaltbares Bonus-Feature
Hardcore-Realism-Modus

Arcadelastiger Beat-the-heat-Modus
Wiederholungseinblendung ausblenden

Wenn Sie im Einzelrennen oder

NASDAR Tire Status

Kopf-an-Kopf-Modus auf dem '6;’?8';7 1m E’Z
»Race-Day“-Bildschirm 4, 4, ¢, i Ax
o M | L)

=, R1, * und 4 driicken, diirfen 12112 0118
Sie mit Reifen auf Ihre Gegner S
schiefen und diese so aus der
Bahn werfen. Dieses witzige Fea-
ture konnen Sie auch im Trai-
ningsmodus aktivieren, die Ein-
gabe hierfiir lautet: 1, 4, ¢, =,
R1, 4 und 4. Die Fahrerlegende
Richard Petty schalten Sie frei,
indem Sie alle Herausforderun-
gen mit einer Wertung von Bron-
ze oder hoher schaffen.

X63: Extreme-G Racing

Rasen Sie mit Wahnsinnsgeschwindigkeit durch die Schallmauer! J

AUFGEPASST Wenn Sie Gegner mit Reifen aus der Bahn
bringen, sollten Sie ihnen groBziigig ausweichen.

Der Highspeed-Racer von Acclaim kann aufgrund des heftigen Schwierigkeitsgrads Gele-
genheitsspieler vor ernsthafte Probleme stellen. Mit diesen einfachen Tastenkombinatio-
nen kénnen Sie sich einen entscheidenden Vorteil verschaffen und obendrein noch eine
ultraschnelle Variante des Muon-Harbor-Kurses spielen. Die ersten beiden Cheats sind
immer aktiv, sobald sie einmal
eingegeben wurden. Die néchs-
ten beiden miissen fir
jedes Rennen neu ein-
gegeben werden.

Unendlich Munition
L2, R2, L1, R1, L2+R2 und L1+R1.

Unendlich Schildenergie
L1+4R1, L24R2, L14+L2 und R1+R2.

Doppelte Siegpramien
L1, L2, R2, R1, R1, R2, L2
und L1.

Garantierter Sieg
L1+R1+L2+R2, L2+R2, R1+R2 und
L1+R1+L2+R2.

Alle Kurse freischalten
L1112, 1.2, B2 R2, R, Rl and
L1+R1+L2+R2.

Superschnelles
Muon-Harbor-Rennen

L1, L2, L1, R1, L1, L2, L1+R1
und L2+R2.

INFO CHEATREGISTER

CHEATS & CODES )

Hier finden Sie alle Cheats, die in
der PLAYZONE zu PS2-Spielen je
verdffentlicht wurden:

Titel Ausgabe
4x4 Evolution 06/2001
Army Men:
Blade’s Revenge 09/2001
Army Men:

Sarge’s Heroes 2 06/2001
ATV Offroad 06/2001, 10/2001
CART Fury 10/2001
Crazy Taxi 08/2001
Dave Mirra BMX2 11/2001
Dead or Alive 2 11/2000, 01/2001
DrumMania 11/2000
Dynasty Warriors 2  10/2000
12/2000,-01/2001
Eternal Ring 08/2000
Evergrace 09/2000
F1 Racing Championship 04/2001
Gauntlet: Dark Legacy 07/2001
Gradius Il & IV 10/2000
Gran Turismo 3: A-spec
10/2001, 11/2001
Jikkyou World Soccer 11/2000
Klonoa 2 10/2001
Le Mans 24 Stunden 11/2001
Madden NFL 2001 01/2001
MDK 2 - Armageddon 06/2001

10/2001
NASCAR Heat 2002  11/2001
NBA Hoopz 05/2001
NBA Street  09/2001, 10/2001
Oni 05/2001

Operation Winback  07/2001
Rayman Revolution  04/2001
RC Revenge Pro 06/2001

Ready 2 Rumble: Round 2
01/2001, 03/2001, 04/2001

Red Faction 11/2001
Ridge Racer V 06/2000, 07/2000
Rumble Racing 07/2001
Silent Scope 04/2001
Silpheed 01/2001, 08/2001
Sky Surfer 07/2000

Smuggler’s Run 04/2001

SSX Snowhoarding  01/2001
03/2001

Star Wars: Starfighter 05/2001
Star Wars: Super

Bombad Racing 08/2001
Street Fighter EX3  08/2000
Super Bust-A-Move 02/2001
Swing Away Golf 01/2001

Tekken Tag
Tournament 06/2000, 12/2000

Theme Park World ~ 09/2001

TimeSplitters 01/2001
Tokyo Extreme Racer (09/2001
10/2001

Top Gear Dare Devil  06/2001
Triple Play Baseball 08/2001
Twisted Metal: Black
09/2001, 11/2001
Unreal Tournament  01/2001
02/2001, 04/2001, 07/2001
Wacky Races 10/2001
WDL War Jetz 09/2001, 10/2001
Wild Wild Racing 04/2001
Winning Eleven 5 07/2001
XG3: Extreme-G Racing 11/2001
X-Squad 03/2001, 06/2001
Zone of the Enders  07/2001




CHEATS & CODES)

Twisted Metal: Black

Wlnden Sie die geheimen Bonus-Fahrzeuge! - ‘

Yellow Jacket:

Schieflen Sie im Junkyard-Level das Flugzeug ab. Dieses stiirzt
daraufhin ab und &ffnet dadurch den Weg in einen Tunnel.
Folgen Sie diesem Tunnel, bis Sie zu einem Kontrollterminal
kommen. Dieses zerstéren Sie, woraufhin das Yellow Jacket
freigeschaltet ist.

Warthog:

Fahren Sie im Suburb-Level bis zum Anfang des Karnevals.
Drehen Sie dann nach links und springen Sie iiber den Hiigel
auf das Dach des Gebdudes mit den Aufbauten. Zerstéren Sie
diese, um ein Loch freizugeben. Lassen Sie sich in dieses fallen
und zerstoren Sie das darunter befindliche Kontrollterminal.
Axel:

Fahren Sie in das Zentrum des Freeway-Levels. Dort befindet
sich eine groe Baustelle mit zwei Krinen. Feuern Sie nun
eine Rakete auf die Kontrollbox des linken Krans, an dem eine
Kiste hingt. Die senkt sich daraufhin. Schiefen sie auf diese
und Axel ist freigeschaltet.

ManSlaughter:

Im Prison-Passage-Level verlassen Sie das Schiff, wenden sich
nach rechts und folgen der Kiistenlinie, bis Sie einige Kisten
erreichen. Diese beschieffen Sie, bis sich aus den Triimmern
eine Rampe formt. Auf diese fahren Sie nun und beschiefien
die Schiffswand, bis sich ein Eingang 6ffnet. Dort miissen Sie
hinein, um den ManSlaughter freizuschalten.

Minion:

Um den Minion spielen zu kénnen, miissen Sie den Story-
mode mit allen Charakteren durchgespielt haben.

WaxrtHop,

GESCHICKTER VERWANDLUNGSKUNSTLER Wenn Sie dieses Kontroll-
terminal zerstiiren, erhalten Sie den Warthog als Fahrzeug.

Le Mans 24 sulmlen

manz ohne Ausdauer alle Extras freischalten!

Sie haben keine 24 Stunden Zeit, um alle Spielmodi, Fahr-
zeuge und Strecken freizuschalten? Kein Problem, durch die-
se einfachen Passworter kénnen Sie sich das sparen. Geben
Sie dazu nur die folgenden Cheats bei der Namenseingabe
des Meisterschaftsmodus an. Nach jeder Eingabe miissen Sie
zurlick ins Hauptmenti.

Cheatcode Wirkung

SPEEDY Alle Strecken freischalten.

ACO Alle Autos freischalten.

NUMBAT  Alle Modi im Meisterschaftsmodus freischalten.

Von Lesern fiir Leser

Haben Sie einen geheimen Level erspielt, ein
niitzliches Passwort herausgefunden? Dann las-
sen Sie andere Leser an Ihrem Wissen teilhaben.

Red Faction

IETTIATDD So erreichen Sie Capek villig kampfios. \

In unserer Komplettidsung zum erstklassigen Shooter haben wir doch glatt
etwas vergessen! Gott sei Dank hat unser Leser Markus Kreuzer uns dar-
auf hingewiesen und sogar noch den eleganten Lisungsweg filr diese hei-
kle Stelle mitgeliefert. Wenn Sie das medizinische Labor erreichen, folgen
Sie einfach dem Tunnel ganz bis ans Ende. Warten Sie, bis die Kranken-
schwester weg ist, und schieBen Sie dann das letzte Gitter weg (Schall-
dampfer nicht vergessent). Verlassen Sie den Raum und gehen Sie durch
die rechte Tiir. Ziehen Sie die Doktoruniform an und stecken Sie die Waffe
weg. Kommen Sie den Wachen nicht zu nahe! Gehen Sie den langen Gang
entlang und dann rechts, dieser Gang fiihrt nach unten. Gehen Sie weiter,
bis der Doktor zu Ihnen hinaufkommt, Verlassen Sie den Raum durch die
Tiir auf der linken Seite, gehen Sie den Gang hinunter und dann links.
Gehen Sie durch die Tiir auf der rechten Seite und weiter nach unten. An
der Riickwand des Raumes nehmen Sie den Behélter mit Transplantations-
organen auf und liefern diese auftragsgemaB ab. Verlassen Sie den Raum
und gehen Sie nach links zur Tir am Ende des langen Ganges. Gehen Sie
weiter und achten Sie darauf, dass die Wachen lhnen nicht zu nahe kom-
men! Gehen Sie die Rampe hinauf und durch die Tiir auf der linken Seite.
In diesem Raum gehen Sie nach links und fahren mit dem Lift nach unten.
Gehen Sie in den groBen Operationssaal und reden Sie mit einem der Arz-
te. Gehen Sie zuriick in den anderen Bereich. Gehen Sie geradeaus und
dann durch die Tiir auf der rechten Seite. Jetzt die Rampe hinauf, dort
sprechen Sie mit der Krankenschwester. Jetzt geht's wieder zuriick in den
Bereich mit dem groBen OP. Gehen Sie dort nach rechts und dann durch
die zweite Tiire. Die Rampe hinauf geht es zu den Biiros an der Riickwand
des Raumes. Betreten Sie die Biiros unbewaffnet und sprechen Sie mit
dem Administrator. Verlassen Sie den Raum. Gehen Sie in den Raum auf
der rechten Seite. Gliickwunsch, Sie haben diese Sektion iiberstanden,
ohne jemanden tdten zu miissen. MARKUS KREUZER

Gran Turismo 3: A-spec

IETLIATD Tunen Sie Ihren Lieblingswagen véllig kostenlos. |

Wer sich das Geld fiir das Tunen von Autos sparen will, braucht eigent-
lich nur zwei PS2-Memory Cards. Zuerst sollte man einige einfache Ren-
nen fahren, um etwas Geld zu gewinnen (200.000 Credits sollten rei-
chen). Speichern Sie das Spiel ganz normal auf Memory Card 1 ab. Jetzt
kaufen Sie sich Ihren Wunschboliden, tunen das Fahrzeug nach Belieben
und speichemn es auf Memory Card 2 (!). Laden Sie jetzt im Hauptmenii
wieder den alten Spielstand von Memory Card 1. Jetzt kénnen Sie unter
»Heim* {iber den Meniipunkt ,Handel“ den vorher aufgemotzten Wagen
zum Neupreis erstehen. Dieser Trick lohnt sich vor allem bei Wagen, bei
denen man sehr viel tunen kann. CHRIS SCHANTZEN

MAGHEN SIE MIT!

Senden Sie Ih{e Cheats & Codes an die unten stehende Adresse. Da
diese bei Abdruck honoriert werden, vergessen Sie bitte nicht, lhre
Adresse, Kontonummer und Bankleitzahl anzugeben.

Computec Media » Redaktion PLAYZONE  Kennwort: Lesertipps
Dr.-Mack-Str. 77 = 90762 Fiirth ¢ E-Mail: pztipps@computec.de

HERZLICHEN DANK!
Michael Abraham — Florian Heppner — Ulrike Opitz — Manuela
Pfaller — Stephane Siiss — Rico Tretzel

Die Lesertipp-Einsendungen der hier abgedruckten Personen kannen leider

nicht honoriert werden.




PLAYZONE

Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben
wir Ihnen an dieser Stelle die Moglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis aus-
zustellen! Unter allen Einsendern werden fiinf PlayStation-2-Spiele verlost.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?

Habe ich Will ich kaufen ~ Berichte erwiinscht
Sony PlayStation PAL
Sony PlayStation Multinorm
PlayStation 2 (PAL)
PlayStation 2 (NTSC)
DVD-Player
Nintendo 64
PC
Dreamcast
Nintendo GameCube
Xbox
Game Boy/Game Boy Color
Game Boy Advance
Gamebuster/Xploder
Handy

oo oodon
Ooooooooooooooo
ooodooodooooddo

3. Haben Sie Zugang zum Internet? [_JJa [_] Nein

4, Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in ndchster Zeit zu kaufen?
Spiele: DVD-Filme:

5. Welche Schulnote erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hétten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?

Schulnote Mehr Genauso viel Weniger
Reportage: Online mit der PS2
Reportage: Nintendo GameCube
GTA I
Soul Reaver 2
WWF SmackDown! Just Bring It
Pro Evolution Soccer
F12001
Age of Empires Il
PSone-Doppelseite
Komplettidsung Dark Cloud

|
oo0oooodono
Ooodoo0dCo
coo0odooooood

6. Unserer kompletten Auflage liegt nun die PLAYZONE-DVD bei.

Wie nutzen Sie die DVD?

[_1 Kann sie leider nicht nutzen [_] Spiele sie auf der PS2 ab
[_] Verwende normalen DVD-Player [J Nutze PC mit DVD-Laufwerk
[ Ich sehe sie mir bei Freunden an

Welche Beitrdge haben lhnen am besten gefallen?

7. Welche Schulnote erhélt die DVD? Welche Noten erhalten

die einzelnen Rubriken?

Schulnote Gesamt: _____

Testst. o Angespielt: Lexikon: __

Tipps & Tricks: Kino & DVD: _ Specials:
[_] Kann die DVD leider noch nicht benutzen

[t

Name, Vorname:
StraBe:
Wohnort:
Telefonnummer:

Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
Computec Media, Redaktion PLAYZONE, Kennwort: PZ-Zeugnis 11,
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden gemaB dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert.

8. Welche Eigenschaften treffen auf PLAYZONE zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig Gl | o
Kritisch E) a |
Informativ a a |
Aktuell O ] 5]
Ubersichtlich a a |
Optisch ansprechend a a |
Ist das Geld wert | a |

9. Das Heft erhilt folgende Schulnoten:
Text Layout Titelseite Gesamtnote

10. Folgende Rubriken interessieren mich:
(] News [_] Reportagen [_J Angespielt [ Tests
[ Tipps [_1 Zubehdr [ Internet [JovD

11. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PLAYZONE? (Aktuelle Ausgabe 11/01)
Ausgabe: /

12. Kaufen Sie die ndchste Play Zone? [_JJa [ Nein
13. Ich kaufe die PLAYZONE ca. Mal pro Jahr

14. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmaBig:

15. Was hat Ihnen allgemein an PLAYZONE gefallen?

16. Was hat Ihnen an PLAYZONE weniger gefallen?

17. Lesercharts: Welche drei PlayStation-Spiele gefallen lhnen im Augen-
blick am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

il

2.

3

18. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhéltlichen Play-
Station-Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen Sie
sich am meisten?

1.
2.
3.

IVNEITT zEUGNIS )
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INSERENTENVERZEICHNIS

Codemasters 2
COMPUTEC MEDIA 101,129
Eidos 48-49, 68-69
GIGA 147
Idee & Spiel . A
Infogrames 58-59
Interact 53
McMedia 35
Media Consulter 87
RM Buch & Medien 148
Saturn 105
Sony 43
Take 2 4-5
Vidis : 47
Wizards of the Coast 77,123
SPIELE-HOTLINES

Acclaim 0190/824663 Mo.-S0. 8-24 Uhr 3,63 DM/Min.

www.acclaim.de

Activision 0190/510055 Mo.-Fr. 14-18 Uhr, Sa.-So. 16-18 Uhr 1,21 DM/Min.

www.activision.de

Cryo 02408/959209  Mo.-Fr. 15.30-18 Unr

www.modern-games.de

Eidos 0190/839582 Mo.-So. 10-22 Uhr 3,63 DM/Min,

www.eidos.de

Electronic Arts 0190/787906 Mo.-Fr. 9.30-13 Uhr, 14-17.30 Uhr 2,42 DM/Min.

www.electronicarts.de :

Infogrames 0190/771883 Mo.-So. 14-21 Uhr 2,42 DMMin,
" www.infogrames.de

Konami 0190/824694 Mo.-8o. 8-24 Uhr 3,63 DM/Min,

www.konami-europe.de

Sony Powerline  0190/578578 Mo.-Fr. 10-20 Uhr 1,21 DM/Min

www.playstation.de

Sony (tech. Hilfe) 01805/766977 Mo.-Fr. 10-20 Uhr 0,48 DM/Min.

www.playstation.de ;

Take 2 0190/87326836  Mo.-Fr. 8-24 Unr 3,63 DM/Min.

www.take2.de

THQ 0190/505511 Mo.-Fr. 16-20 Uhr 1,21 DMMin,

www.thq.de

Ubi Soft 0190/88241210  Mo.-So. 11-24 Uhr 3,63 DM/Min.

www.ubisoft.de

Virgin Interactive  0190/771888 Mo.-Fr. 14-18 Uhr 2,42 DM/Min.

www.vid.de

INFO DVD defekt?

Die DVDs werden nach bestem Wissen und
Gewissen gepriift und entwickelt. Auf dem
Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder
von dort in die L&den und zu den Abon-
nenten kann es jedoch schon einmal pas-
sieren, dass eine DVD wahrend des Trans-
ports beschédigt wird. Sollte die DVD auf lhrem
serienmaBig ausgestatteten PAL-System oder Ihrem
DVD-Player nicht lauffdhig sein, dann kénnen Sie diese selbstverstandlich
bei uns umtauschen. Schicken Sie die DVD dazu an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PLAYZONE,
Kennwort: DVD 11/2001, Dr.-Mack-StraBie 77, 90762 Fiirth
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MITTERMEIER'S

LOST
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tj cheonicles

Comedy-Superstar Michael Mittermeier schreibt exklusiv fir
PLAYZONE. Seit dem Riesenerfolg seines Programms Zapped!
Ein TV-Junkie knallt durch ist er Dauergast in Sendungen wie
7 Tage — 7 Kdpfe oder Quatsch Comedy Club. Seine aktuelle
CD Back to Life schoss bis auf Platz 2 der Charts, seine Tour-
nee-Auftritte sind lange im Voraus ausverkauft. Aktuelle Infor-
mationen iiber Michael Mittermeier und sein Musikprojekt
Mittermeier & Friends finden Sie unter www.mittermeier.de. Bisherige Folgen von
Mittermeier’s Lost Level kdnnen Sie unter www.pcgames.de nachlesen.

MITTERMEIER
8 FRIEN

LEVEL

HALLO ZIELGRUPPE,

So, mal wieder Zeit fiir heftige
Fingeriibungen, mal wieder Zeit
fiir harte Spieler. Gunman Chro-
nicles. Ich, meine Faust, mein
Messer, meine Laserpistole. Und
hinein in den ersten Level. Ja
gut, wenn ihr meint, erstmal
Schussiibungen, aber bitte etwas
schneller, ich will auf Einsatz.
Und dann hab ich mich erst-
mal durchgetobt, tiber zwei Pla-
neten, wilde Welten, ich und
mein Panzer.

Doch irgendwann dann
steh ich allein in der
Wiiste, auf einem frem-

den Planeten, es ist ver-
dammt heifd und ich fra-

ge mich: Michl, was soll

das eigentlich? Du stehst
hier allein in der Wiiste auf
einem fremden Planeten, dir ist
heiff und du erschief3t Skorpio-
ne. Ist es das, was du wirklich
willst? Ist das die Erfiillung
all deiner Wiinsche, Traume
und Grafikkartenmegabytes? Ist
Half-Life ein Leben halb gelebt?
Und tiberhaupt, was ist mit dem
hiesigen Okosystem? Vielleicht
vermehren sich die Ratten,
wenn die Skorpione sterben,
und dann haben die Krokodile
kein Futter mehr und schlief3-
lich sterben die Raptoren. Wer
weify, wie sich das auf das Uni-
versum auswirkt? Und das alles
nur, weil du diesen bosen Gene-
ral ausschalten willst. Das ist
doch egoistisch.

Da war mir klar: So kann ich
nicht weitermachen. Ich meine,
was wire, wenn wir selbst nur
Figuren in einem riesigen Spiel
sind, das an einem riesigen
PC in irgendeinem go6ttlichen
Arbeitszimmer gespielt wird?
Wo Gott ins Zimmer kommt
und seinem Sohn sagt ,Jetzt
hast du aber lang genug gespielt.
Ich brauch den Rechner, ich
muss Buddha einen Brief schrei-
ben”. Und der Sohn driickt auf
SAVE und wir gehen schlafen.

Wenn es so wire, wiirden wir
doch auch nicht wollen, dass
da plotzlich einer rumléduft,
Gunman heift und Kleinholz
aus der uns bekannten Erde
macht. Oder unsere Haustiere
erschiefit, weil angeblich
irgendein General durchge-
knallt ist. Wo gibt’s denn so
was?!

Ich muss also etwas dndern.
Ich beschliefle, mal mit
dem General zu reden, so
von Mann zu Mann. Also
RESTART. Und diesmal werde
ich es ohne Waffen versuchen.
Doch das ist gar nicht ‘so
einfach. Die Schergen der
Konkurrenz sind nicht sehr
kommunikativ. Aber auf die-
ses Niveau begebe ich mich
nicht. Allerdings, nachdem sie
mich das 82. Mal erschossen,
gesprengt und den Sauriern
zum Frafl vorgeworfen haben,
habe ich meine Taktik umge-
stellt. Ich kann auch anders.

- Stichwort GODMODE, sozusa-

gen der elektronische Diplo-
matenpass, Immunitédt einge-
schlossen.

So hab ich es bis zum General
geschafft. Aber der hat mir
einfach nicht zugehort. Ich
habe sogar in die Luft geschos-
sen, um seine Aufmerksamkeit
zu erregen, aber er hat das vol-
lig missverstanden und gleich
die halbe Anlage hochgejagt.
Mit so jemandem kann man
nicht reden. Deswegen habe
ich ihn und sein Spiel einfach
von meinem Rechner ent-
fernt. Ha! Ich werde mir jetzt
was Schones, Nettes, Familien-
freundliches suchen. Alice
klingt doch nach einem Spiel,
das das Herz erwdrmt. Denn
wie sagt schon der General?
Nur, was richtig sauber ist,
kann richtig glanzen.

Bleibt sauber, Peace
EUER MICHL

MICHAEL MITTERMEIER )




VORSGHAU

Ausyahe 12/2001 ah 7.11.2001 am Kiosk!
Silent Hill 2

In der nachsten Ausgabe begibt sich
unser Urlaubsexperte Albrecht in den
kleinen Ferienort Silent Hill, um ihn
einem finalen Test zu unterziehen.
Wie sieht es mit dem Erholungswert

PLAYZONE (LEITTD

INFO VORSCHAU

In dieser Ubersicht finden Sie
Erscheinungstermine fiir eine
Auswahl von Spielen, die pa-
rallel zur kommenden Ausgabe
erscheinen und daher ebenfalls
fiir einen Test infrage kommen.
Aufgrund zahlreicher Verschie-
bungen konnen wir jedoch lei-
der keine Garantie fir deren

aus? Gibt es ein ausreichendes Unter- e bonehien
haltungsangebot? Wir sind gespannt. e T
Vielleicht gefallt es ihm ja so gut, Time Crisis 2 Oktober
. . . HerdyGerdy ~~ November
dass er gleich dort bleibt ... g s
Die Mumie kehrt zuriick November
Airblade November
Drakan ~ November
ESPN X Games Skateboarding November
FIFA2002 8. Naovember

007: Agent im Kreuzfeuer 29. November
Klonoa 2: Lunatea’s Veil November
Half-Life November
World Rally Championship November

Die Vorschau erfolgt ohne Gewdhr,
Die Themen konnen sich aufgrund von
Terminverschiebungen leider andern.

WWF SmackDown! \EITERE THEMEN
Just Bring it GTA I“  \wh FANTASY-HIGHLIGHT

Wir steigen fiir Sie in den Ring, um  Und noch ein Test: Die finale Version  Rollenspiel-Uberraschung Baldu
uns ein Wrestling-Match mit der von GTA lll rollt endlich mit Hochge- s
Test-Version zu liefern! schwindigkeit auf uns zu!

W FUSSBALLFEST

Ist Pro Evolution Soccer wirklict
. das beste aktuelle FuBballspiel?

) SPIEL UV DIE SEELE

. Wetten werden angenommen, ol
. Soul Reaver 2 zum Test schafft!

W SCHMUGBELWARE

Smuggler’s Run 2 macht bereits
einen sehr guten Eindruck!




POWERGAMER

Jeden Abend messen die Netzreporter ihr Konnen

in der Challenge. Welcher Powergamer hat mehr
drauf? lhr entscheidet, wer von den Jungs in den
virtuellen Ring steigt und sich im Nahkampf, z.B. beim
Skaten oder Boxen beweisen muss. Setzt auf den
richtigen Netzreporter und raumt unsere Preise ab!

~ % ZIGGY SPACERAT

Ziggy ist Kult! Seit Jahren ist sie DAS Symbol der Games-
Szene und jetzt auch das offizielle GIGA GAMES-Maskottchen.
Erlebt mit Ihr jede Woche neue skurrile Weltraum-Abenteuer
- aber Vorsicht: Sie ist klein, haarig, ein bisschen hinterhaltig
und macht von der Schusswaffe Gebrauch!

GIGA GAMES

Die erste tagliche Livesendung
uber Computer- und Videospiele auf
Deinem Fernseher und im Internet.

\|

NBC

22:00 Uhr

EUROPE MONTAG - FREITAG

Ihr braucht die neuesten Demas, die besten Patches und
erstklassige Movies? Kein Problem! Kommt in unseren
Download-Bereich und zieht Euch alles von unserem
Download-Server. Kein hektisches Surfen auf x-verschiedene
Seiten mehr. Bei uns gibt es die topaktuellen Sachen auf
einen Klick - kostenlos versteht sich!

et § e

awpn ——————

Die wichtigsten LAN-Parties im Uberblick. Was geht ab in
Deutschland, Schweiz oder Osterreich? Sucht Ihr eine Party im kleinen
Kreis oder das Mega-Event mit mindestens 1.000 Zockern? Bei uns ist
alles dabei mit vielen Background-Infos zu
jeder Party - taglich aktualisiert!




DIGIMON, WORLD

PlayStation..

. Tony Hawk's Pro
. Skater 2 Platinum
. R7987 0

Formel Eins 2001 Extermination Summoner
54124 3 ; 54168 0 54411 4

Tomb Raider IV
53776 1

FORMEL

; ‘ T
PlayStation i O

Tekken Tag

Flucht von

Harvest Moon F1 Racing :

- Formel Eins 2001
53960 1 Championshi 53669 8 Monkey Island Tournament
: 54274 6

57918 5

......

52249 0

o

X

LEGO Racers Spyro the Dragon 3
57901 1 Platinum
57882 3

o | Portofreie
- Aoy & | = | _'Lieferung!

Iay_Sta[iun
Verbotene Liebe

Gran Turismo 3
53666 4

& Crazy Taxi
55824 7

Coupon abschicken an: Der Club Bertelsmann ¢ 33308 Giitersloh

[ ] [ ]
- Vergleichen Sie:
lA, ich mochte im Club sparen. Ich bin zurzeit kein Kunde im Club Bertelsmann. Schicken Sie mir meine 3 I
Waunschtitel 14 Tage zur Ansicht mit vollem Riickgaberecht. . 5lli indlich : i
Ich bezahle meine Artikel per Rechnung — portofreie Lieferung. Wenn ich meine Artikel behalte, werde ich automatisch Club- ® Zwei Wochen vo 19 unverbindlich testen!
Mitglied und kann alle Club-Vorteile mindestens ein Jahr lang geniefen. Viermal im Jahr erhalte ich grafis den Kctclo? mit I N e i
ex usivelal'n AnﬁeboLelEJ, Club-Premierei'u und undeténd ~ aus dem ich ir‘aweiilj Eijnen Arfikel tulufe, uﬂcl:ihﬁngiqlv?n Al:!ié(e Unlfj ® 4 mal jahrlich Riesenauswahl an Biichern,
Preis. Sollte ich mich bis zum im Katalog angegebenen Termin einmal nicht fiir einen Artikel entscheiden, erhalte ich den ak- . i
tuellen Club-Vorschlag automatisch nach Hause. Die Mitgliedschaft besteht zunéchst fir ein Jahr und verlangert sich I CDs, Videos, DVDs und CD-ROM:s.

automatisch um jeweils ein Jahr, wenn ich nicht 3 Monate vor Ablauf schrifilich kiindige.

: . : ;
Kauf ohne Risike! Alles, was ich hier bestelle, erhalte ich fiir 14 Tage zur Ansicht — mit vollem Riickgaberecht. I ® Bis zu 70% Preisvorteil!
[QFrau QO Herr (bite in Druckbuchsiaben ausfilen) 5 Alle Aikel rur solange der Vorrat richt. @ Biicher in exklusiver Club-Ausstattung
 Meine 3 n | | | | I | | garantiert giinstiger als im Handel!
Vorname, Nachname AH 08659/05475 ;
_ Wonsch- E | 1 | | | |} ®Exklusive Buch-Premieren, lange bevor
Strafle, Nr. Titel

| | it
T, ! Erlebe die Club-Vorteile!

| I - c’:;t"s_l Diese Datenbank gibt es als '

Geburtsdatum Telefon-Nr. (fir Informationen und Riickfragen) Dankocchon G tstanl S : ‘:ir; 4 I
diirfen sie auf jeden Fall qu DE R i1 ‘ I l I B
Sy

e-mail (fir Informationen und Riickfragen) behalten!
BERTELSMANN

| | | | I ‘ sie im Handel erscheinen!

Fax-Nr.: 0180/5220111 (dtms 0,24 DM/Min.) B o - ] l

Internet: www.click-the-club.de/zone
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